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ALL-IN IDENTIKIT

Rezultatul intellectual 1: ALL-IN IDENTIKIT

Studiu pentru dezvoltarea unui identikit/profil al profesorului incluziv European

prin reliefarea urmatoarelor aspecte:

1. Aptitudini, competente si abilitati practice avand la baza "Profilul Profesorului
Incluziv” (EASNIE, 2012)

2. Abilitati digitale specifice care sa promoveze incluziunea

3. Programe de formare a cadrelor didactice si in mod special lectii fundamentale
care sa le permita sa se adapteze la nevoile tehnologice ale unui mediu de
invatare incluziv.

4. Strategii didactice, orientari pedagogice si metode de predare inovatoare
pentru promovarea includerii in scoli, acordandu-se o atentie speciala
abordarilor cooperatiste si sprijinului tehnologic pentru includerea elevilor cu

handicap.
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Introducere

All-Inclusive School (AIS) urmareste consolidarea abilitatilor metodologice si digitale ale
profesorilor si educatorilor pentru a favoriza incluziunea copiilor cu deficienta mintala
usoara (DSM-5), cu varste cuprinse intre 12-19 ani, prin crearea de rezultate tehnologice
inovative care sa fie folosite ulterior de catre profesori in gestionarea diversitatii si
promovarea incluziunii copiilor cu dizabilitati.

ALL-IN-IDENTIKIT este primul rezultat intelectual al proiectului AlS. ALL-IN-IDENTIKIT
este o cercetare in vederea dezvoltarii abilitatilor si practicilor prevazute in ,Profilul
Profesorului Incluziv” (EASNIE, 2012)?, cu accent pe abilitdtile digitale si metodologiile
inovative.

Cercetarea pentru elaborarea Identikit-ului Profesorului European Incluziv s-a realizat
prin surprinderea urmatoarelor aspecte:

e Abilitati, competente si practici bazate pe ,,Profilul Profesorului Incluziv”(EASNIE,
2012);

e Abilitati digitale specifice promovarii incluziunii;

e Programe de formare a cadrelor didactice si, in special, programe cheie care sa
le permita profesorilor sa se adapteze la nevoile tehnologice ale unui mediu de
invatare incluziv.

e Strategii de predare, ghiduri pedagogice si metode inovative de predare pentru
promovarea incluziunii in scoald, cu o atentie deosebita pe cooperare in vederea
incluziunii elevilor cu deficienta mintala usoara.

Acest document este un rezumat al documentului original ,Rezultatul Intelectual 1”
(Intelectual Output 1-101). Documentul original contine o analiza detaliata a 10, avand
la baza analiza celor doua chestionare care au fost elaborate si utilizate spre colectarea
datelor: ,Partner Desk Research” si ,Teacher Targeted Research”. Acest document
include un rezumat al rezultatelor cercetarii vizate si un rezumat al rezultatelor obtinute
la intrebarile selectate in cadrul cercetarii (Desk Research). Prezenta selectie serveste

scopului ALL-IN —IDENTIKIT.

Profilul Profesorului Incluziv (EASNIE, 2012). Agentia Europeand pentru Dezvoltare in Educatia Speciala.
WWW.european-agency.org
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Cadrul pedagogic al cercetarii

Cadrul pedagogic al ALL-INCLUSIVE SCHOOL a fost intocmit pe baza Profilului
Profesorului Incluziv (EASNIE, 2012) , Strategiilor didactice bazate pe dovezi, mai exact
pe Grupul de predare si pe Tehnologia Asistiva.
,,Profilul Profesorului Incluziv” identifica abilitatile, cunostintele si priceperile esentiale,
atitudinile si valorile necesare oricarui profesor debutant si a fost gandit ca ghid pentru
structurarea si implementarea programelor de formare initiald a cadrelor didactice.
Utilizarea ,,profilului” Tn acest proiect si-a dovedit utilitatea fiind folosit ca stimul pentru
identificarea continutului relevant, metodele de planificare si mentionarea rezultatelor
asteptate pentru formarea initiala a profesorilor si cadrelor didactice practicante si nu
ca un scenariu pentru astfel de programe si grupuri tinta.
Profilul a fost dezvoltat in jurul acestui cadru de valori de baza si domenii de
competenta:
- Valorizarea diversitatii elevilor — diversitatea elevilor este considerata o resursa
si un atu pentru educatie.
- Sustinerea tuturor elevilor — profesorii au asteptari mari de la toti elevii
- Colaborarea cu ceilalti — colaborarea si lucrul in echipa sunt abordari esentiale
pentru toti profesorii.
- Dezvoltarea personala si profesionald — predarea este o activitate de invatare iar
profesorii 1si asuma responsabilitatea pentru formarea lor pe tot parcursul vietii.
n vederea realizarii acestei cercetari si a acestui produs intelectual, in mod deosebit, s-
a avut in vedere valoarea de baza ,Sustinerea tuturor elevilor” si domeniile sale de
competenta pentru construirea ghidului de colectare a datelor din grupul tinta de
profesori?, punandu-se accent pe abilitdtile digitale, strategiile, metogologiile inovative

si invatarea prin colaborare pe care le utilizeaza la clasa cu grupul tinta de elevi3.

2Grupul tintd direct de profesori: profesori, educatori, profesori de sprijin si personal care lucreazi cu
elevii cu deficientd mintald usoara (DSM-5)

3Grupul tint3 indirect de elevi: elevi cu deficientd mintald usoard (DSM-5) cu varsta cuprinsd intre 12 si 19
ani.
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Strategii didactice bazate pe dovezi

Tn cele mai multe tari, copiii petrec multe ore in spatii de fnvatare denumite scoli si clase.
De-a lungul acestei perioade ei interactioneaza cu semenii, cu familiile si cu educatorii
lor, precum si cu o gama larga de materiale educationale si sunt expusi la diferite
strategii de invatare.

Pentru ca aceste experiente sa duca la o invatare eficientad este necesar ca mediile fizice
si psihologice de invatare sa fie sigure, provocatoare si educative. Este esential sa ne
asiguram ca toti copiii invata ceea ce se asteapta de la ei, cd educatia lor contribuie la
mbunatatirea calitatii vietii lor, ca ating un echilibru intre independenta si
interdependenta si ca sunt pregatiti sa duca vieti depline si satisfacatoare ca cetateni si
ca membri ai culturilor lor.

In aceasta cdlatorie sunt indreptatiti sa se astepte ca educatorii, care folosesc cele mai
utile strategii de predare bazate pe dovezi, sa le ghideze educatia.*

Aceste provocdri nu sunt mai putin importante pentru acei elevi pe care, din anumite
motive, ii consideram a fi cu nevoi speciale si care se confrunta cu bariere semnificative
in dezvoltarea si formarea lor. Nevoile speciale ale acestor elevi variaza de la simplu la
complex si reflecta factorii fiziologici sau de mediu. Cele doua strategii pe care le vom

defini in cadrul pedagogic al acestei cercetdri sunt dovezi care au la baza strategii de

predare, ce se aplica in special grupului nostru de elevi.

4Mitchell, D. (2007). Ceea ce functioneazd cu adevdrat in educatia speciald si incluziva: folosirea
strategiilor de predare bazate pe dovezi. Routledge.
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Predarea de grup prin colaborare

Predarea unui grup prin colaborare, denumita si invatare prin cooperare/colaborare,
Tncurajeaza elevii sa lucreze impreuna in grupuri mici de invatare, sustindndu-se reciproc
sa realizeze sarcini individuale si de grup. Este o strategie de predare foarte eficienta
pentru elevii cu nevoi speciale, in mod deosebit pentru grupurile cu abilitati mixte.
Aceasta strategie este rentabild atat pentru clase mai numeroase, cat si pentru clase mai
mici, este o strategie importanta deoarece ii determina pe elevi sa invete, predarea prin
colaborare este ca si cum s-ar crea clase mai mici din clase mai mari si mai multi profesori
in loc de unul singur.®
Conform specialistilor in predare prin colaborare, aceasta strategie are patru
componente esentiale:
e Interdependenta: toti membrii grupului cauta sa atinga un obiectiv de grup si se
ajuta unii pe altii;
e Rdspunderea individuald: fiecare membru al grupului este considerat responsabil
pentru propria sa invatare, care, la randul sau, contribuie la obiectivul grupului;
e Cooperare: elevii discuta, rezolva problema si colaboreaza intre ei;
e Evaluare: membrii grupului examineaza si evalueaza modul in care au lucrat

impreuna si fac modificari in cazul in care este necesar.®

5 Idem.
6 Johnson, D.W. and Johnson, R.T. (1991). Learning together and alone (3 edition). Englewood Cliffs, NJ:
Allyn and Bacon.
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Tehnologie asistiva

Un dispozitiv de asistenta tehnica (AT) este definita in legislatia SUA ca fiind "orice
element, piesa de echipament sau sistem de produse, indiferent daca este achizitionat
comercial de pe raft, modificat sau personalizat, care este utilizat pentru a creste,
mentine sau Tmbunitati capacititile functionale ale copiilor cu dizabilitdti.’”” Tn pofida
beneficiilor demonstrate de AT, au fost identificate numeroase bariere Tnh calea utilizarii
sale. Aceste bariere includ: disponibilitatea limitata a unor dispozitive AT, deseori din
cauza —costului; lipsa de informatii cu privire la astfel de dispozitive; lipsa de cunostinte
a profesionistilor despre AT si lipsa sprijinului tehnic pentru asigurarea sustenabilitatii.®
Tehnologia asistiva a inceput sa fie folosita in cepand cu anii 1980, cand s-au utilizat
primele evolutii majore ale instruirii asistate de calculator. Acestea sunt adesea
promovate in scoli si catre educatori drept instrumente pentru a ajuta elevii cu nevoi
speciale prin oferirea unei valori compensatorii, sa remedieze problemelele de invatare
si sa promoveze independenta personala. Aceste tehnologii variaza de la simple
corectoare de scriere, la sisteme mai complexe de recunoastere a vorbirii si softuri
educationale.® Multe proiecte de cercetare au examinat eficacitatea acestor tehnologii
asistive. Aceasta cercetare va examina ceea ce profesorii folosesc ca AT in cele cinci tari
partenere si ceea ce functioneaza cu adevarat. Aceasta va fi baza pentru dezvoltarea

viitoarelor rezultate ale proiectului.

7 Individuals with Disabilities Education Act of 1990, 20 USC. 1 401 Definitions, (a) (25).

8 Alper, S. si Raharinirina, S. (2006). ‘Tehnologie Asistivd pentru persoane cu dizabilitdti: O recenzie si o
sinteza a literara. Jurnal de Tehnologie pentru Educatia Speciald 21(2), 47-64.

° Dorit Maor, Jan Currie & Rachel Drewry (2011) Eficienta Tehnologiei Asistive pentru copiii cu nevoi
speciale:o revistd de cercetare bazatd pe studii, Jurnalul European al Nevoilor Educationale
Speciale:, 26:3, 283-298, DOI: 10.1080/08856257.2011.593821
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Descrierea domeniilor de cercetare

Domeniile de cercetare ale acestui rezultat intelectual sunt dizabilitatea si nevoile
speciale. Grupul tinta de elevi caruia ne adresam sunt diagnosticati cu deficienta mintala
usoara spre moderata. Pentru a putea incadra in mod clar domeniul nostru de cercetare,
vom face trimitere la clasificarea bolilor conform (ICD-10). ICD este fundamentul pentru
identificarea tendintelor si statisticilor de sanatate la nivel mondial, precum si
standardul international pentru raportarea bolilor si a conditiilor de sanatate. Este
standardul de clasificare a diagnosticelor in scopuri clinice si de cercetare. Ne vom referi,
in special, la Calsificarea Internationald a Functionarii, Dizabilitatii si Sanatatii, denumita
si ICF. Este o clasificare a sdn&tatii si a domeniilor legate de domeniul sdnatatii. Tn acest
studiu ne vom concentra pe deficienta mentala-retardul mental, nivelurile F70-F79.
Potrivit Organizatiei Mondiale a Sanatatii (OMS), retardul mental este o consecinta a
nedezvoltarii complete a proceselor cognitive, care se caracterizeaza in special prin
afectarea competentelor manifestate in perioada de dezvoltare, abilitati care contribuie
la nivelul general de inteligenta, ex. cognitiv, limbaj, motor si abilitati sociale.
Retardarea poate apdrea cu sau fara orice alta afectiune mentala sau fizica. Mai mult, in
conformitate cu OMS, gradele de retard mental sunt estimate conventional prin teste
standardizate de inteligenta. Acestea pot fi completate cu scale care evalueaza
adaptarea sociala intr-un anumit mediu. Aceste masuri ofera o indicatie aproximativa a
gradului de retard mental.
Diagnosticul va depinde, de asemenea, de evaluarea generala a functionarii intelectuale
de catre un diagnostician calificat.*°
Domeniul de cercetare in acest proiect si pentru acest produs intelectual, in special, il
reprezinta retardul mental usor si retardul mental moderat. Potrivit OMS si Clasificarii
Internationale a Functionarii (ICF), urmatoarele patru subdiviziuni de caracter sunt
destinate utilizarii categoriilor F70-F79 pentru a identifica nivelul de preciere al
comportamentului:

.0 - cu declaratia de nu, sau minima, depreciere a comportamentului

.1-afectarea semnificativa a comportamentului care necesita atentie sau tratament

.8 - alte deficiente de comportament

10 http://apps.who.int/classifications/apps/icd/icd10online2004/fr-icd.htm?gf70.htm+
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.9 - fara a mentiona afectarea comportamentului

Domeniile noastre de cercetare se concentreaza pe elevii care suferd de retard mental
usor pana la moderat (F70 & F71). Alte clasificari din aceastd categorie (F70-F79%%) in
plus fatd de categoriile de clasificare a tulburdrilor de dezvoltare psihologica (F80-F89'?)
si categoriile de tulburari comportamentale si emotionale cu debut care apar de obicei
in copildrie si adolescenta (F90-F983) sunt acceptate, dar accentul se pune pe elevi cu
retard usoar si moderat.

F70 Retard mental usor: 1Q aproximativ de 50 pana la 69 (la adulti, varsta mentala este
cuprinsa intre 9 - 12 ani). Probabilitatea de a duce la unele dificultati de invatare in
scoald. Multi adulti vor putea sa lucreze, sa mentina relatii sociale bune si sa contribuie
in societate. Aceasta categorie se refera la deficienta mental usoara.

F71 Retard mental moderat: intervalul IQ aproximativ de 35 la 49 (la adulti, varsta
mentala variaza intre 6 - 9 ani). Susceptibile de a prezenta intarzieri de dezvoltare
observate in copilarie, dar cei mai multi pot invata sa-si dezvolte un anumit grad de
autonomie personald, sa comunice adecvat si sa deprinda abilitati de invatare. Adultii
vor avea nevoie de diferite grade de sustinere pentru a trai si a lucra in comunitate.

Aceasta categorie se refera la deficienta mental moderata.

Mai multe informatii despre aceasta clasificare:
http://apps.who.int/classifications/apps/icd/icd10online2004/fr-icd.htm?gf70.htm+
2Mai multe informatii despre aceast clasificare:
http://apps.who.int/classifications/apps/icd/icd10online2004/fr-icd.htm?gf70.htm+
BMai multe informatii despre aceast clasificare:
http://apps.who.int/classifications/apps/icd/icd10online2004/fr-icd.htm?gf70.htm+
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Pedagogie si didactica

Tn aceastd cercetare si pentru acest produs intelectual, intelesul acestor doua concepte
sunt explicate in literatura educationald europeana si nu doar in literatura engleza si
americana. Pedagogia include o examinare a curriculum-ului, sub ambele forme, mai
restranse si mai detaliate si scopurile si obiectivele sistematice care stau la baza
educatiei. Este un concept larg si incluziv care depaseste granitele subiectului dar care
recunoaste teoriile generale de predare si invatare.

Pedagogia include didactica,care cuprinde strategii si diferite abordari in materie de
predare -invatare, ce pot varia de la un subiect la altul, dar care vor include in mod
necesar luarea in considerare a secventierii ideilor si masura in care secventialitatea este
coerentd din punct de vedere intelectual®®.

De asemenea, didactica confirma teoriile de predare si invatare, dar din perspectiva
specifica subiectului. Didactica include atat procesul de luare a deciziilor de zi cu zi si
momentul de luare a deciziilor de catre profesori, precum si modul in care acestia sunt
informati. in acest rezultat intelectual, vom examina diferitele pedagogii pe care
profesorii din tarile partenere le utilizeaza in predarea grupului tinta de elevi din proiect.
Mai mult decat atat, vom colecta, examina si evalua diferentele didactice folosite de

profesori cu grupul tinta de elevi.

14 https://www.atm.org.uk/write/MediaUploads/Journals/MT204/Non-Member/ATM-MT204-22-22.pdf
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TIC, competentele digitale si noile tehnologii

Potrivit Centrului Comun de Cercetare (JRC) *° al serviciului stiintific si de cunoastere al
Comisiei Europene, competenta digitala este abilitatea de a tine pasul cu schimbarile
rapide din domeniul TIC. Acesta cuprinde cunostintele si competentele conexe care sunt
necesare pentru exploatarea eficientd a TIC in scopuri proprii, atat personal, cat si
profesional. Prin urmare, competentele digitale pot cuprinde cunostinte foarte diferite,
competente si atitudini in functie de fiecare profesor, de nevoile lor, precum si dorinta
sau motivatia intrinseca de a participa la societatea informationald. Dezvoltarea
competentelor digitale este parte a invatarii pe tot parcursul vietii si o competenta cheie
pentru toti profesorii indiferent daca lucreaza in invatamantul de masa, incluziv sau
special.

Competentele digitale TIC si noile tehnologii reprezinta un alt domeniu de investigare in
aceasta cercetare. Pentru acest rezultat intelectual, vom colecta date despre modul in
care profesorii folosesc TIC in lucrul cu elevii, scopurile si utilizarea lor si pentru
investigarea capacitatii profesorilor de a le transmite cunostinte elevilor cu ajutorul

noilor si diferitelor tehnologii.

15 https://ec.europa.eu/jrc/en
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Instrumentele si definirea obiectivelor cercetarii

CERCETAREA

Obiective -

Colectarea datelor statistice si a informatiilor despre
politicile nationale in ceea ce priveste educatia incluziva.
Identificarea si descrierea studiilor de cercetare relevante
realizate de catre universitati sau de catre alte institutii
(inclusiv "profilul profesorului incluziv")

Identificarea aptitudinilor profesorilor din unitatile scolare

incluzive.

Instrumente utilizate | One Google form to collect the information

Criterii de colectare a datelor:

Statistici si politici In | Functionarea sistemelor educationale din tarile partenere

educatia incluziva

Statistici/date oficiale

Statistica ministerelor nationale, institutii si asociatii.
Legislatie si politicd, acte educationale speciale.
Integrarea si cuprinderea educatiei incluzive in scolile de
masa.

Politici privind egalitatea de sanse in educatie

Resurse educationale speciale oferite de catre Ministerul
Educatiei

Legislatie inclusiva

Studii relevante in -
domeniul educatiei

incluzive -

Studii de cercetare relevante efectuate de catre universitati
sau de alte institutii
Abordari pedagogice care sunt utilizate in toate tarile

partenere

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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- Materiale de studiu, cuprinzand Profilul Profesorului
Incluziv
- Literatura de specialitate recenta si cercetarea in domeniul

educatiei incluzive

Profiluri - Formarea profesorilor in educatie incluziva din tarile
profesionale in partenere
educatia incluziva - Formarea initiala a profesorilor

- Continutul formarii initiale a profesorilor

- Metode de predare/formare

- Evaluarea si acreditarea

- Deficite si nevoi in clase mixte (competente tehnice,

competente digitale)

OBIECTIVELE CERCETARII

Obiective Pentru a face o harta a practicilor legate de aptitudinile identificate
in Profilul Profesorului Incluziv, a competentelor suplimentare, a
competentelor digitale specifice care pot fi folosite la scriererea de
cursuri de Tnaltad calificare pentru profesorii/educatorii aspiranti si
pentru cei care doresc sa isi finalizeze formarea profesionala in
vederea invatarii pe tot parcursul vietii, cu accent pe identificarea si
ilustrarea competentelor digitale si de colaborare ale profesorului

incluziv.

1. Reprezentarea abilitatilor, competentelor si practicilor care
stau la baza Profilului Profesorului Incluziv, avand la baza

,,Profilul Profesorului Incluziv” (EASNIE, 2012).

2. Reprezentarea competentelor digitale specifice pentru

promovarea incluziunii.

14 Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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3. Reprezentarea programelor de formare a profesorilor si, in
special, a lectiilor fundamentale care sa le permita sa se
adapteze nevoilor tehnologice ale unui mediu de invatare

incluziv.

4. Reprezentarea strategiilor de predare, a orientarilor
pedagogice si a metodelor de predare inovatoare pentru
promovarea incluziunii in scoli, acordand o atentie deosebita
fnvatarii prin colaborare si sprijinului tehnologic pentru

includerea elevilor cu dizabilitati.

Metodologia Datele calitative si cantitative vor fi colectate de la grupurile tinta de
profesori din cele cinci tari partenere.

Esantion 40 profesori/educatori per tara partenera (IT, BE, DE, ES, RO). 200
profesori in total.

Instrumente Un formular Google pentru colectarea informatiilor

utilizate

Reprezentarea abilitatilor, competentelor si practicilor care au la bazda "Profilul
Profesorului Incluziv", competentele digitale specifice pentru promovarea incluziunii,
a programelor de formare si a strategiilor de predare (EASNIE, 2012).

"Profilul profesorului incluziv" (EASNIE2012) mai ales competentele care se referd la
atitudini, cunostinte si competente, pentru sustinerea tuturor elevilor din educatia
incluziva vor fi consultate in vederea pregadtirii instrumentului de colectare a datelor.
https.//www.european-agency.org/sites/default/files/Profile-of-Inclusive-Teachers.pdf
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Valoare de baza: Sprijinirea tuturor elevilor

Profesorii au asteptdri mari de la toti elevii.

DOMENIUL DE COMPETENTA 1:
Promovarea invdtadrii scolare, sociale si emotionale pentru toti elevii

Atitudini si convingeri care stau la baza acestei competente

Indicatori'®:

e Tnvatarea este in primul rand o activitate social3;

e Invitarea scolar, practicd, sociald si emotionald este la fel de importanta pentru
toti eleviii;

e Asteptarile profesorilor sunt un factor determinant al succesului elevilor si, prin
urmare, asteptarile ridicate pentru toti elevii sunt critice;

e Toti cursantii ar trebui sa fie factori de decizie activi in Tnvatarea lor si orice
proces de evaluare in care sunt implicati;

e Parintii si familiile sunt o resursa esentialda pentru invatarea unui elev;

e Dezvoltarea autonomiei si a autodeterminarii in cazul tuturor elevilor este
esentiald;

e Capacitatea de invatare si potentialul fiecarui elev trebuie sa fie descoperite si

stimulate.

Cunostintele esentiale care stau la baza acestui domeniu de competenta:

Indicatori:
e Intelegerea valorii lucrului prin colaborare cu parintii si familiile;
e Modele tipice si atipice de dezvoltare a copilului si trasee, in special, in ceea ce
priveste dezvoltarea abilitatilor sociale si de comunicare;
e Modele diferite de Tnvatare si abordari de Tnvatare pe care elevii ar trebui sa si le

e insuseasca.

16 Indicatori: sunt entitati observabile si m3surabile care servesc la definirea unui concept in mod practic.
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Competente cruciale care trebuie dezvoltate in acest domeniu de competenta
Indicatori:

e Sa fie un comunicator verbal si non-verbal eficient care poate raspunde nevoilor
variate de comunicare ale elevilor, parintilor si altor profesionisti;

e Sustinerea dezvoltarii competentelor si posibilitatilor de comunicare ale elevilor;

e Evaluarea si apoi dezvoltarea abilitatii de a invata sa invete in randul elevilor;

e Dezvoltarea de elevi autonomi si independenti;

e Facilitarea abordarilor de invatare prin colaborare; implementarea abordarilor
pozitive de gestionare a comportamentului care sprijina dezvoltarea sociald si
interactiunile cursantilor;

e Facilitarea situatiilor de invatare in care cursantii pot "sa-si asume riscuri" si chiar
sa nu reuseasca intr-un mediu sigur;

e Utilizarea evaluarii pentru tipuri de Tnvatare care tin cont de invatarea sociala si

emotionala, precum si de invatarea scolara.

DOMENIUL DE COMPETENTA 2:
Abordari eficiente de predare in clase eterogene

Atitudini si convingeri care stau la baza acestui domeniu de competenta

Indicatori:

e Profesorii eficienti sunt profesori ai tuturor elevilor;

e Profesorii isi asuma responsabilitatea pentru facilitarea invatarii tuturor elevilor
dintr-o clasa;

e Abilitatile elevilor nu sunt fixate, toti elevii au capacitatea de a invata si de a se
dezvolta;

e TInvitarea este un proces si un scop pentru toti elevii, este dezvoltarea abilit&tii
de a invata sa invete, nu doar achizitia de cunostinte;

e Procesul de invatare este in esenta acelasi pentru toti elevii — existand doar

cateva tehnici speciale;
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e Tn anumite cazuri, anumite dificultiti de invatare necesita rdspunsuri bazate pe

adaptari ale curriculum-ului si abordarilor de predare.

Cunostintele esentiale care stau la baza acestui domeniu de competenta

Indicatori:

e Cunostinte teoretice despre modul in care invata elevii simodele de predare care
sa sustina procesul de invatare;

e Comportament pozitiv si abordari de gestionare a clasei;

e Gestionarea mediului fizic si social al clasei care sa sustind invatarea;

e Modul de identificare si de raportare la diverse bariere de invatare ale acestora
si implicatiile acestora in abordarile didactice;

e Dezvoltarea competentelor de baza — in special a competentelor cheie —
impreuna cu abordarile asociate de predare si evaluare;

e Evaluarea metodelor de invatare axate pe identificarea punctelor tari ale unui
elev;

e Diferentierea continutului curriculum-ului, procesul de invatare si invatarea in
vederea incluziunii elevilor si intampinarea nevoilor acestora;

e Abordari de invatare personalizata pentru toti elevii care sa-l ajute pe elev sa-si
dezvolte autonomia in Tnvatare;

e Dezvoltarea, implementarea si revizuirea eficienta a Planurilor Individualizate de

invatare sau programe individualizate de invatare asemanatoare.

Competentele si abilitatile esentiale care trebuie dezvoltate in acest domeniu de

competenta includ:

Indicatori:
o Utilizeaza abilitati de leadership al clasei care implica abordari sistemice de
gestionarea pozitiva a clasei;
e Lucrul individual cu elevii precum si cu grupurile eterogene;
e Utilizarea curriculumului ca instrument de incluziune care sa sprijine accesul la

invatare;
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e Abordarea aspectelor legate de diversitate in procesele de dezvoltare
curriculara;

e Diferentierea metodelor, continutului si rezultatelor pentru invatare;

e Lucrul cu elevii si cu familiile acestora pentru personalizarea invatarii si stabilirea
tintelor invatarii;

e Facilitarea Tnvatarii prin colaborare, cand elevii se ajuta unii pe altii in diferite
moduri — incluzdnd meditatii intre covarstnici/colegi de clasd — in cadrul

grupurilor flexibile de elevi.
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CHESTIONAR PENTRU PROFESORI AIS

e Pentruevaluarea valorii de baza sustinerea tuturor elevilor cu cele doua domenii
de competenta si indicatorii acestora.

e Pentru a colecta strategii de predare, metode de predare si instrumente digitale
specifice care sa sprijine incluziunea elevilor cu tulburari mintale usoare.
Chestionarul consta intr-un set de 30 de intrebari cu variante multiple, scala Likert si
intrebari deschise. Intrebarile au fost formulate pentru a acoperi aproape toti indicatorii
mentionati mai sus in cele doua domenii de competenta ale valorii de baza "sprijinirea

tuturor elevilor" din "Profilul Profesorului Incluziv (EASNIE, 2012)".

Rezumatul concluziilor chestionarului profesorului

Constatdrile acestui chestionar sunt clasificate in doua parti. Prima parte ilustreaza
atitudinile, cunostintele si abilitatile de sprijinire a tuturor elevilor din educatia incluziva.
A doua parte este o colectie de strategii si metode de predare, instrumente digitale si
tehnologii pe care profesorii le folosesc pentru a sprijini includerea grupului nostru de

elevi din grupul tinta.

Partea I: atitudini, cunostinte si competente

e Majoritatea profesorilor din cele cinci tari partenere considera ca invatarea
reprezintd un proces si un scop pentru toti elevii in dezvoltarea competentei lor
de a ,invita si invete”, nu doar dobandirea de cunostinte teoretice. in plus fata
de cele mentionate anterior, majoritatea profesorilor chestionati cronsidera ca
invatarea scolara, practica, sociala si emotionald este la fel de importanta pentru
toti elevii. Interesant de observat este ca toate tarile partenere nu cred ca
procesul de invatare este acelasi pentru toti elevii si ca exista foarte putine

"tehnici speciale", cu exceptia Romaniei.
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Ce considerati ca reprezinta invatarea?
Puteti alege mai mult de un item

M Procesul de invatare este in esenta
100,00% acelasi pentru toti elevii- exista foarte
putine,, tehnici speciale"

90,00%
80,00% - . N
[ Invatarea este un proces si un obiectiv
70,00% pentru toti ele\./l.l,vre.prezmta o
dezvoltarea abilitatilor de ,a Tnvatare
60,00% sa tnvete”, nu doar acumulare de
cunostinte.
50,00% m Invatarea scolard, practica, social3 si
emotionald sunt la fel de importante
40,00% pentru toti elevii
30,00%
m Invitarea este in priul rand o activitate
20,00% el P
sociala
10,00%
0,009 ————E S SR

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania

e Conform datelor furnizate de profesori, se pare ca majoritatea profesorilor din
cele cinci tari partenere au asteptari mari de la elevii lor. Profesorii din Romania

reprezintad cel mai mare procent urmat de Andaluzia si Germania.

Aveti asteptdri mari de la elevii dumneavoastra?

100,00%
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%
0,00% R B B B -
Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
HDa 66,70% 33,90% 75% 77,30% 91%
= Nu 33,30% 37,50% 12% 9,10% 9%
H Altele 0% 28,60% 13% 13,60% 0%
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e Majoritatea profesorilor cred ca elevii lor nu sunt nici foarte capabili, nici
incapabili sa ia decizii, considera ca acestia pot lua decizii, dar ca acesta nu este
punctul lor forte. Tn contrast, majoritatea profesorilor din Romania consider3 ca
elevii sunt capabili sa ia decizii.

Elevii dv. sunt factori activi in luarea deciziilor, in ceea ce priveste procesul de invatare si
de evaluare in care sunt implicati?

100,00%

90,00%

80,00%

70,00%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

0,00% —_———— e/ ST = !
Flandra Italia Germania Andaluzia Romania

B Foarte capabili sa ia decizii 5,60% 7,10% 17,50% 9,10% 90%
11 Capabili sa ia decizii 44,40% 33,90% 27,50% 36,40% 0%
® Nici capabil/Nici incapabil 47,20% 37,50% 45% 45,50% 0%
B Nu doresc sa ia decizii 2,80% 17,90% 10% 9,10% 0%
M Incapabili sa ia decizii 0% 3,60% 0% 0% 10%

e Toti profesorii din cele cinci tari partenere considera familiile extrem de
importante si esentiale in educatia elevilor. O minoritate de profesori din doua
tari partenere, si anume ltalia si Romania, considera ca familiile nu sunt atat de

importante.
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Considerati ca familia reprezinta o resursa importanta in educatia elevilor?

100,00%

90,00%

80,00%

70,00%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%

0,00% == R o T =
Flandera Italia Germania Andaluzia Romania
B Foarte importanta 41,70% 58,90% 40% 54,50% 95%
= Important3 27,80% 26,80% 50% 36,40% 2,50%
M Nici impqrtanté/nicllipsité de 25% 7.10% 10% 4,55% 0%
importanta

M Putinimportanta 5,60% 5,40% 0% 4,55% 0%
B Fdrd nicio importantd 0% 1,80% 0% 0% 2,50%

e Majoritatea profesorilor din cele cinci tari partenere pretuiesc importanta
lucrului Tmpreuna cu parintii si familiile elevilor cu dizabilitati intelectuale
usoare. O minoritate de profesori din Flandra si Italia nu pun prea mult accentul

pe aceastad problema.

Considerati ca este important sa colaborati cu parintii elevilor cu deficienta mintala

usoara?
100,00%
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%
0,00% T T SO SO O
Flandera Italia Germania Andaluzia Romania
B Foarte important 41,70% 67,90% 42,50% 66,70% 87,50%
© Important 27,80% 23,20% 37,50% 23,80% 7,50%
B Nici important/nici neimportant 22,20% 5,40% 20% 9,50% 5%
M Putin important 8,30% 3,60% 0% 0% 0%
M Fara nicio importanta 0% 0% 0% 0% 0%

e Majoritatea profesorilor din cele cinci tari partenere care au participat la acest
chestionar utilizeaza abordari de invatare prin colaborare cu elevii in cadrul

grupurilor flexibile de Tnvatare.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385




Co-funded by the
Erasmus+ Programme

ALL-IN IDENTIKIT
of the European Union

Utilizati invatarea prin cooperare incluzand invatarea intre covarstniciin cadrul
grupurilor flexibile de elevi?

100,00%
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%
0,00% e B e DU U
Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
mDa 77,80% 85,70% 85% 86,40% 85%
= Nu 22,20% 14,30% 15% 13,60% 15%

e Majoritatea profesorilor din cele cinci tari partenere implementeaza abordari

pozitive de gestionare a comportamentului.

Utilizati abordarea managementului pozitiv care sa incurajeze interactiunea si
dezvoltarea armonioasa a elevului?

100,00%
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%
0,00% R— R— — R— R—
Flandera Italia Germania Andaluzia Romania
HDa 69,40% 75% 95% 86,40% 92%
ENu 30,60% 25% 5% 13,60% 8%

e Majoritatea profesorilor din cele cinci tari partenere utilizeaza abilitati de
leadership la clasa si metode de predare care demonstreaza un comportament
pozitiv si de management al clasei. Procentajele dintre unele tari variaza foarte
mult. De exemplu, procentul dintre profesorii care utilizeaza acest lucru in
Germania este mai mic decat dublul celor din Italia.

Observam ca profesorii din Romania si Germania folosesc astfel de abordari mai

mult decat ceilalti profesori din tarile partenere ramase.
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Utilizati abilitati de leadership sau alte metode de predare care sa se bazeze pe
disciplina pozitiva si managementul clasei?
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0,00% | SEE p— ; el .
Flandra Italia Germania Andaluzia Romaénia

H Da 55,60% 46,40% 85% 52,40% 77%
= Nu 44,40% 53,60% 12% 47,60% 23%
M Fara raspuns 0% 0% 3% 0% 0%

e Majoritatea profesorilor utilizeaza abordari de evaluare care tin cont de
invatarea sociald, emotionald si scolard. in cazul Germaniei, mai putin de
jumatate dintre profesori folosesc astfel de abordari si aproape jumatate nu sunt
siguri dacd folosesc astfel de abordari. in cazul Flandrei, Italiei si Andaluziei, un
anumit procent dintre profesorii care utilizeaza astfel de abordari pot fi
comparabile. Tn cazul Romaniei, profesorii au cel mai mare procentaj de

utilizarea unor astfel de abordari.

Tn timpul evaluérii aveti in vedere toate aspectele
- social, emotional si educational?

90,00%

80,00%

70,00%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%
0,00% e - - S - - e

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania

HDa 63,90% 53,60% 40% 54,50% 85%
= Nu 16,70% 26,80% 13% 36,40% 5%
B Poate 19,40% 19,60% 47% 9,10% 10%

e Majoritatea profesorilor din cele cinci tari partenere isi asuma o

responsabilitate ridicata pentru facilitarea invatarii elevilor la clasa. Ceea ce
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este interesant este ca Romania are cel mai mare procent (77,5%) de profesori
care Tsi asuma o responsabilitate ridicata, iar Italia are cel mai mare procent
(3,6%) de profesori care isi asuma o raspundere scdzuta pentru facilitarea

Tnvatarii tuturor elevilor la clasa.

Va asumati responsabilitatea de a facilita invatarea pentru toti elevii din clasa?

90%

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%
0% R PO o=
Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
M Foarte responsabil 25% 32,10% 17,90% 59,10% 77,50%
[ Responsabil 47,20% 39,30% 64,10% 27,30% 20%
M Nici responsabil/nici iresponsabil 22,20% 21,40% 17,90% 13,60% 0%
B Putin responsabil 5,60% 3,60% 0% 0% 2,50%
H [responsabil 0% 3,60% 0% 0% 0%

e Majoritatea cadrelor didactice din cele cinci tari partenere sunt intru totul de
acord sau de acord ca, in anumite ocazii, unele dificultati de invatare necesita
raspunsuri bazate pe adaptari curriculare si abordari didactice diferentiate.
Romania si Spania au cel mai mare procent de profesori care sunt de acord, iar

Italia este singura tara care are 1,8% dintre profesorii care nu sunt de acord cu

acest lucru.
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Tn unele situatii in care apar dificultiti de invitare necesita raspunsuri bazate pe
adaptarea curriculumului si pe abordarea modului de predare?

80,00%

70,00%

60,00%

50,00%

40,00% i

30,00%

20,00%

10,00%

0% " eandra | Malia | Germania | Andaluzia | Romania

m intru totul de acord 33,30% 62,50% 46% 72,70% 72,50%
1l De acord 33,30% 30,40% 41% 13,60% 20%
m Nici acord/nici dezacord 25% 5,40% 10% 13,60% 7,50%
H Dezacord 8,30% 0% 2,50% 0% 0%
u intru totul dezacord 0% 1,80% 0% 0% 0%

e Observam ca profesorii din cele cincitari care au rdspuns acestui chestionar detin
abilitati digitale solide. Un numar mic de profesori din Flandra si Germania par

sa aiba abilitati digitale foarte slabe.

Pe oscala dela1la10, cum v-ati evalua competentele digitale
1: foarte slabe & 10: foarte puternice

45,00%
40,00%
35,00%
30,00%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%
5,00%
0,00% o MEaE  w ne—— — S . T
Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
ml 2,80% 0% 2,50% 0% 0%
w2 0% 0% 2,50% 0% 0%
m3 16,70% 3,60% 12,50% 0% 5%
4 2,80% 3,60% 12,50% 9,10% 0%
m5 2,80% 7,10% 15% 13,60% 5%
E6 8,30% 16,10% 7,50% 4,50% 5%
m7 38,90% 19,10% 22,50% 36,40% 10%
K] 22,20% 21,40% 17,50% 18,20% 32,50%
m9 2,80% 17,90% 2,50% 13,60% 30%
m10 2,80% 10,70% 5% 4,50% 12,50%
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e in cele cinci tiri partenere, reiese ci curriculumul sustine utilizarea instrumentelor
digitale in scoald. Tn cazul profesorilor din Andaluzia si Romania avem cel mai mare
procentaj, urmat in deaproape de Italia. Flandra are cel mai mare procent de profesori
care considera ca curriculum-ul nu sprijina Tnvatarea, 30,6% din profesorii din Flandra
cred & curriculum-ul nu sprijind utilizarea de instrumente digitale. Tn plus, Germania are
cel mai mare procent de profesori (45%) care nu sunt siguri daca curriculumul din tara

lor sprijina utilizarea instrumentelor digitale.

Curriculumul dumneavoastra sustine utilizarea de instrumente digitale?

90,00%

80,00%

70,00%

60,00%

50,00%

40,00%

30,00%

20,00%

10,00%
0,00%

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania

H Da 47,20% 69,60% 34% 77,30% 75%
& Nu 30,60% 8,90% 21% 4,50% 5%
M Poate 22,20% 21,40% 45% 18,20% 20%

e Dintre cele cincitari partenere, profesorii din Romania si Italia folosesc in cea mai
mare masurd tehnologia TIC si asistiva pentru a sprijini abordarile flexibile ale
invatarii. Profesorii din Germania folosesc tehnologia TIC intr-un procent de 58%.
Profesorii din Andalucia nu sunt constienti dacad folosesc sau nu aceasta
tehnologie pentru a sprijini invatarea. Profesorii din Flandra au cel mai mare
procent de 44,40% din neutilizarea acestei tehnologii pentru a sprijini abordarile

flexibile ale invatarii.
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Utilizati instrumentele TIC si tehnologia adaptativa pentru sustinerea abordarilor flexibile

in invatare?

80,00%

70,00%

60,00%

50,00% '

40,00% i 1 r

30,00% |

20,00% ;

10,00%
0,00% . . ; ;

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania

HDa 36,10% 58,90% 11% 36,40% 70%
M Nu 44,40% 28,60% 58% 18,20% 10%
M Poate 19,40% 12,50% 31% 45,50% 20%

Partea Il: strategii/metode de predare & instrumente digitale

Aproape toti profesorii din cele cinci tari partenere evalueaza elevii ihainte, in timpul si
la finalul lectiei, in vederea identificarii si furnizarii de suport atunci cand este necesar in
functie de stilurile diferite de Tnvatare.
Raspunsurile profesorilor care evalueaza si contribuie la dezvoltarea abilitatii de ,a
fnvata cum sa invete,, in randul elevilor, ar putea fi clasificate in mai multe domenii,
enumerate in tabelul de mai jos:
Unii parteneri au Tmpartasit una sau mai multe metode de evaluare sau abilitati de a
»invata sa invete”.
Cateva descoperiri interesante:
e “Activitatea individuald" a fost mentionata de catre toti partenerii, cu exceptia
Romaniei.
e "Furnizarea de sprijin" a fost mentionata de catre toti partenerii, cu exceptia
Andaluziei.
e “Oferirea de feedback"a fost mentionata de catre toti partenerii, cu exceptia
Andaluziei si a Romaniei.
e "Autoevaluarea" a fost mentionata de toti partenerii, cu exceptia Germaniei si
Romaniei.
e "Oferirea de indrumari" a fost mentionata de catre toti partenerii, cu exceptia

Italiei si Romaniei.
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e "Furnizarea de instrumente" a fost amintita de catre toti partenerii, cu exceptia

Flandrei si Romaniei.

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
Autoexprimare v
Furnizare de exemple v
Munc3 independentd v v v v
Autoevaluare v v v
Oferire de suport v v v v
Oferire de feedback v v v
Oferire de sugestii v v v
Oferire de timp v
Sarcini structurate v v
Grup de suport/grup de lucru v v
Metacognitia v v
Reguli pentru evaluare v
Jocuri v v
Dezvoltare de rationamente v
Tnvétare centratd pe proiecte N N v
Furnizare de instrumente v v v
Evaluare individualizata v v
Propuneri de provocari v
Reflectie N
Evaluare de proces v
Observations v
Set de reguli si instructiuni v
Stiluri de invatare diferite v

e Se pare ca majoritatea cadrelor didactice din cele cinci tari partenere lucreaza la
dezvoltarea autonomiei si autodeterminarii elevilor. Mai jos puteti gasi un
rezumat al modului in care profesorii fac acest lucru in tarile din care provin si

instrumentele digitale pe care le folosesc.

Flandra

o Evaluarea si autoevaluarea

o Feedbackul grupului si al covarstnicilor
o Sarcini pregatitoare

o Planificarea sarcinilor pe termen lung

o Forme active de lucru
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o Motivarea elevilor pentru a fi responsabili de propria invatare
o Furnizarea de suport si indrumare

o Prelucrarea independenta a materialelor de invatare

o Design universal pentru invatare

o Provocarea elevilor

o Corelarea materiei invatate cu viata reala

o Experienta personala

o Cautarea de solutii diferite

o Pornirea de la interesele si mediul de invatare al elevului

o Discutii in grup sau in perechi

Instrumente Digitale

o Scoala Inteligenta (Smartschool) - (platforma scoala digitala in Flandra)
o Exercitii online

o Portofoliu online

o Computer/tabletd/calculator

o Materiale vizuale

o Muzica

Italia

o Motivarea elevilor pentru a se preocupa de formarea lor personala
o Corelarea materiei cu experienta din viata reala

o Procesarea independenta a materialelor de studiu

o Pornirea de la interesele si mediul de invatare al elevilor

o Provocarea elevilor

o Grup de lucru

o Predare personalizata

o Oferire de orientare si suport

o Forme active de lucru

o Planificarea sarcinilor pe termen lung

o Oferire de feedback
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Instrumente Digitale

o Tableta

o Reportofon

o Tabla digitala

o PC

o Applicatii (Reverso, Kahoot, WhatsApp )
o Aplicatii multimedia interactive
o Transcriere a vocii

o Preluarea de imagini

o Microsoft office

o Super Map

o Sintetizator vocal

o Tastatura extinsa

o Programe de scris si de citit

o You Tube

o Instrumente de compensare

o EBook

o Platforme online

o Medii virtuale de invatare (VLE)

Germania

o Introspectia

o Lucrul individual

o Delegarea responsabilitatii

o Planuri de invatare

o Exercitii diferentiate

o Libera alegere a subiectelor/a sarcinilor
o Sistem de feedback

o Evaluare

o TInvatare prin predare

o Democratia invatarii

o Materiale de studiu individual
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Instrumente Digitale

o Aplicatii

o Worldwide webs

o Platforme de invatare
o Softuri

o Laptopuri- PC

o SmartTV

o E-portfolio

o Moodle courses

o Programe

Andaluzia

o Proiect de Lucru prin colaborare

o Crearea de situatii de luare a deciziilor
o Lucruin grup

o Incurajarea si stimularea creativitatii
o Oferirea de indicatii clare

o Recompensarea

o Oferirea de timp pentru invatare

Instrumente Digitale

o Platforme de invatare
o Tehnica digitala

o Kahoot

o YouTube

o Programe speciale

o Computers

o Ecrane digitale
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Romania

o Crearea de sanse de reusita

o ldentificarea abilitatilor

o Sarcini potrivite

o Utilizarea anumitor metode

o Incurajarea abilitatilor de comunicare

o Antrenarea abilitatilor de rezolvare a problemelor

o Incurajarea atitudinii de promovare a empatiei fata de elevi

o Promovarea tolerantei si nondiscriminarii

Instrumente Digitale

o Table inteligente
o Ecrane Interactive

o Video projectoare

e Referitor la instrumentele digitale folosite de catre profesorii din cele cinci tari
partenere in vederea dezvoltarii autonomiei si autodeterminarii elevilor, acestea
variaza de la o tara la alta. Unele pot fi luate in considerare intr-un singur grup.
Din dorinta de a oferi o imagine transparenta asupra rdspunsurilor,
instrumentele au fost enumerate in ordinea in care au fost mentionate de catre
profesori si nu selectate pe categorii. Astfel, putem concluziona faptul ca
platformele online sunt folosite pe o scara larga in majoritatea tarilor partenere.
Diferentele intre ceea ce au enumerat toti partenerii au legatura cu nivelul de

finantare pe care-| primesc scolile.

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
Platforma scolara digitala v
Exercitii online v
Portofoliu digital v v
Calculator v v v v
Tablets v v
Calculator2 N
Materiale digitale N4 N4
Muzica N
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Reportofon

Tabld interactiva

Aplicatii

Aplicatii multimedia interactive
Tiparire voce

Capturare de imagini

Microsoft office

Super Map

Sintetizator vocal

Voice to video scripture translator
Extensie de tastatura

Reading and writing programs
Youtube

Instrumente de compensare
Ebooks

Platforme online

AN N YN N N N N N N N SN N A YA NEN

Drive e classroom
Worldwide web
Softwares

Smart TV

Cursuri Moodle

Programs v

BN

Thnica digitala
Ecrane digitale v v
Video proiector v

e Reiese cd majoritatea profesorilor din tarile partenere lucreaza la stimularea
capacitatii de invatare si a potentialului elevilor. Mai jos gasiti un rezumat pentru
fiecare tara a modului in care se lucreaza, ca si completare la instrumentele

digitale folosite de ei - in vederea sustinerii ideii mentionate mai sus.

Flandra

o Atentie la stilurile de invatare ale elevilor

o Prin reflexie (personala si asistata de profesor)
o Auto evaluare

o Lucru pe proiect

o Lucruin grup

o Discutii la nivel de clasa
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o Feedback orientat spre crestere

o Feedback pozitiv

o Diferentiere

o Impartisirea/recompensarea experientele de succes

o Provocarea elevilor

o Stimularea motivatiei elevilor

o Studiu individual/cercetare

o Invitare risturnati

o Concentrare pe abilitati functionale

Instrumente Digitale

o E-mail

o Linkuri web

o Platforme online

o Filme

o Website-uri educationale

o Platforma scolara digitala

Italia

o Diferentiere

o Tnvitarea reciprocd (impreuna cu covarstnicii)
o Stimularea creativitatii elevilor

o Dezbateri la nivel de clasa

o Lucruingrup

o Cresterea motivatiei elevilor

o Feedback pozitiv

o Tinvitare prin colaborare

o Clasa rasturnata

o Reflectia (asistata personal si de profesor)

o Atentie la stilul de invatare al elevilor

36 Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385




. x Co-funded by the

ALL-IN IDENTIKIT I Erasmus+ Programme
of the European Union

o Provocarea elevilor

Instrumente Digitale

o Tabla Digitala

o Power Point

o Softuri speciale

o PC

o Aplicatii

o Editor Word

o Exercitii online

o Microsoft Office

o Prezi

o AraWord (procesor de pictograme word)
o Videos

o Clasa Google

o PlatformaeTwinning

o Whatsapp

Germania

o Incurajarea

o Motivarea

o Promovarea performantei si dezvoltarea invatarii
o Diferentierea

o Intrebari provocatoare

o Acorduri de invatare

o Experiente de auto-eficacitate

o Planuri Individualizate de invatare

o TInvatare in colaborare

o Relatii personale pozitive

o Sarcini interesante
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Instrumente Digitale

o Smartfonuri
o Situri web
o IPAD

o Filme

o Aplicatii

o Programe educationale

Andaluzia

o Ridica probleme realiste

o Lucrul cu grupuri eterogene

o Evaluarea nevoilor elevilor

o Stabilirea sarcinilor in functie de interesele elevilor
o Autoevaluarea

o Oferirea de incurajare pozitiva

o Oferirea de provocari

o Utilizarea de diferite metodologii de predare

o Jocuri

Digital Tools
o Jocuri digitale
o Resurse ICT
o Noi tehnologii
Romania

o Incurajare
o Lucru pe proiecte
o Lucruingrup

o Metode activ-participative
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o Metode diferite de evaluare
o Diferentierea
o Incurajarea autonomiei

o Provocarea elevilor

Tnstrumente Digitale

Profesorii nu au mentionat niciun instrument digital specific.

e 1n ceea ce priveste instrumentele digitale pe care le utilizeaza profesorii pentru
a stimula capacitatea de invatare si potentialul elevilor din tarile partenere,
unele dintre acestea pot fi clasificate in cadrul unui singur grup. De dragul de a
oferi o viziune transparenta fata de raspunsuri, instrumentele au fost listate asa
cum au fost mentionate de catre profesori si nu grupate in categorii. Putem
concluziona ca filmele/filmele, linkurile Web si aplicatiile sunt utilizate pe scara
larga in majoritatea tarilor partenere, cu exceptia Romaniei. Diferenta dintre

tarile din listare are de a face cu nivelul de finantare pe care scolile il obtine.

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
e-mail v
Link-uri Web
Platforme online
Filme

Site-uri educationale

SN NSNS
<
&

Platforma educationala online
Tabla alba digitala
PPT

Softuri digitale

PC

Aplicatii

Editor Word
Exercitii Online
Microsoft office
Prezi

Araword

Google classroom

eTwinning platform

NN NN N EN N ENEN ENENENEN

WhatsApp
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Smartphones v
IPAD-uri v
Programe educationale v
Jocuri digitale v
Resurse TIC v
Noi tehnologii v

e Aproape toti profesorii din cele cinci tari partenere utilizeaza abordari de
invatare personalizate pentru a contribui la dezvoltarea autonomiei in invatare.

Aceste abordari apartin strategiilor de instruire diferentiate.

Strategii de instruire diferentiate:
Profesorii care folosesc instructiuni diferentiate isi adapteaza modul de predare pentru
a se potrivi stilului de invatare al elevilor.Toti elevii au acelasi scop de invatare, dar
abordarea didactica variaza in functie de modul in care elevii preferd s invete. in loc de
a folosi 0 abordare uniforma, profesorul foloseste o varietate de metode pentru a preda.
Exista trei zone sau niveluri in care profesorii pot diferentia instructiunile:

e Continut: Identificarea a ceea ce trebuie sa invete elevii si ce resurse fi vor ajuta

sa faca acest lucru;
e Proces: activitati care sa-l ajute pe elevi sa dea sens la ceea ce invata;

e Produs: un mod al elevilor de a arata ceea ce stiu;

Profesorii au mentionat mai multe strategii de formare.

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
Spatii de invatare flexibile v v v v v
Tnvatare colaborativa v v v v
Sarcini progresive v v
Resurse digitale v v v v
Sprijin verbal v v v
Rezultate variabile v v v v
Evaluare continua v v v
Reflectie si stabilire de obiective N v v v
Clasa rasturnata N v
Agenda de invatare v
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Profesorii din cele cinci tari partenere utilizeaza aceleasi strategii de instructiuni

diferentiate. Cea mai intalnita strategie a fost cea a ,,spatiului flexibil de invatare”, care

a fost mentionatd de catre toate cele cinci tari partenere. Mai mult decat atat,

majoritatea partenerilor au mentionat "invatarea prin colaborare", "resursele digitale",

"rezultatele variabile" si "stabilirea de obiective si de timp pentru reflectie".

Din motive de claritate, fiecare strategie va fi explicata pe scurt mai jos:

1. Spatiu de invdtare flexibil: Tn mod obisnuit, sarcinile sunt efectuate intr-o

3.

perioada stabilita de timp, ceea ce inseamna ca elevii mai rapizi sunt tinuti pe loc
de catre elevii mai lenti care se simt grabiti si incapabili sa invete in ritmul lor. Cu
toate acestea, s-a gasit o abordare flexibila a sarcinilor pentru elevii mai rapizi;
acestora li se ofera posibilitatea sa rezolve sarcini suplimentare, dandu-li-se
celorlalti ocazia sa-si termine sarcinile in ritmul lor.

Invétarea prin colaborare: Facilitarea lucrului in grupe este excelentd pentru a-i
impulsiona pe elevii mai timizi sa participe la activitati. Formarea de grupuri de
elevi cu abilitati mixte le da elevilor mai rapizi un cadru de exprimare al ideilor,
iar elevilor mai lenti un mod de a colabora si de a invata de la colegii lor. Alocarea
de roluri fiecarui membru al grupului poate ajuta, de asemenea, cursantii sa se
organizeze in functie de abilitatile si capacitatile lor diferite. Acest lucru ofera
elevilor mai putin capabili, o modalitate de a adauga valoare si de a genera mai
multa incredere.

Sarcini progresive: Profesorii stabileasc sarcini sau exercitii diferite pentru
anumiti elevi, in functie de abilitatile acestora, desi aceasta abordare poate ridica
anumite probleme. Nu doar ca scoate n evidenta public nereusitele elevilor, dar
cere si un efort suplimentar din partea profesorilor. Aceasta este o activitate
progresiva, care insa devine complexa pe masura ce elevul descopera ce are de
facut, permitandu-le celor mai lenti sa lucreze in ritmul lor. Prin acesta
modalitate profesorii determina toti elevii sa raspunda.

Resurse digitale: Prin folosirea instrumentelor interactive si a aplicatiilor digitale,
clasele mixte pot aborda un subiect din unghiuri diferite. Tn unele situatii,
utilizarea resurselor digitale pot accentua abilitatile sau pasiunile elevilor cu
potential academic mai scazut, timp in care pentru ceilalti elevi ar putea

functiona mai eficient resurse si medii non-traditionale.
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5. Incurajarea verbald: Dialogul verbal este fundamentul acestei metode.
Profesorii pot identifica diferite stiluri de invatare astel incat sa-si adapteze
explicatiile verbale si sprijinul pentru niveluri diferite de intelegere. Adresand
intrebari punctate se pot obtine raspunsuri diferite in functie de stilul fiecaruia
de invatare. Aceastad tehnica se bazeaza pe interactiunea profesor-elev si o
abilitate a educatorului de a implica elevii atat in conversatii simple cat si
complexe, in functie de nevoile lor de invatare.

6. Rezultate verbale:n loc s3 se stabileasca o sarcind cu un singur rezultat/ rdspuns
este de preferat abordarea interpretativa a unui exercitiu, astfel li se da elevilor
sansa de a ajunge la un rezultat personalizat. Elevii cu abilitati diferite vor ajunge
la rezultate care se potrivesc nivelului lor de intelegere, daca este formulata o
directie si un set clar de reguli, inainte de a fi data sarcina.

7. Evaluare continud: Evaluarea periodica sifeedback-ul, le permite profesorilor sa-
si adapteze metodele de predare nevoilor variate de Tnvatare ale elevilor.
Evaluarea se desfasoara atat pe tot parcursul anului, cat si la final de an, astfel
incat sa poata “regandi procesul de raportare de la sfarsitul anului”. Cu o
aplicatie interactiva frontald precum Kahoot?'’, profesorii pot efectua sondaje
anonime sau deschise, evaluari de sfarsit de clasa si teste. Prin urmare, cadrele
didactice pot afla informatii despre nivelurile de intelegere, interpretare si de
invatare ale elevilor.

8. Reflectie si stabilirea obiectivului: Elevii reflecteaza la lectiile importante si fsi
stabilesc obiective de invatare pentru viitor, pentru momente prestabilite ale
anului scolar. Tn timpul acestor momente prestabilite, elevii sunt rugati s scrie
despre subiectele lor preferate, precum si despre cele mai interesante notiuni si
informatii pe care le-au invatat, in vederea identificarii abilitatilor care pot
imbunatati materia/subiectele de explorat. Pe baza rezultatelor, puteti stabili
temele care sa vina in intampinarea obiectivelor stabilite. De exemplu, in cazul
in care o mare parte a elevilor discuta un anumit aspect al curriculum-ului la

stiinte, se pot proiecta mai multe activitati in jurul acestuia.

7Kahoot este un joc pe o platform3 de invatare, gratuitdpentruprofesori.
Pentrumaimulteinformatiiaccesati: https://kahoot.com/schools/
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9. Clasa rdsturnatd (Flipped classroom): Reprezinta o abordare pedagogica in care
notiunea de invatare bazata pe clasa este inversata, astfel in cat elevii sa fie
introdusi in subiectul de invatare Tnaintea orei, acest timp fiind folosit pentru
aprofundarea intelegerii subiectului prin discutii intre colegi, si activitati de
rezolvare a problemelor sub indrumarea profesorilor.

10. Agenda invdtdrii (Learning diary): Este un instrument pentru evaluarea si
implementarea stilului personal de invatare. Scopul este acela de a sesiza si
reflecta la ceea ce s-a invatat la nivel de clasa. Asteptarea fiind aceea de a relata

experienta personala in legatura cu experienta si cunostintele anterioare.

Se pare ca majoritatea profesorilor din tarile partenere sustin dezvoltarea abilitatilor de
comunicare ale elevilor. Mai jos puteti vedea un rezumat al acestei situatii, pentru
fiecare tara, in completare la instrumentele digitale folosite de catre profesori pentru

dezvoltarea acestor abilitati.

Flandra

o Activitatea de grup

o Discutii la clasa

o Invatare de la elevi de aceeasi varsta
o Vorbirea unei limbi

o Exersarea in viata reala

o Prezentarea in clasa

o Auto-articularea

Instrumente Digitale

o Platforme digitale scolare
o E-mail

o Chat

o Forumuri

o Video

o Motoare de cautare
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o Resurse digitale de stiri

Italia

o Interviuri de simulare

o Simulari ale situatiilor din viata reala
o Dialoguri

o Dezbateri

o Prezentari

o Cititor de harti/scheme

o Meta-reflectia

o Jocderol

o Teatru

o Mediu prietenos

Instrumente Digitale

o PC

o Tablets

o Digital whiteboard

o Shared folders (audio & non-audio)

o Free applications (Whatsapp, voice Tone, Prosody, Leggixme, SymWriter)
o Speech notes

o PowerPoint

o Prezi

o Videos

o Prezentare multi-media

Germania

o Lucruin grup
o Exersarea unei limbi

o Auto-articulare

44 Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

ALL-IN IDENTIKIT

o Simulare de situatii din viata reala
o Dialoguri

o Prezentari

o Jocderol

o Reguli de comunicare

o Feedback

o Setari interactive

Instrumente Digitale

o Kit de vorbire
o Microfoane

o Media digitala
o Casti

o E-mail

o PowerPoint

Andaluzia

o Dialoguri

o Dezbateri

o Prezentari

o Activitate in grup

o Practicarea unei limbi
o Auto - articulare

o Materiale vizuale

Instrumente Digitale

o Inregistrare video

o Aplicatii educationale (iDoceo)

Romania
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o Jocderol

o Activitati de grup

o Comunicare verbala si non-verbala

o Exercitii creative de grup

o Discutii

o Desen

o Lucru in perechi pentru ascultarea ctiva

o Portofoliu si proiecte

Instrumente Digitale

o Softuri educationale

o Alte instrumente digitale

e Profesorii din cele cinci tari partenere utilizeaza metode similare pentru a sprijini
competentele de comunicare ale elevilor. Putem deduce ca: activitatea de grup,
prezentarile, discutiile la clasa, vorbirea unei limbi, simularea situatiilor din viata reala,
jocul de rol si dialogul se numara printre cele mai bune metode utilizate de catre
majoritatea profesorilor din cele cinci tari partenere. Pentru o vizualizare detaliata,

verificati tabelul de mai jos.

Flandra Italia Germania  Andaluzia  Romania
Lucru in grup N v v v
Discutii la nivel de grup v N v
Tnvatare de la egal la egal (peer tutoring) v
Exersarea unei limbi strdine v N v v
Exercitii de simulare a unei vieti reale N N v
Prezentari v v v
Autoexprimare v v v v
Joc de rol v v
Comunicare verbala si nonverbala v
Collective creative exercises v
Desen v
Lucru in perechi N4
Portofoliu si proiecte N4
Dezbateri N v
Dialog v v v
Demonstratia N
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v

v

Setdri interactive v
Simulare de interviuri
Cititor de harti/ scheme
Meta-reflection
Momentul cercului

Teatru

AR NIE N AN NN

Medii linistite

e Majoritateaprofesorilor promoveaza invatarea prin colaborare. O comparatie intre cele
cinci tari partenere a aratat ca profesorii utilizeaza metode similare, de exemplu: "lucrul
in grup" este utilizata de profesori din toate cele cinci tari partenere. Mai mult,
"activitatea proiectului”, "atribuirea sarcinilor & roluri", "elevi cu capacitate mixta",
"instrumente digitale", "profesor ca moderator" au fost mentionati de majoritatea

partenerilor. Pentru o vizualizare detaliata, consultati tabelul de mai jos.

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
Lucru in grup N N N v v
Lucru fe proiecte N N v v
Sarcini si roluri atribuite N N v
Elevi cu abilitati mixte N v v v
Sporturi de echipa N v
Instrumente digitale N v v v
Clasa rasturnatd v
Teatru &cinema v
Joc de rol v
Profesor ca moderator N v v
Team presentations N v
Colaborarea cu alti profesori N
Platforma eTwininning N
Activitati de rezolvare a problemelor v
Ateliere de lucru v
Tnvatare de la egal la egal (Peer education) v v
Oferire de spatiu v v
Jocuri v
Abordarea Kagan v

e Majoritatea profesorilor din cele cinci tari partenere utilizeaza abordari de invatare

prin colaborare cu elevii lor Tn cadrul grupurilor flexibile de Tnvadtare. Unele exemple au
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fost prezentate de catre profesori (vezi tabelul de mai jos). Observam ca profesorii

utilizeaza abordari similare de invatare prin colaborare.

Flandra Italia Germania  Andaluzia Romania
Evaluare intre colegi v v v
Tnvatare intre covarstnici v v v v v
Grup de lucru v v v v v
Lucru pe proiecte v v v v v
Harta mintii v
Evaluare si atribuirede sarcini variate v v v
Activitati practice v v
Atribuirea rolului de leadrer v
Dezbateri /dialoguri v v
Peer revision v
Activitate de voluntariat v

e Majoritatea profesorilor din cele cinci tari partenere implementeaza abordari
pozitive de gestionare a comportamentului cu elevii lor. Exemple de astfel de

abordari sunt rezumate mai jos in tabel.

Din exemplele profesorilor observam ca multi profesori folosesc abordari asemanatoare
cu ale elevilor. Cele mai intalnite abordari sunt: momentele de reflectie, crearea unei
atmosfere pozitive la clasa, ‘Incurajari’, stabilirea acordului si regulilor clasei, utilizarea
unui sistem de recompense si folosirea unor tehnici de comunicare.

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
Momente de reflectie v v v v
v v v
v

Atmosfera pozitiva in clasa

<

Encouragement
Feedback

Regulamentul clasei

NENENIENEN
&
NI ENIEN

Sistem de recompensare
Tehnici artistice

Tehnici de comunicare
Adresare de intrebari
Oferire de suport

Organizare grafica

NESEUENENEN

Activitdai de construire a echipei
Dezvoltare de terapie/dezvoltare de activitati pedagogice v

Activitati extracurriculare N4
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e Majoritatea profesorilor din cele cinci tari partenere folosesc abilitati de
conducere in clasa si metode de predare care demonstreaza un comportament
pozitiv si de management al clasei. Exemplele oferite de profesori sunt rezumate

mai jos.

Din exemplele oferite de profesori observam ca impartirea ,,conducerii cu elevii, este o
metoda importanta de predare pentru incurajarea comportamentului pozitiv si de
management al clasei pentru toate cele cinci tari partenere. Mai mult, aproband relatiile
de egalitate cu elevii si oferirea de incurajare pozitiva reprezintd metode importante
pentru majoritatea profesorilor din tarile partenere.

Flandra Italia Germania  Andaluzia Romania
Managementul clasei N v v v
Reducerea stimulentelor
Clarificarea situatiilor sociale
Rezolvarea conflictelor
Autonimie necesara

Abordare egala pentru toti elevii

SN NS

Coordonarea elevilor de la egal la egal

SN NN NN

Relatii de la egal la egal cu elevii

AN NE NS
SN NN

<

ntarire pozitiva

Oferire de oportunitati

AN NENAS

Stimularea invatarii reciproce

e Majoritatea profesorilor folosesc abordari de evaluare in care iau in considerare
contextul social, emotional si scolar al elevului. Exemplele oferite de catre
profesori se regasesc mai jos. Abordarile cele mai amintite de catre profesori

sunt: "momente de reflectie", utilizarea diferitelor metode de evaluare, in

special "evaluarea verbala" si oferire de "momente de feedback".
Flandra Italia Germania Andaluzia Romania

Momente de reflectie v v v
Evaluare verbald v v v
Dialog v
Momente de oferire de feedback N v v
Lucru pe proiecte v v
Evaluare de proces v v v
Reguli v v
Indicatori transversali v
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Formular de evaluare personalizata
Abilitdti de comunicare Tn public
Activitati

Grafice de evaluare

NIENENENIEN

Grile de evaluare

Autoevaluare v v

<

Transparency
Evaluarea cunostintelor scolare v v

Abilitati transversale v

e Modelele mentionate de catre profesori nu au fost elaborate de catre acestia.
Pentru explicatii suplimentare despre aceste metode, va rugam sa consultati
rapoartele fiecdrei tari. Romania a fost singurul partener pentru care unii
profesori au oferit o explicatie cu privire la doua metode. Va puteti referi la
acestea in raportul de analiza a datelor partenerului individual. Mai jos puteti
gasi un rezumat al metodelor amintite de profesori. Multi profesori din tarile
partenere folosesc aceleasi metode cu elevii. De exemplu: metode legate de
,educatia incluzivd”, ,tutoratul de la egal la egal”, ,predarea grupului de
cooperare”, utilizarea ,tehnologiilor de asistenta” si utilizarea ,evaluarii

formative si feedback-ului”.

Flandra Italia Germania Andaluzia Romania
Educatie incluziva N v v v
Mediu interior de calitate v
Tnvatarea de la covarstnici& influenta covarstnicilor N v v v
Tnvatare prin colaborare in cadrul grupului N N v v
Tehnologie asistiva v N v
Autoinvatare v v
Revizuire si exersare v v
Instructiuni directe v
Evaluarea comportamentului v
Proiectarea generald pentru invitare v v
Evaluare formativa & feedback v v v
Predare in echipa v v
Mozaic v
P3l3riile ganditoare v
Turul galeriei v
Stiu, vreau sa stiu, am invatat N4
Gandeste, lucreaza in perechi si comunica N4

50 Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385




* Co-funded by the

ALL-IN IDENTIKIT I Erasmus+ Programme
of the European Union

Metoda celor 4 colturi v
Cubul v
Roiul v

e Exemple despre instrumente TIC si tehnologie adaptiva pe care profesorii le
folosesc in orele lor pentru a sustine abordari flexibile ale invatarii pot fi gasite

mai jos.

Flandra
o Prezentari (PPT — Prezi)
o Realizarea de filme/videoclipuri
o IPad
o Telefoane mobile
o Platforme de invatare digitala
o Cautare Web
o Corrector ortografic
o Wikipedia
o Kahoot
o Mentimeter
o Discutii in forumu-uri
o Aplicatii
o Materiale video online
o Portofoliu digital
o PC-Laptop

Italia

o Prezentari (PPT)

o Platforme Google

o Aplicatii didactice (Moodle)
o Manual digitale

o Motoare de cautare Web

o PC-Tablete

o Software-uri interactive si didactice (Super Maps — speech synthesis)
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o BBC Learning

o Table interactive

o WhatsApp
o IPad
o AppleTV

o Tastatura Braille

Germania

o Aplicatii stop-cadru

o Aplicatii pentru invatarea vocabularului
o Programe de invatare

o Moodle

o Mahara

o Microsoft office

Andaluzia
o Motoare de cautare (Google)
o Table interactive
o IPad-uri
o Prezi
o Kahoot
o Aplicatii
o Filme
o Muzica
o Carti digitale

Romania

o Video proiectoare

o Software-uri educationale

52 Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385




* Co-funded by the

ALL-IN IDENTIKIT Sl Erasmus+ Programme
of the European Union

o Prezentari PPT
o Site-uri educationale

o Filme educationale

e Profesorii au enumerat tehnologii eficiente de incluziune pe care le folosesc
impreuna cu elevii. Nu au explicat si nu au detaliat aceste tehnologii/metode.
Pentru referinte la aceste tehnologii/metode, verificati rapoartele detaliate de

analiza a datelor individuale ale partenerului.

Flandra
o PCs
o Platforme scolare digitale
o Table interactive
o Exercitii Online
o E-mail
o Platforme cu teste
o Motoare de cautare

Italia

o Software (harti mentale — Digital Reader — Digital Vocabularies — Video Writing -
Audacity )

o Tablete — PC - IPads

o G-Suite

o Clase virtuale (Edmodo)

o PPT

o Table interactive

o Moodle Platform

o Telefoane inteligente

o Carti digitale

o Dezvoltarea comunicarii

o Invitarea kinestezica
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o Tastatura Braille

o Aplicatii (Kahoot-Socrative-Quizziz-Desmos)

Germania
o Moodle
o Telefoane inteligente
o Platform scolare
o Platforme de invatare
o PC’s — Notebook-uri - Tablete
o PowerPoint
o Microsoft Office
o Table interactive
Andaluzia
o ClassDojo
o Platform cu teste (Kahoot)
o filme
o Blog-uri
o Plickers
o Jocuri
o Table interactive
o PC+ conexiune la internet
o Aplicatii
o IPad-uri
Romania
o Lectii AEL (Advanced e Learning)
o TARA Educational software
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e Suportul tehnologic/formarea de care au nevoie profesorii pentru a realiza
incluziunea in clasele lor sunt metionate, pentru fiecare tara, in tabelul de mai

jos.

Flandra

o Workshop-uri

o FormarelT

o Dotare (mai multe PC-uri si IPad-uri pentru elevi si profesori)

o Formare in utilizarea instrumentelor asistive in cazul deficientelor fizice

(deficiente vizuale, de auz si motrice)

Italia

o Cursuri de formare

o Cursuri in utilizarea instrumentelor asistive
o Conexiune la internet

o Formare continua

o SaliTiC

o Proiectare video

o Table interactive

o Laboratoare lingvistice

o Tehnologii asistive

o Platforme E-learning

o Laptop and si imprimanta

o Camere video

Germania

o Conexiune rapida la internet
o Table inteligente
o Calculatoare — Tablete — Notebook-uri — Ipad-uri

o Camere video
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o Programe educationale
o W-LAN

o Platforme de invatare

o Software-uri

o Materiale audio

o Luk box system

o Echipa multidisciplinara

o “Clasa rasturnata”

Andaluzia

o Disponibilitatea resurselor si instrumentelor tehnologice
o Formare in utilizarea instrumentelor digitale
o Exemple de buna practica in utilizarea incluziunii

o Actualizarea resurselor disponibile

Romania

o Cursuri de formare

o Utilizarea tehnologiei audio si video
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Rezumatul cercetarii

Mai jos este prezentat un rezumat al intrebarilor relevante care au servit scopului
IDENTIKIT-ului. Restul intrebarilor ofera informatii valoroase pentru intelegerea
sistemuluui educational din fiecare tara partenera. Pentru mai multe informatii poate

fi consultat raportul 101.

e Abordari pedagogice utilizate de cadrele didactice din cele 5 tari partenere n

activitatea lor la clasa.

Flandra (BE) e TInvatarea prin colaborare la nivelul grupului

e Proiectarea universala pentru invatare (UDL)

Germania e Suport individual (Binnendifferenzierung)
(DE) e Echilibrare adversa
Italia (IT) e Tnvitare constructiva

e TInvatare cognitiv-comportamentald

Romania (RO) e Stimulare cognitiva

Andaluzia (ES) e Tnvatare prin proiecte

e Invatarea prin colaborare

Invétarea prin colaborare la nivelul grupului: presupune impdrtirea elevilor in grupe
mici de studiu, ajutandu-se unul pe altul in realizarea sarcinilor individuale sau de grup.
Este o startegie eficienta Tn grupurile mixte si presupune interdependenta,
responsabilitate individuala, cooperare si evaluare care are la baza urmatoarele
principii: rezultatul comun obtinut prin colabrarea elevilor si rolul invatarii sociale - adica
invatam de la cei din mediul nostru imediat - familiile noastre, grupurile noastre de
prieteni si colegii de la locul de munca.

Proiectarea universald a invdtdrii (UDL): este o strategie cu mai multe componente
care presupune planificarea si oferirea de programe tindndu-se cont de nevoile tuturor

elevilor. A) ofera flexibilitate ih modul de prezentare a informatiilor, in modul in care
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elevii raspund sau isi demonstreaza abilitatile si cunostintele si in modul in care se
implica si B) reduce barierele in instruire si ofera suport si provocari adecvate si
mentine asteptari ridicate de succes pentru toti elevii, inclusiv elevii cu dizabilitati.
Suport individual: presupune utilizarea "Binnendifferenzierung" (termen ce nu are
traducere in limba romana). Fiecare profesor utilizeaza continuturi diferite, metode
pedagogice diferite, instrumente de invatare diferite pentru diferite grupuri din clasa in
timpul unei lectii pentru a veni in intdmpinarea nevoilor elevilor.

Echilibrare adversd: poate fi folositda impreuna cu "Binnendifferenzierung" si este o
abordare de prevenire a neincluziunii, bazatd pe colaborarea parintilor formati in
oferirea de sprijin prin cursuri speciale.

Invétarea constructivd: bazata pe teoria invatarii constructive care aratd relatia stransa
dintre elev si contextul real in care se afla. Accentueaza eficienta invatarii intr-un demers
didactic in care profesorul sprijind si coordoneaza cunostintele, tehnicile si procesul de
invatare. Accentueaza de asemenea, importanta grupului de covarstnici pentru elevii cu

v

dizabilitati in formarea unei imagini de sine pozitive si construire a propriei cunoastere.
Invétarea cognitiv-comportamentald: scopul este de a preda cat mai multe intr-un timp
cat mai scurt prin utilizarea strategiilor curriculare care folosesc generalizarea ori de cate
ori este posibil, prin invatarea individuald, prin optimizarea timpului de studiu si
cresterea motivatiei de invatare.

Stimularea cognitivd se constituie din actiuni si programe compensatorii care faciliteaza
intelegerea lucrurilor, fenomenelor si persoanelor si situatiilor de viata in dimensiunea
lor instrumental-integratoare. La copiii cu deficienta mintala usoara sau moderats,
stimularea cognitiva presupune o structurare a complexului de stimuli exteriori, in
functie de potentialul individual al acestora.

n plus organizarea si formarea autonomiei personale si sociale presupune desfisurarea
de activitati ce conduc la: 1) formarea si dezvoltarea abilitatilor sociale care sa conduca
la un grad nalt de maturitate psihosociala si 2) formarea si dezvoltarea competentelor
psihomotrice care sa consolideze autonomia personala.

Invétarea bazatd pe proiecte: ii familiarizeazd pe elevi cu cercetarea. Pornind de la
explorarea ideilor anterioare legate de tema abordata, se formuleaza o ipoteza care va

fi validata printr-un proces de cercetare. Elevii sunt organizati in grupuri eterogene care
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efectueaza cercetarea si analizaa datelor. Rolul profesorului este de a-i ghida pe elevi si

de a le oferi ajutorul necesar.

Invdtarea prin colaborare: oferd elevului Tmbunititirea semnificative pe diferite
niveluri: in realizarea cercetarii, in intelegerea profunda a conceptelor abstracte, in
adaptarea si aplicarea cunostintelor in situatii reale de viata, in rezolvarea creativa de
probleme, in sintetizare si sumarizare, in exprimarea orala, in planificare si dezvoltarea
abilitatilor interpersonale.

e Materiale de studiu utilizate cu grupul tinta in cele 5 tari partenere

Flandra (BE) e Profilul profesorului incluziv

e Promovarea materialelor pentru educatia incluziva

Germania (DE) e Materiale de studio (manuale) certificate de Ministerul
Educatiei

Italia (IT) e Planul educational individual

Romania (RO) e Sinteze de psihopedagogie speciala

e Psihopedagogia speciala

Andaluzia (ES) e Adaptare curriculara cu ajustari majore (ACS)

e Adaptare curriculara cu mici ajustari (ACNS)

Profilul profesorului incluziv: face parte din proiectul Educatia profesorilor pentru
incluziune (TE4l), care si-a propus sa vada cum profesorii sunt pregatiti, prin formarea
lor initiald, pentru educatia incluziva. Profilul profesorului incluziv identifica abilitatile
esentiale, cunoasterea si intelegerea domeniului, atitudinile si valorile necesare in
activitatea didactica. A fost elaborat ca un ghid pentru proiectarea si implementarea
programelor de educatie initiala a profesorilor (ITE). Intentia este ca acest profil sa sa fie
considerat un material orientativ pentru identificarea continutului relevant, metodelor

de planificare si specificarea rezultatelor Tnvatarii dorite pentru ITE.
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Promovarea mterialelor pentru educatia incluzivd: acest ghid se axeaza pe provocarile

si limitele materialelor de predare si invatare in educatia incluziva. Ofera strategii si

solutii pentru fiecare scoald, minister al educatiei si alte institutii cheie caare militeza

pentru adaptarea, implementarea si dezvoltarea tehnicilor incluzive.

Materiale de studiu (manuale) certificate de Ministerul Educatiei: fiecare director este

responsabil de materialele de studiu (manualele) utilizate in scoala sa. Fiecare scoala

urmeaza o abordare pedagogica proprie si, prin urmare, utilizeaza materiale (manuale)

specifice acestei abordari. Mai mult decat atat, fiecare material (manul) trebuie

certificat de Ministerul Educatiei din fiecare regiune a Germaniei. in Hessen este o listd

de 69 de pagini de astfel de manuale, lista care este actualizata o data la 6 luni.

Planul educational individual in Italia: programa disciplinelor scolare poate fi

dezvoltata in functie de obiective minime sau diferentiate. Planul educational individual

stabileste continuturile de invatare ale elevului, prin urmare difera de la un elev la altul.
Materialele de studiu includ:

- Manuale digitale (disponibile in forma printabila si digitald), care pot fi utilizate

cu ajutorul tablei interactive. Sunt activitati de analiza si sinteza audio-video care imbina

teoria cu practica.

- Crearea unui mediu de invatare “ecologica” in care se introduc materiale care

folosesc un limbaj analogic (imagini, fotografii, desene, jetoane, tabele). Este un

laborator al invatarii care implica intreaga clasa si care asigura participarea tuturor. Elevii

sunt implicati Tn exercitii precum: reprezentarea vizuala a rezultatelor brainstorming-

ului, construirea de harti mentale, “cuvinte jucause”, folosirea tabelelor, graficelor,

histogamelor, editare video, montaj foto si prezentari. Elevii sunt Tmpartiti in grupuri

mici si au de ales cea mai potrivita metoda pentru a rezolva sarcina primita.

Doua lucrari care sunt folosite ca suport in activitatea practica pentru specialistii din

domeniul educatiei incluzive in Romania sunt:

Sinteze de psihopedagogie speciald, autor Alois Ghergut

Psihopedagogia speciald, autor Emi Verza

Adaptare curriculara cu ajustari majore (ACS): presupune modificarea obiectivelor de

invatare si a criterilor de evaluare Tn cazul elevilor care nu fac fata cerintelor programei

scolare specifice nivelului sau de dezvoltare. Modelul trebuie completat de profesorul
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de sprijin cu ajutorul celorlalti profesori de la clasa, avand avizul institutiilor abilitate. El
trebuie sa respecte raportul psihopedagogic al acestor institutii.

Adaptare curriculard cu mici ajustdri (ACNS): acest model de adaptare nu modifica
obiectivele de invatare si nici criteriile de evalure. Poate modifica aspecte metdologice
si prioritizarea competentelor precum si cerintele minime asteptate. Elaborarea acestui
model este coordonata de un tutore care este responsabil de completarea sectiunilor
din document cu exceptia propunerii curriculare care este completata de fiecare

profesor la materia sa (daca necesita adaptare).

e O trecere in revista a studiilor privnd educatia incluziva din cele 5 tari partenere

Flanders e Integrarea copiilor cu CES in polittica educationala flamanda

(BE) Domeniile politicii ale educatiei & formarii si muncii & economiei sociale
University of Antwerp &Vrij University of Brussels (2014) din Jurnalul din
10 lanuarie 2019 File:///D:/u0086567/Downloads/131452.pdf

Incluziunea sociala a elevilor cu CES in diferite sisteme educationale

Jurnalul din 10 lanuarie 2019
https://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1080/03323315.2015.1010703

Germania e Raport Educational
(DE) Fundatia Bertelsmann- 2018
Italia (IT) e Proiectare universala pentru invatare, pentru respectarea

individualitatilor: un sondaj exploratoriu asupra profesorilor
E. Ghedin, S. Mazzocut, 2017
e Pedagogie speciala si principiile educatiei stiintifice

L. Cottini and A. Morganti (2015)

Romania e Educatia pentru toti si pentru fiecare
(RO) UNICEF, Institul de Stiinte ale Educatie, RENINCO Romania Association,
2015
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e Educatia - (ne)sansa la integrare a copiilor cu dizabilitati din
Romania Institul pentru Politici Publice, Bucuresti si Fundatia

Speranta, Timisoara.

Andaluzia e Cercetari Ined21 privind starea educatiei incluzive Tn Spania

(ES) Ined21, 2016

Integrarea copiilor cu CES in polittica educationald flamandd

Integrarea copiilor cu CES este o strategie politicd relativ noua si este rezultatul
schimbarii abordarii dizabilitatii de la un model medical a unul social. Aceasta cercetare
se centreaza pe implementarea acestei politici si este complementara cercetarii
experientelor de viata a persoanelor cu dizabilitati prin prisma Conventiei ONU, care a
fost pusa in practica de o serie de universitati coordonate de Centrul Federal pentru

egalitatea de sanse (Hardonk et al. al., 2014).

Incluziunea sociala a elevillor cu CES in diferite sisteme educationle

Anual sunt colectate date privind progresul in domeniul educatiei incluzive. Criteriile
cele mai utilizate sunt procentul elevilor care urmeza cursurile invatamantului special
sau procentul total al elevilor cu CES. Totusi ambele criterii au “capcane”. in acest studiu
a fost folosit drept criteriu incluziunea sociala. Incluziunea sociala a elevilor cu CES a fost
comparata cu incluziunea sociala a elevilor din invatamantul de masa in 3 tari: Norvegia,

Olanda si regiunea flamanda a Belgiei.

Raport educational

“Lucrare privind incluziunea” acopera intreaga gama a rapoartelor de incluziune.
Principalele rezultate sunt ca partea de nord a Germaniei inregistreaza un procent mai
ridicat al incluziunii, comparativ cu partea sudica si ca un grad mai ridicat al incluziunii
se regaseste in randul elevilor cu deficiente de vorbire si nvatare. Raportul Bertelsmann
concluzioneaza ca pentru toate celelalte categorii de deficiente, Germania nu se apropie

de standardele Conventiei ONU sau s-a indepartat de acestea.
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Proiectare universald pentru invdtare, pentru respectarea individualitdtilor: un sondaj
exploratoriu asupra profesorilor

Tn acest studiu se afirma cd “scopul proiectdrii universale a invatarii este de a crea o
curricula suficient de flexibila incat sa garanteze respectarea a 3 principii fundamentale:
oferirea unor multiple mijloace de reprezentare, a unor mijloace de actiune si exprimare
si Imbunatatirea celor de implicare. Proiectarea universala pentru invatare reprezinta o
modalitate de planificare si management al practicilor educationale care reduc barierele
in educatie inca de la inceput, mentinand un nivel ridicat de reusita pentru toti elevii
prin intermediul unei curricule flexibile si accesibile. Cercetarea a fost realizata prin
aplicarea de chestionare profesorilor prin care s-a urmarit “gradul de utilizare al
practicilor de incluziune”. Practicile incluzive implementate in scoli sunt cercetate
pentru a intelege cum principiile proiectarii universale a invatarii sunt deja respectate,
fara a-si propune acest lucru, de sistemul educational italian, fara a avea cunostinta de
acest model.”Acest lucru demonstreaza nu doar de angajamentul scolii italiene pentru
promovarea incluziunii scolare, dar si atesta faptul ca practicile educationale sunt

inovative si uneori, reflecta principiile unui nou concept al proiectarii universale.

Pedagogie speciald si principiile educatiei stiintifice

Tn acest studiu, autorii propun cateva principii de referintd pentru a fi utilizate in
cercetarea incluziunii scolare. Alegerea de a lua in considerare diferite proceduri
experimentale depinde de complexitatea unei teme legate de educatia incluziva, care
este ,conectata la variabile situationale (perceptii, atitudini, inclinatii personale ale
actorilor, organizare logistica etc.) dificil de verificat cu modele experimentale clasice. Ei
identifica 3 faze ale muncii de cercetare: planificarea, implementarea si verificarea. Ei
subliniaza ca standardele de calitate pentru fiecare dintre metodologiile analizate sunt

instructiuni ce pot ghida dezbaterile privind pedagogia speciala si educatia incluziva.

Educatia pentru toti si pentru fiecare
Accesul si participarea la educatie a copiilor cu dizabilitati si cerinte educationale
speciale (CES) inclusi in campania UNICEF “Hai la scoala!”

Educatia - (ne)sansa la integrare a copiilor cu dizabilitdti din Roménia
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Material elabort in cadrul proiectului “Educatia incluziva — un drept al copilului cu

dizabilitati”

Cercetdri Ined21 privind starea educatiei incluzive in Spania

Ined este un mediu digital specializat in educare si formare, fondat de Victor Gonzalez si
José Luis Coronado. Obiectivul acestuia este de a afla nivelul pedagogiei incluzive din
Spania, prin sondarea opiniilor a 110 profesori, care la momentul studiului, foloseau in
practica lor strategii incluzive si erau specializati in terapii specifice copiilor cu deficiente
de vorbire si auz. Studiul s-a centrat pe suportul oferit unor astfel de copii integrati in
Tnvatamantul de masa pentru a vedea gradul incluziunii in grupul de referinta, in grupul

de covarstnici si practicile didactice in domeniile curriculare ale educatiei de baza.
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Concluzii:

Majoritatea profesorilor care au facut parte din grupul tinta al cercetarii au varsta intre
25 si 44 de ani si au aceeasi viziune asupra invatarii. Ei considera in pincipl ca: 1)
invatarea este un proces care are drept scop dezvoltarea abilitatilor “de a Tnvata sa
invete” si nu doar acumularea de cunostinte; 2) invatarea academica, practica, sociala si
emotionala sunt in egalda masura importante pentru toti elevii. Cei mai multi dintre
profesori iti evalueaza elevii Thainte, Tn timpul si dupa lectii. Metodele de evaluare
utilizate sunt similare, ca de exemplu: munca independentd, autoevaluare, oferindu-le
elevilor suportul necesar unei evaluari obiecte. Majoritatea profesorilor au asteptari
ridicate fata de toti elevii si-i consider capabili sa ia decizii, desi nu au abilitati decizionale
Tnalte. Profesorii din cele 5 tari partenere folosesc metode diferite pentru a dezvolta in
randul elevilor autonomia personald si autoderminarea. Ei utilizeaza, de asemenea,
cateva metode ca evaluarea si autoevaluarea, motivarea elevilor, oferirea de material
pentru studiu individual etc, utilizand o serie de instrumente digitale (platforme de
invatare, aplicatii, software). Profesorii au oferit cateva strategii de instruire
diferentiata, cum ar fi: invatarea adaptata propriului ritm de lucru, Tnvatarea prin
colaborare, invatarea facilitata prin instrumente digitale, reflectia si stabilirea unui plan
de invatare. Toti profesorii considera familia un partener important in procesul de
invatare. De asemenea, profesorii sprijinda dezvoltarea abilitatilor de comunicare prin
cateva instrumente si metode, cum ar fi lucru in echipad, discutiile la nivelul clasei,
prezentari si sesiuni de comunicare, utilizarea de softuri educationale, tabla interactiva,
forumuri si videoclipuri. In plus ei mai flosesc invitarea prin colaborare in asa fel incat
elevii sa se ajute reciproc in mai multe moduri, cum ar fi educatia de la egal la egal si
grupuri eterogene de invatare. Mai mult decat atat, profesorii folosesc tehnici de
disciplinare pozitiva care faciliteaza interactiunea intre elevii si dezvoltarea abilitatilor
sociale ale acestora. Totodata faciliteaza dezvoltarea unor comportamente pozitive si
un management democratic al clasei, astfel incat fiecare elev sa aiba posibiliteatea de a-
si demonstra aceste abilitati. Strategiile de evaluare vizeaza atat dezvoltrea cognitiva,
cat si cea sociala si emotionald, permitandu-le elevilor posibilitatea autoreflexiei, a
autoevaluarii si evaluarea nvatarii ca proces si nu ca rezultat. Toti profesorii din cele 5

tari partenere isi asuma responsabilitatea facilitarii invatarii in randul elevior, in cazul
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dificultatilor de invatare adaptandu-si materialele si stilul de predare. Unele dintre
strategiile incluzive eficiente sunt: invatarea de la egal la egal, invatarea prin colaborare,
utilizarea de tehnologii asistive, evaluari formative si feedback.

Raspunsurile oferite de profesori sunt in concordanta cu indicatorii din “Inclusive
Teacher Profile (EASNIE, 2012)” care vizeaza doua arii de competenta:

1. promovarea invatarii academice, sociale si emotionale

2. incluziunea copiilor cu dificultati de invatare in clase eterogene
Referitor la abilitatile digitale, desi sunt incluse in curriculum-ul celor 5 tari partenere,
utilizarea lor are anumite limite, profesorii necesitand suport tehnologic si formare in

diferite domenii pentru a putea promova incluziunea in clasele lor.
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