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Introducere

CE ESTE ALL-IN TEACHER KIT?

All-In Teacher Kit este al doilea rezultat intelectual al proiectului de
parteneriat strategic Erasmus + KA2 , All-Inclusive School”, care are ca
scop dezvoltarea unui kit de instrumente didactice menite sa sprijine
profesorii si educatorii care lucreaza cu elevii cu dizabilitati cognitive
usoare. Kitul All-In Teacher este un ghid practic al unui set selectat de
strategii si metode de invatare inovatoare si cooperante, cu instrumente
conexe pentru a sustine activitatea profesorului incluziv.

Prin urmare, kitul All-In Teacher este un instrument de asistenta pentru
profesori pentru a introduce si / sau pentru a ajuta la imbunatatirea
metodelor lor de predare incluziva. Este un depozit de practici
dezvoltate in jurul metodelor, abordarilor si stilurilor organizationale

5 de predare si invatare. Proiectul , All-Inclusive School” isi propune sa
ofere profesorilor si educatorilor europeni un set de instrumente gata
de utilizare, cu diferite metode de implementare a educatiei incluzive in
clasa.

Structura kitului reflecta diferitele categorii de cercetari vizate care

au fost realizate intr-o etapa anterioara a proiectului, respectiv pentru
primul rezultat intelectual All-In Identikit (101). Unul dintre scopurile
rezultatului intelectual | a fost sa identificam ,abilitatile, competentele si
practicile bazate pe,, profilul profesorului inclusiv (EASNIE, 2012).

CUI 1l ESTE DESTINAT ALL-IN TEACHER KIT?

Proiectul ,All-Inclusive School” are ca scop promovarea incluziunii
scolare a elevilor europeni cu varste intre 12 si 19 ani cu ,,handicap
intelectual usor” (DSM-5). Grupul tinta direct al acestui rezultat
intelectual include profesorii si educatorii care lucreaza cu elevi din
categoria mentionata mai sus(grupul tinta indirect).
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Prin urmare, All-In Teacher Kit este destinat sa fie utilizat ca un ghid ce
ofera resurse pentru a sprijini profesorii si profesionistii din scoli si pentru
a Imbunatati mediul de invatare prin trecerea la o educatie mai incluziva
in sensul sau mai larg.

Mai mult, acest kit este disponibil pentru profesionistii din domeniul
educatiei, precum designeri de curriculum, factori de decizie si consilieri
ministeriali. Poate oferi dovezi de ultima ora in ceea ce priveste practicile
de educatie incluziva.

CE INCLUDED ALL-IN TEACHER KIT?

Setul este impartit in trei sectiuni:

» Sectiunea 1: Organizarea invatarii

Introducere

* Sectiunea 2: Evaluarea abilitatilor de “a invata sa inveti”

* Sectiunea 3: Creatorul de carte sociala

op)

Sectiunea 1: Organizarea invatarii

Optsprezece metode descriu modul in care profesorii si educatorii pot
organiza invatarea pentru a fi mai incluzivi. ,Organizarea” din acest kit
include actiunile, deciziile si practicile generale - efectuate cel mai mult
de profesori - care au un impact asupra aspectelor spatiale, social-
relationale si temporale ale predarii si invatarii. Organizarea presupune
constientizarea consecintelor acestor aspecte au asupra elevilor. De
aceea, ele sunt considerate ,metode” si nu simple situatii.

Metodele prezentate in acest kit raspund |a sase obiective diferite
identificate in rezultatul intelectual |, ,All-In Identikit”. Pentru fiecare
metoda, a fost ales cel putin un exemplu de activitate din experientele
de lucru ale profesorilor din cele cinci tari ale UE implicate in proiect’.
Exemplele functioneaza atat ca cele mai bune practici pentru metoda,
cat si pentru obiectivul la care se refera, precum si sunt practici didactice
inclusive, replicabile. Metodele si exemplele aferente provin de la
profesorii care au raspuns la chestionarul folosit pentru modelarea All-In
Identikit (rezultatul intelectual I).

1. Cele cinci tarii membre UE sunt Italia, Belgia, Spania, Germania si Romania. Cercetarea si colectarea datelor
s-a limitat la aceste cinci tari care constituie parteneriatul proiectului Erasmus+ ‘All Inclusive School”
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Sectiunea 2: Evaluarea abilitatilor de “a invata sa inveti”

Este o colectie de metode si instrumente care sunt considerate bune
abordari de evaluare incluziva. in ultimele trei decenii, sistemele scolare
din Europa au cautat metode de evaluare care sa poata fi aplicabile in
clase eterogene si in tutorat individual.

“Profesorii care nu doar tolereaza, dar contribuie activ la integrarea
elevilor din invatamantul obligatoriu, trebuie sa respinga sistemele
traditionale de notare.” (Vierlinger 1995).

“,... cum sa stabilim o medie dreapta si corecta, prin care se masoara
performantele individuale, daca individualitatea elevilor este utilizata
ca baza pentru activitatile de predare. Strategiile diferite de invatare
necesita un repertoriu larg de metode, iar obiectivele de invatare
individualizate necesita forme de evaluare necomparative.” (Feyerer
1997).

Introducere

Recomandarile EU 20182 cu privire la competentele cheie pentru
invatarea de-a lungul intregii vieti (lifelong learning) identifica
competentele personale, sociale si de a invata sa inveti drept
,capacitatea de a reflecta asupra propriei persoane, de a gestiona
eficient timpul si informatiile, de a lucra cu ceilalti intr-un mod
constructiv, de a ramane optimist si de a gestiona propria invatare si
carierad.” In plus, au fost abordate cunostintele, abilitatile si atitudinile
esentiale legate de aceasta competenta: “Abilitatile includ capacitatea
de a identifica capacitatile cuiva, de a se concentra, de a trata
complexitatea, de a reflecta critic si de a lua decizii. Aceasta include
capacitatea de a invata si de a lucra, atat in mod colaborativ, cat si
autonom si de a organiza si persevera in invatare, de a evalua si impartasi
experienta, de a cauta sprijin atunci cand este cazul si de a gestiona
eficient cariera si interactiunile sociale. Indivizii ar trebui sa fie rezistenti
si capabili sa faca fata incertitudinii si stresului. Acestia ar trebui sa poata
comunica in mod constructiv in diferite medii, sa colaboreze in echipe

Si sa negocieze. Aceasta include demonstrarea tolerantei, exprimarea si
intelegerea diferitelor puncte de vedere, precum si capacitatea de a crea
incredere si de a simti empatie.”

N

2. https.//eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=uriserv:0J.C_.2018.189.01.0001.01.
ENG&toc=0J.C:2018:189:TOC
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Raspunsurile profesorilor care evalueaza si ajuta la dezvoltarea
abilitatilor de “a invata sa invetii” ale elevilor lor pot fi clasificate in 20
de metode de evaluare a abilitatilor de a invata sa inveti”, care sunt
descrise complet in aceasta sectiune. 5 exemple practice ale acestor
metode sunt apoi abordate. Aceste instrumente de bune practici sunt
destinate a fi replicate si dezvoltate in continuare de catre profesori in
propriile clase. Acestea sunt descrise ca fiind gata de utilizare in acest
kit.

Sectiunea 3: Social Book Creator
Ultima sectiune este dedicata Social Books Creator-ului(SBC), care

este cel de-al treilea rezultat intelectual, gandit si proiectat in cadrul
proiectului ALL-INCLUSIVE SCHOOL.

Introducere

Ca si primele doua rezultate intelectuale, All-In Identikit (101) si All-In
Teacher Kit (102), All-In Social Book Creator (103) are scopul de a fi
un instrument de sprijin pentru activitatile pe care profesorii europeni le
desfasoara si le dezvolta in clasa, cu elevii lor.

0]

Social Books Creator este o aplicatie web care permite utilizatorilor sa
creeze Social Books, adica resurse digitale colaborative lansate sub
licenta Creative Commons si produse intr-o clasa prin colaborarea dintre
elevi si profesori, acestia devenind autori ai cunostintelor lor.

Sectiunea contine descrierea a trei posibile utilizari individuale si de
colaborare ale SBC: Activitatea 1, Activitatea 2 si Activitatea 3. Aceste
exemple nu epuizeaza gama de utilizari pe care le ofera aplicatia web,
dar trebuie considerate sugestii si sfaturi pentru o abordare initiala a unui
nou instrument, care confirma natura operationala a All-In Teacher Kit-
uluui.

Este recomandat sa cititi toate optiunile si apoi sa luati o decizie cu

privire la gestionare, deoarece unele secvente de operatii sunt comune
sau pot fi implementate cu fiecare activitate.
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Organizarea invatarii

INTRODUCERE

Profesorii din Europa intervin activ in organizarea invatarii la ore pentru
a promova incluziunea sociala si pentru a permite accesul tuturor elevilor
la o invatare eficienta. All-In Teacher Kit a compilat 18 metode diferite
pentru organizarea predarii si invatarii in scolile obisnuite. Metodele au
fost selectate pentru a respecta 6 obiective relevante pentru predarea si
invatarea incluziva:

01. si dezvolte autonomia si autodeterminarea elevilor;
02. sa utilizeze abordari personalizate ale fnvatarii;
03. sa faciliteze abordarea invatarii prin cooperare;
9 04. sa promoveze situatii in care elevii se ajuta reciproc;

035. sa implementeze abordari pozitive de gestionare a
comportamentului;

06. s& utilizeze metode eficiente de predare incluziva.

Profesorii din cele cinci tari UE implicate in proiect urmaresc mai multe
obiective in practica lor didactica. O culegere de obiective variate

de predare si convingeri ale profesorilor privind educatia incluziva a
fost compilata in cercetarea din |01, All-In Identikit”. Cele 6 obiective
mentionate mai sus au fost selectate de autorul acestui kit si de
colaboratorii sai. Selectia s-a bazat pe capacitatea de a combina teoria
si practica de catre profesorii care au aplicat eficient metodele pentru
a-si atinge obiectivele de invatare. All-In Teacher Kit nu ofera descrieri
si exemple pentru toate metodele existente. Pe de alta parte, kitul
ofera o lista lunga de metode si exemple gata de utilizare a activitatilor
oferite de profesori cu experienta din Italia, Belgia, Spania, Germania si
Romania.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385



All-in teacher kit

Fiecare metoda include:

* descriere a metodei in sine;

i

» citate ale cadrelor didactice selectate in cadrul OI1 ,All-In Identikit
si denumite ,,Profesorii spun”;

* lista de activitati posibile legate de metoda.

Clasificari utilizate in kit:

« Dupa fiecare metoda, activitatile aferente sunt listate, in timp
ce la sfarsitul sectiunii fiecare activitate este complet descrisa si
numerotata (#) de la 1la 26 in functie de grupa de varsta.

tarii

o]

>

& * Grupa de varsta pe activitate este o indicatie. Toate activitatile pot
§ fi realizate cu elevi cu varste cuprinse intre 12 si 19 ani (grupa de

E’ varsta definita pentru grupul tinta indirect de elevi pentru acest

5} proiect) cu mici adaptari.

S

< * Subiectele sau domeniile didactice sunt o indicatie deschisa.

Implementarile variate la diferite subiecte sunt la fel de eficiente.

« Durata activitatilor este clasificata dupa cum urmeaza:

[
()

,Scurt (S)”, pentru activitati care se pot desfasura intr-o limita
de doua ore;

-, Flexibile (F)” pentru activitatile raportate pentru o perioada
mai lunga de timp, dar sunt usor adaptabile la un termen de
doua ore;

- ,Lung (L)” pentru activitati cu un timp de lucru mai lung si fix
sau dificil de scurtat fara a modifica activitatea in sine.

OBIECTIVE S| METODE
Obiectivul#1: Autonomia elevilor si auto-determinarea

In cadrul cercetarii orientate din 101 ,All-In Identikit”, profesorii din

5 tari UE au fost intrebati: ,,Cum sprijiniti dezvoltarea autonomiei si
autodeterminarii elevilor dvs.? Folositi instrumente digitale / tehnologii
de asistenta pentru a face acest lucru?” Raspunsurile colectate arata
urmatoarea situatie.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Belgia: majoritatea profesorilor lucreaza la dezvoltarea autonomiei si
autodeterminarii elevilor. Doar putini profesori (3 din 36) considera ca
este dificil sa stimuleze autonomia in randul elevilor lor si considera ca
aceasta are legatura cu atitudinea lor.

Italia: aproape toti (55 din 56) dintre profesori lucreaza la dezvoltarea
autonomiei si autodeterminarii elevilor lor; iar majoritatea dintre ei (51

din 56) folosesc instrumente digitale pentru a sprijini acest lucru.

Spania: majoritatea cadrelor didactice lucreaza la dezvoltarea autonomiei
si autodeterminarii cursantilor lor (21 din 22).

tarii

bl

>

& . . . . L
< Germania: majoritatea profesorilor lucreaza la dezvoltarea autonomiei si
0 L. . . . . .

| autodeterminarii elevilor. Unii profesori nu folosesc instrumente digitale
N . . . ..

- pentru a ajuta la stimularea acestui lucru la elevii lor.

&

S

< Romania: toti profesorii lucreaza la dezvoltarea autonomiei si

autodeterminarii elevilor lor. Potrivit acestora, procesul de predare-
invatare, stima de sine si autodeterminarea joaca un rol important in
dezvoltarea personala a elevului.

-y
-y

Ce fac profesorii din 5 tari UE

Metodele selectate pentru obiectivul nr. 1 dintre toate cele indicate de
profesori in 101, All-In Identikit”:

01. motiveaza elevii sa fie responsabili de propria lor invatare;
02. conecteazd materialele cu viata reals;
03. incurajeaza abilitatile de comunicare;

04. instruiesc abilitatile de rezolvare a problemelor elevilor.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Organizarea i

12
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Obiectivul#1: autonomia
elevilor si auto-determinarea
Metoda#1 Motivarea elevilor

Atunci cand elevii se simt
protagonisti in procesul lor de
invatare in loc de receptori pasivi
de cunostinte, ei ar putea fi mai
atenti si motivati in activitatile de
invatare. Cand elevii contribuie

la procesul decizional privind
subiectele de invatat si metodele
de predare, acestia isi asuma mai
multa responsabilitate in procesul
lor de invatare. Acest lucru poate
avea ca rezultat elevi motivati.

Activitati
# 21
Denumire Elevi responsabili
Varsta 16-19
Domeniu de
Toate
predare o
disciplinele
Durata Scurt (S)

»Cum sprijiniti dezvoltarea
autonomiei si autodeter-
minarii elevilor dvs.? Folositi
instrumente digitale / teh-
nologii de asistenta pentru a
face acest lucru?”

Profesorii spun:

,Dezvolt autonomia si
autodeterminarea elevilor prin
abilitarea lor: ii las sa fie ei insisi,
avand posibilitatea de a lua
propriile decizii si de a discuta
despre procesul educational prin
stabilirea dezbaterilor la clasa”

~Acord multa atentie motivarii
elevii, pentru ca acestia sa-

si asume responsabilitatea
procesului de invatare. Ei
trebuie sa caute o intrebare la
care trebuie sa gaseasca un
raspuns. Acest lucru se intdmpla
in grupuri in care elevii se
antreneaza si se sustin reciproc.
Aceste grupuri sunt formate din
elevi mai mult sau mai putin
puternici.”

,Creez conditii de reflectie care
sa le permita sa isi dezvolte
propria gandire fara niciun
angajament formal, dar
bazata pe interese ...”

,Motivatia este un
element central...”
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Organizarea 1
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Obiectivul#1: autonomia
elevilor si auto-determinarea
Metoda#2 : Conectarea
materialelor cu viata real

Faceti ca munca in clasa sa fie
cat mai reald, in sensul de a
implica situatii din viata reala
care sa reflecte mediile de lucru
reale, ajuta la cresterea gradului
de constientizare a cursantilor.
Oferind cursantilor roluri specifice
intr-un mod practic, dobandesc
proprietatea invatarii lor, ceea ce
duce indirect la o responsabilitate
crescuta fata de invatarea

lor, pentru a-si imbunatati
autodeterminarea si autonomia.
Prin urmare, le creste motivatia

de ainvata. Acest tip de activitate
de invatare permite cursantilor

sa devina participanti activi la
propriul lor proces educational
intr-un mod interesant, in loc sa
fie receptori pasivi de cunostinte
intr-o clasa obisnuita in cadrul
unei discipline / discipline
specifice.

Aceasta metoda poate fi foarte
utila la subiectele practice, precum
si la cele teoretice. In plus, aceasta
metoda de predare imbunatateste
abilitatile moi ale cursantilor prin
activitati de lucru in grup, abilitati
de comunicare, respectarea
regulilor si a termenelor etc.
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»Cum sprijiniti dezvoltarea # 16
autonomiei si autodeter-

minarii elevilor dvs.? Folositi ) Simularea unei
instrumente digitale / teh- ReruieE afaceri

nologii de asistenta pentru a
face acest lucru?”
Varsta 14-79

Profesorii spun: Domeniu de

ca pot fi utile anumite continuturi
de invatare (motivul
invatarin. Acest lucru le
creste motivatia si, de
asemenea, autonomia.”

1
|
1
: d stiinte
predare .
7 A g . o 1
“Incerc pe cat posibil sa fac I sociale
o . . - 1
- legatura cu viata sociala |
= L o
o ulterioard, pentru a putea vedea Durata Flexibil (F)
~—e . ]
s importanta acesteia :
= 1
<l 1
§ ~Consider ca este foarte !
.g important, printre altele, sa !
= dedici eforturi suficiente pentru
. . . o . . 1
é” motivarea intrinseca a elevilor si
1
1
1

sk
1N

.Incerc s& provoc pe
fiecare elev sa lucreze.
Acord multa atentie pentru
a-i face sa inteleaga de ce au
nevoie de aceste abilitati in viata
lor viitoare. ”

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Organizarea i
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Obiectivul#1: autonomia
elevilor si auto-determinarea
Metoda#3: incurajarea abilit ilor
de comunicare

Profesorii din cele mai sus
mentionate 5 tari ale UE
evidentiaza abilitatile de
comunicare ca fiind esentiale,
tinand cont de schimbarile
actuale ale secolului 211in ceea
ce priveste evolutiile economice,
fluctuatiile structurilor sociale si
bogatia culturala provocata de

globalizare si imigratie. Scopul
principal al comunicarii este de a
transfera idei, ganduri si credinte
catre o alta persoana intr-un mod
in care comunicarea sa conduca
la o decizie acceptata reciproc.
Din acest motiv, abilitatile de
comunicare sunt elemente de
baza care deschid calea pentru
ca elevii sa devina autonomi, sa
se simta increzatori si sa fie mai
constienti de ei insisi si de mediul
lor.

»Cum sprijiniti dezvoltarea autonomiei gi autodeterminadarii ele-
vilor dvs.? Folositi instrumente digitale / tehnologii de asistenta

pentru a face acest lucru?”

Profesorii spun:

Activitati
# Denumire Varsta
1 Negociere oarba 1715
2 Povestea unui
magarus 11-15
3 Conflictul cifrelor

11-15

.Incurajez abilitdtile de comunicare prin negociere.”

Domeniu de

Durata
predare
Toate Scurt (S)
disciplinele
Toate Scurt (S)
disciplinele
Toate Scurt (S)
disciplinele
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zona curriculara neglijata pentru
elevii cu dizabilitati. Conform
datelor colectate de la profesori, o
modalitate de a imbunatati acest
lucru este de a crea situatii in
care elevii sunt obligati sa lucreze
unul cu celalalt sub presiune.
Acest lucru se poate realiza prin
simularea situatiilor de criza la
nivel de mediu si / sau emotional.
Aceste conditii de confuzie sunt
create pentru a fi cat mai realiste
cu scopul ca elevii sa lucreze in

Obiectivul#1: autonomia
elevilor si auto-determinarea
Metoda #4 formarea abilit ilor de
rezolvare a problemelor in situatii
de criz

Profesorii ajuta la dezvoltarea
autonomiei si autodeterminarii
cursantilor lor. Desi abilitatile
de solutionare a problemelor
sunt esentiale pentru succesul
in scoala si comunitate,
precum si pentru promovarea

tarii

@ o . ) colaborare pentru a atinge un
2 autodeterminarii cursantilor, . .

& . A anumit rezultat dorit.

< rezolvarea problemelor ramane o

£

®

g »Cum sprijiniti dezvoltarea autonomiei si autodeterminarii ele-
& vilor duvs.? Folositi instrumente digitale / tehnologii de asistenta

pentru a face acest lucru?”

sk
(op)

Profesorii spun:

w,Jocurile de rol ii gjuta pe elevi sa-si apere parerea, dar si sa
cedeze la punctul de vedere al altora. Si asta este de mare ajutor
atunci cand au o problema in viata reala.”

Activitati
# Denumire Varsta Domeniu de predare Durata
4 Jocul caramizilor 11-15 Toate disciplinele Scurt (S)
10 Tacerea 14-15 Toate disciplinele Scurt (S)
Rezolvarea Stiinte sociale,
17 problemelor prin 14-19 Discipline practice Scurt (S)
Jjoc de rol

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Obiectivul#2: metode de invatare personalizate

In cadrul cercetarii din 101, All-In Identikit”, profesorii din 5 tari din

UE au fost intrebati: ,Puteti oferi un exemplu de abordari de invatare
personalizate pentru elevi care sustin si ajuta la dezvoltarea autonomiei
in invatare?” Raspunsurile colectate arata urmatoarea situatie.

Belgia: aproape toti profesorii din esantion utilizeaza abordari de
invatare personalizate pentru a ajuta la dezvoltarea autonomiei in
invatarea cursantilor lor. Aceste abordari se incadreaza in categoria

arii

?§" strategiilor de instruire diferentiate.

&

§ Italia: toti profesorii din esantion utilizeaza abordari de invatare

E’ personalizate pentru a ajuta la dezvoltarea autonomiei in invatarea

5} cursantilor lor. Aceste abordari se incadreaza in categoria strategiilor de
3 instruire diferentiate.

Spania: 20 de profesori din 22 au oferit un raspuns la aceasta intrebare.
Profesorii au oferit exemple variate despre abordari de invatare
personalizate; cele mai multe dintre ele nu pot fi incadrate in strategii

de instruire diferentiate, chiar daca unele pot fi asimilate uneia dintre
cele trei categorii de instructiuni diferentiate. Cu alte cuvinte, la continut,
proces si produs.

=
)

Germania: aproape toti profesorii din esantion utilizeaza abordari de
invatare personalizate pentru a ajuta la dezvoltarea autonomiei in
invatarea cursantilor lor. 5 profesori nu au oferit un raspuns la aceasta
intrebare. Aceste abordari se incadreaza in categoria strategiilor de
instruire diferentiate.

Romania: toti profesorii din esantion utilizeaza abordari de invatare
personalizate pentru a ajuta la dezvoltarea autonomiei in invatarea
cursantilor lor. Aceste abordari se incadreaza in categoria strategiilor de
instruire diferentiate.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Ce fac profesorii din 5 tari UE

Profesorii care folosesc metode diferentiate isi adapteaza abordarea
didactica pentru a se potrivi stilurilor de invatare ale elevilor lor. Toti
elevii au acelasi obiectiv de invatare, dar abordarea predarii difera in
functie de modul in care elevii prefera s& invete. in loc sa foloseascéa o
abordare uniforma, un profesor foloseste o varietate de metode pentru
a preda. Exista trei domenii sau niveluri in care profesorii pot diferentia
instructiunile:

arii

o

~—
®

&

@ a. Continut: aflati ce au nevoie elevii sa invete si ce resurse ii vor
o .

= ajuta;

g b. Proces: activitati care 1i ajuta pe elevi sa inteleaga ceea ce

3 invata;

C. Produs: o modalitate prin care elevii sa arate ce stiu.

[
(04

Metodele selectate pentru obiectivul nr. 2 dintre toate cele indicate de
profesorii din 101 ,All-In Identikit” sunt:

01. Rezultate variabile;
02. Reflectie si stabilirea obiectivelor;

03. Resurse digitale.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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arii

Obiectivul#2: metode de
invatare personalizate
Metoda#1: rezultate variabile

in loc s& stabileascd o sarcina
cu un singur rezultat sau cu un
raspuns ,corect”, adoptarea
unei abordari mai interpretative
la un exercitiu ofera cursantilor
flexibilitatea de a ajunge la un
rezultat mai personalizat. Elevii
cu abilitati diferite vor atinge

»Puteti oferi un exemplu
de abordari de invdtare
personalizate pentru elevi
care sustin si ajuta la
dezvoltarea autonomiei in
invatare?”

Profesorii spun:

»,Elevii cu nevoi educationale

~—

h= _ . L .
2 rezultate care se potrivesc s?eC/afe a{eg ce e).<erc./,t// urmeaza
< nivelului lor de intelegere si sda faca printre obiectivele de

o . . . . . . invatare superioara.”

= invatare. Daca o directie clara si ’ P

N . .

= un set de reguli sunt formalizate L. o )
g . d . o ... Obiectivele individuale pot fi
o0 inainte de stabilirea sarcinii, poate L. .

3 diferite pentru fiecare elev, am

fi evitat riscul ca elevii cu abilitati
reduse care vizeaza prea scazut.

o serie de obiective comune de
grup pe care vreau sa le ating si
cu elevii mei”

sk
©

,Lucrati cu obiective individuale

Activitati si de clasa si implementati faza
de evaluare in fiecare lectie,
invatarea orientata spre actiune

# n cu elevii mai mari pe subiecte
legate de viata: orientare p
D . Documentarea in carierd, viitor etc.”
enumire )
progresului meu
Varsta 14-15
Discipline
Domeniu de .
practice,
predare
suport
Durata

Flexibil (F)
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Obiectivul#2: metode de invatare personalizate
Metoda #2 reflectie si stabilirea de obiective

Este esential sa lasati elevii sa reflecte asupra lectiilor importante si sa
va stabiliti obiective pentru invatarea ulterioara in punctele prestabilite
ale anului. In acesti pasi, profesorii ar trebui s& ceara cursantilor sa scrie
despre subiectele preferate, precum si despre cele mai interesante
concepte si informatii pe care le-au invatat. De asemenea, acestia ar
trebui sa identifice abilitatile care trebuie imbunatatite si subiectele de
explorat. Pe baza rezultatelor, profesorii pot viza lectii pentru a ajuta la
indeplinirea acestor obiective. De exemplu, daca cea mai mare parte a
cursantilor discuta despre un anumit aspect al curriculumului stiintific,

o

tarii

® .. . . e oy oA .
2 profesorii pot proiecta mai multe activitati in jurul lui.
S
)
S
g
2 Activitti
&
S
=}
— . . Domeniu de
# Denumire Varsta Durata
20 predare
Toate
22 Harta carierei 16-19 disciplinele Scurt (S)
suport
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»Puteti oferi un exemplu de abordari de invatare personalizate
pentru elevi care sustin gi gjuta la dezvoltarea autonomiei in
invatare?”

Profesorii spun:

~Am un elev cu probleme sociale si emotionale grave, Tind sa iau in
prealabil acorduri cu ea cu privire la ce ii place sa faca intr-un grup si ce

173

nu.

arii

,O fata certificata din clasa mea urma un program diferentiat la toate

8.
’E subiectele, inclusiv imba engleza. Am profitat de faptul ca unul dintre

e parintii ei este un nativ englez si, astfel, ca fetita are abilitati lingvistice

% bune, am decis sa-i modific programul in subiectul meu - engleza. Acum,

XN ca fata respecta un program cu obiective minime, este mult mai motivata si
55 interactioneaza mai mult cu restul clasei. De asemenea, este mai autonoma
S

o

devenit un exemplu de urmat si pentru colegii sai.”

»~Am avut un elev cu mai multe deficiente de invatare, dar cu abilitati
muzicale deosebite. In acest caz, am stabilit o cale de invatare
concentrandu-ne aproape complet pe muzica. Pornind de la aceasta, el ar
putea dezvolta ulterior alte competente.”

21

LAm avut un copil cu handicap cu un deficit cognitiv si un comportament
foarte provocator-opozant grav. In acest caz, am activat un laborator de
bucatarie personalizat care permite lucrul in mai multe domenii:

- Cautarea saptamanala a unei retete pentru a dezvolta abilitati de
scriere si citire; -
- Organizarea autonoma a alimentatiei pentru o reteta;

- Realizarea unei retete;

-Confruntarea finala cu un profesor si un educator cu privire la
dificultatile si problemele emergente.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
. . L . . . . 1
in ceea ce priveste invatarea, deoarece este mai curios de subiect si a I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
sls
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Obiectivul#2: metode de
invatare personalizate
Metoda#3: Resurse digitale

Folosind instrumente interactive si
aplicatii digitale, clasele cu abilitati
mixte au ocazia de a aborda

un subiect sau altul din diferite
puncte de vedere. In unele cazuri,
utilizarea resurselor digitale poate
evidentia, de asemenea, o abilitate
sau pasiune a elevilor cu o
capacitate academica mai redusa,
in timp ce altii ar putea lucra mai
eficient cu resurse si instrumente
netraditionale. Aceasta metoda

de diferentiere permite utilizarea
diferitelor materiale, platforme

si instrumente pentru a obtine
aceleasi rezultate ale invatarii si a
oferi elevilor incredere in abilitatile
lor digitale.

Activititi
# 18
Denumire Jocuri stiintifice
Varsta 14-19
Domeniu Stiinte
de predare
Durata Scurt (S)

»Puteti oferi un exemplu
de abordari de invatare
personalizate pentru elevi
care sustin si aqjuta la
dezvoltarea autonomiei in
invatare?”

Profesorii spun:

... Portofoliu digital; elevii isi
formuleaza propria intrebare de
invatare unde cauta raspunsuri
pe parcursul lectiilor. Isi pot
alege intrebarea de invatare care
le creste motivatia”

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
,Folosind instrumente digitale I
1

precum Kahoot, ii ajutam pe 1
. o . .. PPN 1
elevi sa ia propriile decizii in 1
N o a - 1

procesul de invatare in timp ce .
se distreazd.” :
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

L

. Site-ul web Phet.colorado

ofera o serie de simulari si jocuri
serioase pe diferite subiecte, in
care profesorii sau elevii trebuie
sa interactioneze modificand,
muténd, adaugand si schimband
unele elemente ale situatiei ...”

,Folosesc diferite aplicatii "
text prin platforma
Moodle.”
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Obiectivul#3: metode de invatare prin cooperare

In cadrul cercetarii din 101, All-In Identikit”, profesorii din 5 tari din UE
au fost intrebati: , Puteti furniza cateva exemple despre modul in care
facilitati abordarile de invatare prin cooperare?”. Raspunsurile colectate
arata urmatoarea situatie.

Belgia: conform datelor colectate, se pare ca profesorii nu folosesc
multe abordari de invatare prin cooperare in clasele lor, putini profesori
investesc timp in asta. Abordarile mentionate in chestionare sunt limitate

la sase.
=
-
7§“ Italia: majoritatea profesorilor faciliteaza abordarile de invatare prin
& cooperare cu elevii lor. Doar 4 profesori din 56 nu au reflectat motivatia
] . ~ o s
o pentru acest tip de abordare a invatarii.
5} Spania: aproape toti profesorii care au participat la acest chestionar
3 faciliteaza abordarile de invatare prin cooperare cu elevii lor.

Germania: profesorii intervievati utilizeaza mai multe abordari de invatare
prin cooperare in clasele lor. Abordarile mentionate pot fi organizate in
sapte categorii.

N
W

Romania: conform datelor, patru raspunsuri pentru facilitarea invatarii
prin cooperare au fost identificate in raspunsurile profesorilor.

Ce fac profesorii din 5 tari UE

Metodele selectate pentru obiectivul nr. 3 dintre toate cele indicate de
profesori in 101, All-In Identikit” sunt:

01. Lucru pe grupe

02. Metoda proiectului
03. Clasa inversata

04. sarcini si roluri atribuite
05. Ofera spatiu

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Obiectivul #3: metode de
invatare prin cooperare
Metoda#1 Lucru pe grupe

invatarea prin cooperare este un
termen larg care cuprinde o serie

de metodologii diferite de predare

si invatare. In general, lucrul in
grup ofera cadrelor didactice
posibilitatea de a evalua abilitatile
sociale pe langa invatarea
notiunilor sau a abilitatilor
specifice unei anumite materii.

Una dintre cele mai importante
caracteristici ale invatarii prin
cooperare este componenta
grupurilor prin criterii stabilite
si definirea specifica a rolurilor
atribuite elevilor. O conditie
necesara pentru o lucrare
structurata este, de fapt,
interdependenta pozitiva care nu
necesita doar atitudinea elevilor
- care este obiectul evaluarii

-, Ci si activitatea anterioara a
profesorului.

Activitati
# Denumire Varsta
Actionand
5 impotriva 1-15
batausilor
. Povestea unui 14-15
magarus

Domeniu de

Durata
predare
umaniste,
stiinte Lung (L)
sociale
Stiinte Lung (L)
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»Puteti furniza cateva exemple despre modul in care facilitati
abordarile de invdatare prin cooperare?”

Profesorii spun:

“..lucru de grup. Elevii trebuie sa-si spuna reciproc ce au citit (deci nu
trebuie sa citeasca ambele texte, ci unul dintre ele si apoi aud informatiile
de la celalalt elev) sau cand cerceteaza informatii despre un oras, toti
cerceteaza diferite lucruri apoi isi explica unul altuia ”

arii

=
E ,Folosesc metoda think-pair-share si puzzle-ul de grup.”

8 ,Odata ce gasesc impartirea corecta a clasei in grupuri eterogene (dar nu
'g cele ostile), incerc sa le fac stabile pentru toata dezvoltarea prelegerii sau
é" cand obiectivul didactic este atins. Pe baza competentelor de stimulare a

participarii, fiecare elev are un rol complementar si interconectat cu ceilalti,
astfel incat fiecare sa simta ca este esential pentru atingerea scopului.
Nimeni nu trebuie sa se simta marginalizat.”

29

,Este important sa se stabileasca criteriile de grupare tinand
cont de gen, prietenii, nivelul de abilitate intr-o zona data,
diferite jocuri etc. si marimea grupului (intre 2 si 6 copii).”

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Obiectivul #3: metode de Activitati

invatare prin cooperare

Metoda#2: Metoda proiectului # 23

Metoda proiectului este o metoda Clasa mea la
. o . . S ey Denumire .

care favorizeaza idei si posibilitati Bienals

noi. Prin intermediul acesteia,
elevii pot obtine rezultate mai
rapide, pot dezvolta mai multa
creativitate si o gandire critica
mai profunda. Munca in proiect Domeniu de Discipline
realizata in grup starneste predare practice
curiozitatea si dezvolta un spirit
competitiv in randul elevilor.
Invatarea este un proces activ

de investigare si creare bazat pe
interesul, curiozitatea si experienta
elevilor si ar trebui sa conduca

la perspective, cunostinte si
abilitati extinse. Cel mai important
aspect inovator al invatarii bazate
pe proiect este schimbarea
accentului de la predare la
invatare. In consecinta, sarcina
profesorului este modificata

de la transferul cunostintelor in
facilitarea invatariis.

Varsta 16-79

1nv£11’:érii

A

Durata Lung (L)

Organizarea

)
o

3. DE GRAF, E. (1993) Problem-based learning in Engineering Education, in: SEFI Cahier No. 4: Project-
organized Curricula in Engineering Education, Brussels.
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»Puteti furniza cateva exemple despre modul in care facilitati
abordarile de invatare prin cooperare?”

Profesorii spun:

... Elevii lucreaza deseori la proiecte in grup. Se presupune ca vor prezenta
rezultatele activitatii lor prin diferite modalitati pe care sunt liberi sa le

E aleaga ”

x

~—

)“ - . - ~ . . . . -

2 ,De obicei, concursurile se refera la idei privind reamenajarea zonelor

e Y . . ~
urbane: elevii pot folosi metodologia de prezentare pe care o prefera
(planse de desen, afise, videoclipuri, etc ...). In atelierele ,,santierului”,
grupurile de elevi sunt invitati sa creeze produse mici (de la proiectare
la realizare practica), folosind diverse materiale reciclate sau, daca este
necesar, sa produca beton pentru constructia lateralelor sau a altor

elemente de constructie simple din interiorul scolii. zona.”

“Un exemplu este elaborarea de videoclipuri pentru a explica modul in care
au fabricat o masina electrica mica in domeniul tehnologiel.”

27

,De exemplu: Proiectul,, Divina Commedia ”. Avand in vedere un
text simplificat, un grup mic trebuie sa recreeze scena descrisa
de imagini, folosind motoarele de cautare web. “

Organizarea ii
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Obiectivul #3: metode de
invatare prin cooperare
Metoda#3 Clasa inversata

Clasa inversata este o abordare
pedagogica in care notiunea
conventionala a invatarii bazate
pe clasa este inversata, astfel incat
elevii sunt introdusi in materialul
de invatare inainte de ora, timpul
din clasa fiind apoi utilizat pentru
aprofundarea intelegerii prin

tarii

’E discutii intre colegi si activitati de
- rezolvare a problemelor, facilitate.
% de catre profesori.

.; )

o0 In modelul de clasa inversata, ceea
© se face in mod normal in clasa si

ceea ce se da in mod obisnuit ca
tema pentru acasa sunt comutate
sau inversate. In loc ca elevii s&
asculte o prelegere despre, de
exemplu, gravitatia in clasa si
apoi sa mearga acasa sa lucreze
la un set de probleme alocate,
citesc materiale si vizualizeaza
videoclipuri despre gravitatie
inainte de a veni la ora si apoi se
angajeaza in clasa in invatarea
activa folosind cazuri, studii,
jocuri, simulari sau experimente.
Atunci cand se angajeaza in
aceasta metoda, profesorii
trebuie sa structureze subiectul
studiului pentru a preveni elevii
sa se piarda in ce trebuie sa
caute / sa studieze. Activitatile
preliminare, cum ar fi o discutie
despre ceea ce inseamna sa fii

I\
Q0

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

responsabil cu propria invatare,
este necesara in coordonare cu
parintii, in special pentru elevii
mai tineri, pentru a evita influenta
si ajutorul la domiciliu. Atunci
cand implementati metoda clasa
inversata, este util sa impartiti
subiectul Tn subteme si sa
distribuiti lucrarile de cercetare in
grupuri mici. In realizarea muncii,
elevii trebuie sa fie constienti

ca sunt responsabili pentru
informatiile pe care le cauta, prin
urmare, sunt responsabili pentru
propriul proces de invatare.

Activitati
# 13
Denumire Flipped EU
Varsta 14-15
Domeniu de stiinte
predare sociale
Durata

Flexibil (F)
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»Puteti furniza cateva exemple despre modul in care facilitati
abordarile de invatare prin cooperare?”

Profesorii spun:

1
1
1
1
. . .. “ o . . . o 1
~Am experimentat situatii de invatare prin cooperare si clasa inversata. 1
.. - o oA . . o . . . 1
Elevii au fost impartiti in grupuri de 4 si au lucrat acasa la diferite subiecte |
care nu au fost explicate anterior de catre profesor (trebuiau sa le expuna |
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

arii

= pentru prima data la restul clasei).

S ,Folosesc clasa inversata. Le dau elevilor anumite misiuni in avans pentru a
g le face acasa. De exemplu: vizionati un film, parcurgeti in prealabil o bucata
E din subiect, in acest fel exista mai mult timp pentru a merge mai

g}o adanc in lectie. Observi ca elevii incep sa puna intrebari

=} intr-un mod mult mai concentrat si vin cu adevarat sa

invete. ”

LLucreaza in grupuri mici si foloseste tehnici inversate.”

29
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Obiectivul #3: metode de invatare prin cooperare
Metoda#4 Roluri si sarcini atribuite

Alocarea sarcinilor si rolurilor este foarte importanta atunci cand se
practica invatarea cooperativa. Tnvétarea cooperativa este similara cu
distributia si echipajul unei productii de teatru, deoarece cooperarea
implica interdependenta: rolurile si responsabilitatile sunt clar definite,
dar deschise pentru negociere. Aceasta metoda de colaborare aduce cu
sine un puternic sentiment de responsabilitate.

O structura tipica de invatare cooperativa include:

tarii

P « activitatile care sunt structurate cu fiecare elev care a atribuit un rol
§ specific (structurat de profesor);

5} « profesorii furnizeaza informatii pentru ca elevii sa citeasca si sa

3 analizeze (sau sa le anunte unde pot fi gasite aceste informatii);

* profesorii observa, asculta si intervin acolo unde este necesar;

elevii depun lucrari la sfarsitul lectiei pentru evaluare / evaluare;

W
(=)

* succesul grupului depinde de eforturile tuturor celor implicati.

Din aceasta cauza, este important sa aveti sarcini si roluri alocate in mod
clar. Mai mult, profesorii trebuie sa tina cont de o serie de caracteristici
specifice metodei. Elevii participa activ si pot invata diverse abilitati,
cum ar fi solutionarea conflictelor, negocierea opiniei lor si respectarea
rolurilor atribuite. Proiectul / intrebarea / problema ar trebui sa fie
suficient de provocatoare si de interes pentru cursanti. Obiectivele
trebuie sa fie clar definite si utilizate ca ghid; accesul la internet si
instrumentele de cercetare, cum ar fi WWW, trebuie sa fie disponibile. In
acest proces de invatare, profesorul intervine atunci cand este necesar.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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»Puteti furniza cateva exemple despre modul in care facilitati
abordarile de invatare prin cooperare?”

Profesorii spun:

LAcorduri clare cu privire la rolul si sarcinile pe care fiecare elev le are in
activitatea de grup. Acestea nu sunt evaluate doar asupra sarcinilor, ci si a
cooperarii si procesului. ”

arii

?§“ LLucru in echipa in care fiecare are o functie. Echipa trebuie sa se

& autoregleze. Profesorul intervine cat mai putin. Grupurile sunt create la

§ intamplare, astfel incat invata sa lucreze cu alti colegi de clasa, mai degraba
S decat sa isi aleaga prietenii. Aceasta mi-a permis sa observ o imbundatatire
o=t . . -~ §7]

= a relatiilor cu colegii de clasa.

)

S

=)

Incerc s& stabilesc sarcinile pentru grup, astfel incat toatd lumea
trebuie sa participe pentru a obtine rezultatul grupului.”

31 LLucrul in grup cu obiective semnificative. Sarcini care necesita
multa munca, roluri clare si programe. Lucrari in statii, acorduri
in echipa cu colegi de specialitate. ”

Activitati
. . Domeniu de
# Denumire Varsta Durata
predare
19 Roluri in clasa Toate
14-19 o Scurt (S)
disciplinele
Sisteme de
. . Toate
20 asistenta 14-19 S Scurt (S)
. . disciplinele
incluzive
24 Evaluare comuna 1679 Toate Scurt (S)
disciplinele

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Obiectivul #3: metode de
invatare prin cooperare
Metoda#5 Ofera spatiu

Invatarea prin cooperare

se bazeaza pe principiile
interdependentei pozitive,
responsabilitatii individuale,
formarii si dezvoltarii capacitatilor
sociale. Aspectul social al invatarii
prin cooperare implica faptul

ca spatiul, ca structura a relatiei
personale, joaca un rol important
in procesul de invatare.

Profesorii pot promova
interactiunea fata in fata implicand
contactul direct cu partenerul

de lucru prin rearanjarea clasei
sau a altor zone scolare. In acest
sens, se pot crea grupuri mici

de interactiune in care elevii se
incurajeaza si se ajuta reciproc.
Sarcinile sunt impartite intre
membrii grupului si sunt reflectate
modul in care sarcinile trebuie
rezolvate de fiecare membru in
parte si de grupul colectiv.

Profesorul observa, asculta, ia
parte la activitate si asista la
nevoie.

»Puteti furniza cateva
exemple despre modul in
care facilitati abordarile de
invatare prin cooperare?”

Profesorii spun:

,Diferite sali de lucru, materiale
diferite.”

»,Diferentierea spatiala joaca

un rol important, deoarece
faciliteaza invatarea in grup siin
partener.”

,Designul interior si
managementul adecvat al salii
de clasa pot incuraja invatarea
in cooperare, carduri de
experti pentru persoanele
care asteapta (de exemplu
la statia de autobuz).”

Activitati
# 6
Denumire Targuri in clasa
Varsta

17-15

Domeniu de umaniste
predare
Durata Seurt (5)
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Obiectivul#4: elevii se ajuta reciproc

In cadrul cercetarii din 101, All-In Identikit”, profesorii din 5 tari din UE au
fost intrebati: ,, Folosesti invatarea prin cooperare prin care elevii se ajuta
reciproc in moduri diferite, inclusiv tutoratul de la egal la egal, in cadrul
gruparilor flexibile de elevi?”. Raspunsurile colectate arata urmatoarea
situatie.

Belgia: aproape doua treimi din cei 36 de profesori implicati folosesc
invatarea prin cooperare unde elevii se ajuta reciproc in cadrul unor
grupari flexibile.

arii

7§“ Italia: majoritatea celor 56 de profesori implicati folosesc invatarea prin
& cooperare unde elevii se ajuta reciproc in cadrul unor grupari flexibile.

® . . o .. . .. . .

o Spania: mai mult de doua treimi din cei 22 de profesori implicati folosesc
.g invatarea prin cooperare unde elevii se ajuta reciproc in cadrul unor

5} grupari flexibile.

S

=}

Germania: aproape toti profesorii care au participat la acest chestionar
folosesc invatarea prin cooperare, inclusiv tutoratul de la egal la nivelul
grupurilor de elevi.

G2
&2

Romania: majoritatea celor 34 de profesori implicati folosesc invatarea
prin cooperare unde elevii se ajuta reciproc in cadrul unor grupari
flexibile.

Ce fac profesorii din 5 tari UE

Metoda selectata pentru obiectivul # 4 dintre toate cele indicate de
profesorii din 101 ,All-In Identikit” este:

O1. Instruire de la egal la egal

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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o
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Obiectivul#4 elevii se ajuta
reciproc

Metoda#1 Instruire de la egal la
egal

Colegii joaca mai multe roluri in
sustinerea si invatarea reciproca -
o relatie sociala ,,naturala” pe care
profesorii ar trebui sa o valorifice.
Tutoratul de la egal la egal se
refera la situatiile in care un elev
(,tutore”) ofera o experienta de
invatare altui elev (,tutee”), sub

supravegherea profesorului.

Activitati
# Denumire Varsta
Peer tutoring
25 and coaching in 16-19

group

Uneori sunt mentionate ca
instructiuni mediate de la egal,
strategii de invatare asistata

de la egal (PALS), tutorat de la
nivelul intregii clase, lectura in
pereche si indrumare de la egal
la egal. Ca strategie, aceasta este
strans legata de predarea prin
cooperare in grup?.

Domeniu de

Durata
predare
Discipline
) Scurt (S)
practice

4. (Mitchell, D. (2007). What really works in special and inclusive education: Using evidence-based teaching

strategies.
Routledge, p. 47).
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»Folosesti invatarea prin cooperare prin care elevii se ajuta
reciproc in moduri diferite, inclusiv tutoratul de la egal la egal, in
cadrul gruparilor flexibile de elevi?”

intreba, trebuie sa-i intrebe pe colegii lor.”

»Explicarea metodelor de calcul in procedurile scrise de calcul
de catre colegii de clasa.”

1 1
= ' Profesorii spun: !
& 1 1
h-2 1 . . . . e e . 1
E 1 ,Am niveluri variabile de competenta lingvistica. Asa ca ma asigur ca am |

1 . . . . . . . ,, 1
< , elevi buni cu cei mai slabi sa se ajute reciproc. .
8 1 1
5 ! '
N | ... Lasati elevii sa lucreze impreuna, lasati-i sa invete unii de la altii, sa vada |
g X L. . . . ) |
g . talentele altora si sa-i numeasca pentru a obtine un rezultat final mai bun. .
5 ! Chiar daca procesul de colaborare este dificil, elevii pot invata multe din el !

1 “ 1

1 1

1 1

1 A . . . ~ ~ . o 1

3 5 i ,Cand unul dintre membrii grupului nu intelege ceva, inainte de a ma -1

1

1

1

1

1

1

1

1

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Obiectivul#5: abordari pozitive ale managementului
comportamentului

In cadrul cercetarii din 101, All-In Identikit”, profesorii din 5 tari din

UE au fost intrebati: ,/mplementati abordari pozitive de gestionare

a comportamentului care sustin dezvoltarea sociala si interactiunile
elevului?”. Raspunsurile colectate arata urmatoarea situatie.

Majoritatea cadrelor didactice care au completat chestionarul in cele

5 tari partenere implementeaza abordari pozitive de gestionare a
comportamentului care sustin dezvoltarea sociala si interactiunile elevilor
lor: in Belgia procentul este de 64,9%, in Italia 75%, in Germania 95%, in
Spania 86,4 % si iIn Romania 92%.

Cele mai proeminente abordari sunt: momentele de reflectie; atmosfera

tarii

o]

> . - - -~ - ~ - - ~ -

& clasei pozitive; incurajare; parere; acorduri / reguli de clasa; sistem de
® .. . e oy .

o recompensare; tehnici de comunicare; activitati de team building.

a

&

3 Ce fac profesorii din 5 tari UE

Metodele selectate pentru obiectivul # 5 dintre toate cele indicate de
profesorii din |01 ,All-In Identikit” sunt:

G2
o

01. Tehnici de comunicare

02. Activitati de team building

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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37

Obiectivul#5 Abordari
pozitive ale managementului
comportamentului

Metoda#1 tehnici de comunicare

Comunicarea este o abilitate
importanta pentru fiecare elev

de a stapani. Rolul profesorului
este esential in ajutorarea si
indrumarea cursantilor pentru
imbunatatirea acestei abilitati.
Imbunatatirea abilitatilor de
comunicare a cursantilor prin
provocarea lor de a gandi

critic, de a asculta activ si de a
lucra Tmpreuna poate duce la
construirea de vorbitori si scriitori
mai buni in viitor. Tehnicile de
comunicare utilizate de profesori
in general includ: promovarea
prezentarilor in grup / individuale,
dezbateri si clase de conversatie,
pune intrebari deschise, folosesc
sarcini si activitati care incurajeaza
gandirea critica, ofera oportunitati
de invatare reflective etc.

Activitati
# 26
) Specimen pentru

Denumire .

o tabla de sah
Varsta 16-79
Domeniu de Discipline
predare practice
Durata Lung (L)

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

sImplementati abordari
pozitive de gestionare a
comportamentului care
sustin dezvoltarea sociala si
interactiunile elevului?”

Profesorii spun:

In clasd experimentdm céteva
tehnici de comunicare: ascultare,
empatie, intelegere, suspendarea
Jjudecatii, oferind valoare
géndurilor personale.”

,La pranz, invit o fata sa stea la
masa colegilor de clasa: prénzul
este un moment educativ,

care stimuleaza abilitatile
comunicative. Sugerez subiecte
pentru a discuta, cum ar fi modul
in care sunt pregdatite mesele sau
pundnd intrebari suplimentare cu
privire la activitatile de laborator
terminate.”

,Va rugam sa comentati lucrarile
colegului de clasa, incepand

cu comentarii menite sa ofere
valoare lucrului colegului de
clasd:, In munca dvs. am apreciat
cu adevarat... “(expresie de
curtoazie).”

-

.Incerc sa favorizez comunicarea
interactiva intre elevi, astfel  _ -
incat acestia sa nu aiba
roluri pasive, dar sa
poata fi proactivi in
invatarea lor.”
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Obiectivul#5 Abordari
pozitive ale managementului
comportamentului

Metoda#2 activitati de team
building

Construirea de echipe permite
elevilor sa lucreze impreuna in
situatii sociale, la fel cum ar face
in viata de zi cu zi sau in viitor,

la locul de munca. Construirea
echipei ii provoaca pe elevii sa
rezolve probleme si sa execute
activitati cu altii. Elevii invata cum
sa fie responsabili si increzatori.
Construirea echipei consta adesea
din doua parti pentru fiecare
provocare sau activitate: exista
activitatea initiala si apoi este timp
pentru reflectie.

Activititi
# 7
) Creativitate de
Denumire )
neoprit
Varsta 17-15
Domeniu de
Toate
predare o
disciplinele
Durata Scurt (S)

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

sImplementati abordari
pozitive de gestionare a
comportamentului care
sustin dezvoltarea sociala si
interactiunile elevului?”

Profesorii spun:

1

1

1

1

. ce A P I
»Implic elevii in activitati de I
. . . o 1

team building care favorizeaza '
interactiunea dintre toti elevii. :
In opinia mea, sd stii s lucrezi |
Si sa te comporti intr-un grup :
reprezinta o abilitate sociala !
fundamentala pe care elevii o I
. A~ . I

vor implementa in fiecare parte !
. . . . . 1

a rutinei lor profesionale si de zi |
cuzi” :
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

L

,Propun activitati de team
building pentru a incuraja
interactiunile dintre elevi.

A sti cum sa lucrezi in grup

este o abilitate fundamentala
fundamentala pe care --
o putem folosi in

orice domeniu al

vietii personale si

profesionale.”
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Obiectivul#6: Predare incluziva

In cadrul cercetarii din 101 ,,All-In Identikit”, profesorii din 5 tari UE au
fost intrebati: ,,Care sunt unele metode eficiente de predare incluziva pe
care le utilizati cu elevii dvs.? Puteti lucra pe una sau doua metode?”.
Raspunsurile colectate arata ca toti profesorii din cele 5 tari implicate
ofera mai multe metode de predare incluziva pe care le folosesc
impreuna cu elevii lor in clasa.

Ce fac profesorii din 5 tari UE

tarii

3 Metodele selectate pentru obiectivul # 6 dintre toate cele indicate de
& profesorii din 101, All-In Identikit” sunt:

g

'g 01. predare prin cooperare in grup

)

g O2. Turul galeriei

03. Gandeste - imperecheaza - impartaseste

G2
Xe)

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Obiectivul#6 Predare incluziva
Metoda#1 predare prin cooperare in grup

Aceasta metoda poate fi rezumata ca ,,Ajutati elevii sa invete unul de la
altul”.

Predarea de grup cooperatist, denumita uneori invatare cooperativa,
implica elevii care lucreaza impreuna in grupuri mici de invatare,
ajutandu-se reciproc sa indeplineasca sarcini individuale si de grup. Este
o strategie deosebit de eficienta pentru invatarea cursantilor cu nevoi
educationale speciale, in special in grupuri cu capacitate mixta.

tarii

S
=
<l
]
o)
5 .
N Activitati
g
«
o0
8
) R Domeniu de
# Denumire Varsta Durata
- predare
4 0 Citire-scriere si
8 R 11-15 umaniste _
carti audio Flexible (F)
Invatare bazata
4 pe probleme in 14-15 Stiinte Scurt (S)

grup

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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»Care sunt unele metode eficiente de predare incluziva pe care le
utilizati cu elevii dvs.? Puteti lucra pe una sau doua metode?”

Profesorii spun:

»Elevii invata unii de la altii si se sustin reciproc.”

1

1

1

1

1

1

op 1
; 1
)E“ 1
3 ,Cred ca invatarea prin cooperare este deosebit de eficienta, deoarece :
<§ are un impact asupra motivatiei, asupra abilitatilor relationale si asupra :
e cetateniei. Mai mult, utilizarea diferitelor canale de comunicare favorizeaza :

IS diferite stiluri de invatare. !
q 1

& :

S »Incerc sa transmit elevilor mei importanta respectarii ritmului de lucru al |
1

1

fiecaruia. Da-le diferite activitati adaptate abilitatilor lor.

,Rulmenti cu bile: toata lumea face schimb de idei, invatand
impreund. Invatarea prin cooperare, elevii vorbesc. ”

41

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Obiectivul#6 Predare
incluziva
Metoda#2 Turul galeriei

Elevii lucreaza in grupuri mici (3
sau 4 persoane) la o problema
sau O sarcina care are ca rezultat
un produs final. Produsul este
prezentat pe o bucata de hartie
sau folosind un alt format care
poate fi expus in clasa, ca si cum
ar fi o galerie de arta.

Dupa expunere, fiecare grup
examineaza cu atentie produsele
celorlalte grupuri. Acest lucru se
poate face In doua moduri: un
grup primeste feedback de la
restul clasei; sau fiecare grup isi
schimba produsele cu un altul.
Diferitele grupuri furnizeaza
feedback, comentarii si pot
solicita clarificari atunci cand este
necesar, notandu-le pe post-it sau
oral.

La sfarsitul turului de galerie,
grupurile pot oferi raspunsuri si
clarificari sau pot include idei noi
in produsele lor.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1 ..
, care au fost factorii care au
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

sCare sunt unele metode
eficiente de predare incluziva
pe care le utilizati cu elevii
dvs.? Puteti lucra pe una sau
doua metode?”

Profesorii spun:

1

1

1

1

. . . . .. 1
,Discutati cu participantii: le-a I
e - R 1

fost usor sau dificil sa transmita i
- . o . 1

sau sa primeasca mesajul, I
1

1

1

I_

impiedicat sau au facilitat
transmiterea mesajului, ce -
metode eficiente sunt

pentru a transmite un

mesaj etc.”
Activitati
# 9
. Concurs de
Denumire .
fotografie
Varsta 77-79
Domeniu de ]
umaniste
predare
Durata Scurt (S)
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Deoarece elevii au timp sa se
gandeasca la raspuns, apoi sa-I
comunice unui coleg de clasa

si sa aiba o perspectiva diferita,
pot fi mai dispusi si mai putin
nerabdatori sa impartaseasca
raspunsul lor cu un grup mai
mare. Aceasta metoda le ofera,
de asemenea, timp pentru a-si
schimba raspunsul daca este
necesar si reduce frica de a da un
raspuns ,,gresit”.

Obiectivul#6 Predare
incluziva

Metoda#3 Gandeste -
Imperecheaza - impartiseste

Aceasta este o strategie de
discutie cooperativa care include
trei etape de actiune, in care elevii
vorbesc despre continut si discuta
idei Tnainte de a le impartasi cu
intregul grup. Metoda prezinta

tarii

’E elementele ,timpului de gandire”
- si ,interactiunii cu colegul”, doua
% caracteristici importante ale

'g invatarii prin cooperare. Scopul
o0 metodei ,,Think - Pair - Share”

=)

este de a ajuta elevii sa proceseze
informatiile si sa isi dezvolte
abilitatile de comunicare si
procesele de gandire.

=
W

Prin aceasta strategie, profesorul:

* pune o intrebare deschisa
sau ridica o problem3;

« ofera elevilor un minut sau
doua sa se gandeasca la
raspuns;

* grupeaza elevii in perechi
pentru a discuta raspunsurile
si a-si impartasi ideile;

« ofera elevilor posibilitatea
de a impartasi raspunsurile
lor cu un grup mic sau cu
intreaga clasa.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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»Care sunt unele metode eficiente de predare incluziva pe care le
utilizati cu elevii dvs.? Puteti lucra pe una sau doua metode?”

Profesorii spun:

, Toti elevii trebuie sa gandeasca si sa reflecteze pe un subiect pe cont
propriu. Li se cere sa se intrebe despre mai multe posibilitati si sa
caute noi informatii despre acesta. In cele din urma, trebuie si-si
impartaseasca géndurile / reflectiile in perechi cu celalalt; acest

lucru ajuta la dezvoltarea abilitatilor lor de comunicare.”

@
TN
®
> - - b -
& Activitati
]
)
S
)
XN .
= . . Domeniu de
« # Denumire Varsta Durata
o0 predare
=}
Spatii de
15 ) Toate Scurt (S)
comunicare 14-15 o
44 disciplinele

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Activitati grupate pe varste

Aici este disponibil un tabel care rezuma obiectivele, metodele si
activitatile aferente. Dupa aceea, fiecare activitate unica - numerotata de
la 1la 26 in functie de grupa de varsta, de la elevii cei mai mici la cei mai
mari - este descrisa in detaliu, inclusiv:

*  Grupa de varsta recomandata: pentru ce grupa de varsta este
recomandata activitatea

« Tinta: adreselor caror elevi li se adreseaza activitatea, tuturor sau
celor cu caracteristici specifice

« Subiect: indicatii de domeniu didactic, inclusiv toate materiile,
stiintele sociale, stiinte umaniste, discipline practice, discipline
stiintifice, sprijin (activitati mai potrivite pentru profesorii de sprijin)

45 :

Necesita: cunostinte sau materiale / instrumente necesare pentru
implementarea activitatii

« Durata: durata activitatii in functie de clasificarea scurta (S),
flexibila (F), lunga (L) descrisa mai sus

» Descriere: indicatie pentru implementarea activitatii. In aceasta
sectiune, instructiunile se adreseaza direct profesorilor

* Rezumare: considerente finale privind scopul activitatii, rezultatele
si evaluarea

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Activititi grupate pe varste

[
o

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

Obiective

#1 AUTONOMIA
SI AUTODETER-
MINAREA ELE-
VILOR

#2 METODE
PERSONALIZATE
DE INVATARE

Metode

#1 MOTIVAREA ELEVILOR

#2 CONECTAREA
MATERIALELOR CU VIATA
REALA

#3 INCURAJAREA
ABILITATILOR DE
COMUNICARE

#4 FORMAREA
ABILITATILOR DE
REZOLVAREA A
PROBLEMELOR [N SITUATII
DE CRIZA

#1 REZULTATE VARIABILE

#2 REFLECTIE S| STABILIRE
DE OBIECTIVE

#3 RESURSE DIGITALE

Activitati

#21 Elevi responsabili

#16 Simularea unei afaceri

#1 Negociere oarba

#2 Povestea unui magarus
#3 Conflictul cifrelor

#4 Jocul caramizilor

#10 Tacerea

#17 Rezolvarea problemelor
prin joc de rol

#11 Documentarea progresului
meu

#22 Harta carierei

#18 Jocuri stiintifice
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Goals Methods Activitati

#5 Actionand impotriva
batausilor
#1 LUCRU PE GRUPE

#12 Cooperation at work

#2 METODA PROIECTULUI #23 Clasa mea la Bienala

% #3 METODE DE #3 CLASA INVERSATA #13 Flipped EU

- . _

‘§ INVATARE PRIN

g COOPERARE #19 Roluri in clasa

2

%‘ #4 ROLURI S| SARCINI #20 Sisteme de asistenta
& ATRIBUITE incluzive

=

®

=

.E #24 Evaluare comuna
Q

<

#5 OFERA SPATIU #6 Targuri in clasa

47 #4 ELEVII SE o .
- #1 TUTORING & COACHING #25 Peer tutoring si coaching
AJUTA RECIP-
DE LA EGAL LA EGAL in grup
ROC
#5 ABORDARI #1 TEHNICI DE #26 Specimen pentru o tabla
POZITIVE DE COMMUNICARE de sah
MANAGEMENT
AL COMPORTA- #2 ACTIVITATI DE TEAM o )
’ #7 Creativitate de neoprit
MENTULUI BUILDING
#8 Citire-scriere si carti audio
#1 PREDARE PRIN
COOPERARE IN GRUP L .
#14 Invatare bazata pe
probleme in grup
#6 PREDARE
INCLUZIVA #2 TURUL GALERIEI #9 Concurs de fotografie

#3 GANDESTE-
IMPERECHEAZA- #15 Spatii de comunicare
IMPARTASESTE

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Activititi grupate pe varste

I
Q0
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1. Negociere oarba

Obiectivul#1: Autonomia si
autodeterminarea elevilor
Metoda#3: incurajarea abilitatilor
de comunicare

Grupa de varsta recomandata: 11-
15 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Toate
disciplinele

Cerinte: Masti pentru ochi-
Plastilina-Cronometru

Durata: S

Descriere
Perechi de elevi

Cu ochii acoperiti si fara nicio
comunicare verbala, elevii
formeaza perechi.

Perechile se confrunta intre ele.
Da fiecarei perechi o bucata mare
de plastilina pentru a modela.

Timp de creatie

Cereti perechilor sa modeleze
ceva impreuna intr-un timp fix
(in general nu mai mult de 10/15
minute).

Cand toate perechile termina sau

cand timpul se termina, cereti
elevilor sa indeparteze masca de
pe ochi si sa observe sculptura pe
care au modelat-o.

Explicatie

Rugati fiecare pereche sa explice
cum s-a simtit si ce s-a modelat.
Ofera-le oportunitatea de a-si
impartasi experientele in cadrul
grupului mare.

n discutia de grup, acestea ar
trebui sa poata descrie:

01. cum au decis ce s faca:
0?2. cum au negociat;
0 3. cine a luat decizia;

04. cum s-a produs
comunicarea;

05. rezultatele si procesul au
fost satisfacatoare sau nu;

06. cum cred ei ca ar putea fi
imbunatatite;

07. ce asemanari exista intre
aceasta activitate si viata
reala; etc.
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Activititi grupate pe varste

[
©
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Repetati si adaugati ,dificultati”

Faceti-i pe elevi sa repete
exercitiul de doua sau trei ori,
adaugand de fiecare data noi
obstacole sau limitari in munca
lor, cum ar fi oferindu-le subiecte
pentru sculpturile lor, sa lucreze
CU O singura mana, sa vorbeasca
intre ei fara a folosi cuvinte etc.
Repetati impartasirea experientei
de fiecare data.

Rezumat

Pe masura ce elevii repeta
activitatea, trebuie sa observati
o imbunatatire a modelelor,

ca urmare a unei comunicari
imbunatatite intre ei.

2. Povestea unui magarus

Obiectivul#1: Autonomia si
autodeterminarea elevilor

Metoda#3: incurajarea abilitatilor
de comunicare

Grupa de varsta recomandata: 11-
15 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Toate
disciplinele

Cerinte: Benzi desenate

Durata: S

Descriere
Observarea individuala

Rugati elevii sa observe individual
banda desenata.

Intrebati-i ce sugereaza imaginile;
elevii ar trebui sa scrie raspunsul
individual. Puteti decide sa utilizati
o cantitate minima de cuvinte si /
sau un set de cuvinte dat pentru a
descrie banda desenata.

Partajare de grup

Dupa ce elevii sunt pregatiti,
cereti-le sa se intélneasca in
grupuri mici - sau sa le creeze
singuri - pentru a comenta ceea
ce au scris si pentru a ajunge la o
concluzie comuna.

Pregatiti din timp un set de
puncte pe care elevii le pot folosi
pentru a furniza comentarii in
timpul partajarii de grup.
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Rezumat

Aceasta activitate isi propune

sa imbunatateasca observatia

si analiza in situatii de conflict.
Stimuleaza creativitatea in
gasirea de solutii pentru situatii
problematice.

Concluziile pot fi despre
concurenta si cooperare si despre
posibile solutii creative si de
cooperare.

Este important ca elevii sa
realizeze ca lucrul impreuna este
intotdeauna mult mai bun pentru
toata lumea.

3. Conflictul cifrelor

Obiectivul#1: Autonomia si
autodeterminarea elevilor
Metoda#3: incurajarea abilitatilor
de comunicare

Grupa de varsta recomandata: 11-
15 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Toate
disciplinele

Cerinte: carduri cu cifre (de la T

la 9), an numar egal cu elevii din
grupuri.

Durata: S

Descriere

fmpérﬁ;‘i elevii in grupuri si
atribuiti numere

The best scenario is to form two
groups of nine learners; everyone
in the group will put a card with a
number on her/his chest.

“Matematica ca joc”

Numere de apel cu cifre diferite
format din maximum trei cifre.
Elevii vor incerca sa formeze acest
numar intre ei folosind optiuni
simple de matematica (+, -, x, /) si,
prin mutarea lor, sa aiba un numar
langa celalalt si asa mai departe.

Pentru a forma numerele, ajutati
elevii cu operatia matematica.
De asemenea, elevii se pot ajuta
reciproc: prin colaborare, ei

pot lucra mai repede. Toti elevii
trebuie sa participe la activitate.



All-in teacher kit

Activititi grupate pe varste

QN
[y

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

Evaluare

Evaluarea se poate concentra

pe modul in care colaborarea a
functionat, ce roluri ati observat,
ce solutii.

In special, criteriile pentru evaluare
pot fi:

A. A existat un lider in
grup? Conducerea este
considerata pozitiva
atunci cand nu impiedica
colaborarea.

b. cum alucrat grupul
impreuna cand a avut
loc o discutie? In acest
caz, este pozitiv cand
se discuta si se rezolva
conflictele.

C. Cat de rapid a ajuns
grupul la o solutie?
Managementul timpului
este important in timp ce
lucreaza in grup.

Rezumat

Scopul activitatii este
imbunatatirea colaborarii,
imbunatatirea comunicarii si
stimularea cautarii de solutii
creative la probleme.

Elevii vor deveni constienti de
abilitatile lor de comunicare si
colaborare pe masura ce practica
activitatea de mai multe ori.

4. Jocul caramizilor

Obiectivul#1. Autonomia si
autodeterminarea elevilor
Metoda#4: Formarea abilitatilor
elevilor de rezolvare a problemelor

Grupa de varsta recomandata: 11-
15 ani

Tinta: elevi cu dizabilitati; se
utilizeaza mai bine Tn grupuri mici
sau in perechi

Disciplina de studiu: Toate
disciplinele

Cerinte: Lego, alte materiale de
constructie

Durata: S

Descriere

Oferiti un model grupurilor de
elevi

Construiti un model de cuburi,
Lego, Dominos sau alt tip de
material de constructie.

Impartiti elevii in echipe de doi
sau trei. Oferiti fiecarei echipe
suficiente materiale pentru
duplicarea modelului.



All-in teacher kit

Activititi grupate pe varste

Ut
)

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

Alocati roluri, sarcini si reguli

Atribuiti fiecarui membru al
echipei unul sau mai multe
roluri. De exemplu: constructor,
instructor, controlor, perturbator
voce, perturbator corp si
perturbator obiect.

Aratati scurt modelul, apoi
distrugeti sau puneti-l la o parte.
Setati o limita de timp pentru o
echipa pentru a duplica modelul.

In timp ce echipa construieste
duplicatul, celelalte echipe trebuie
s&-i perturbe. In acest proces,
observati functionarea comunicarii
asertive si lucrul sub stres.

Stabiliti cateva reguli pentru a
gestiona confuzia si interferenta:
de exemplu, echipele deranjante
nu pot striga, echipa de
constructii trebuie sa lucreze la un
loc fix, iar celelalte trebuie sa le
deranjeze intr-o zona atribuita.

O alta optiune este de a crea

doar construirea de echipe si

sa le distraga atentia, aratand
diferite modele, apoi furnizarea de
instructiuni scrise cu o eroare pe
care trebuie sa o gaseasca si sa o
stabileasca

Rezumat

Elevii se concentreaza pe
ascultarea coechipierilor lor si

pe finalizarea sarcinii care li se
ofera, In acelasi timp devin mai
constienti de ceea ce 1i impiedica
sa lucreze eficient.

5. Actionand impotriva
batausilor

Obiectivul#3: Metode de invatare
prin cooperare
Metoda#1: lucru pe grupe

Grupa de varsta recomandata: 11-
15 ani

Tinta toti elevii din clase cu
episoade de agresiune
Disciplina de studiu: stiinte
umaniste si sociale

Cerinte: psihoterapeut; tutori;
materials despre bullying;
instrumente pentru gestionarea
prezentarii multimedia

Durata: L

Descriere
Analizati contextul

Incepeti cu analiza
comportamentului in randul
cursantilor. Concentrati-va pe
clasa considerata mai riscanta.
Oferiti cursantilor momente de
reflectie pentru educatia de la
egal la egal si psihoterapie.
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Figura profesionala sau
psihoterapeutul ii ajuta pe elevii
dintr-o clasa sa-si exploateze
energia creativa prin jocul de

rol pentru a reprezenta situatii

de intimidare tipice grupului

de varsta si mediului social. Un
profesor a raportat: ,intreaga
clasa a participat la activitatea de
intimidare. Elevii au fost impartiti
in grupuri si au creat lucrari
fantastice despre cum si cand are
loc intimidarea. ”

Oferiti oportunitati de ajutor

Anti-bullying-ul trebuie urmarit
atat in sala de clasa, cat si in afara
acesteia. Configurati acces online
la cabinetul de psiholog scolar,
unde profesorii, parintii si cursantii
pot intra in contact gratuit.

Aflati de la profesionisti

Aspectul inovator al activitatii
consta in lucrul Tn echipa intre
diferite figuri profesionale. In timp
ce abordam problemele sociale
si psihologice ale cursantilor,
este important sa intervenim
cu cat mai multi profesionisti,
atat de dragul studentilor, cat
si al profesorilor care pot invata
lucrand in stransa legatura cu
diferite cunostinte.

Prevenirea ca obiectiv

Activitatea isi propune sa arate
instrumente accesibile pentru

a ajuta elevii, iar rezultatul este
crearea unui model inovator
pentru combaterea bullyingului.

Educatia de la egal la egal ca
punct forte

Educatia de la egal la egal implica
elevii mai mari care abordeaza
problema cu cei mai tineri.

Prin povesti din propriile lor
experiente, ce au invatat, cum

au reactionat, de la cine pot cere
ajutor etc. sa-i incurce si sa-i
asculte.

Prezentare finala pentru elevi si
parinti

Produsul final al acestei activitati
este o prezentare a elevilor.
Prezentarea ar trebui sa trateze
subiecte apropiate de experientele
lor, cum ar fi intimidarea
cibernetica. Grupurile trebuie sa
intocmeasca un ghid cu privire

la modul de utilizare a social
media pentru a evita si preveni
intimidarea. Mai mult, studentii cu
dizabilitati pot compila prezentari
multimedia, cum ar fi videoclipuri
sau pot crea o benzi desenate pe
tema bullying. Depinde de grupul
si echipa profesionala care este
implicata pentru a oferi potential
fiecarui elev implicat in activitate,
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pentru a-si arata atuurile si a-i lasa
pe toti sa straluceasca.

Rezultate suplimentare

Creati un blog pentru tutorii
colegi. Elevii-educatori pot fi
utilizati in sesiuni de instruire
pentru orele de la clasele mai mici
si la zilele scolii.

Rezumat

Tnvé’garea prin cooperare poate fi
desfasurata in activitati care au

un impact asupra calitatii relatiilor
sociale intre toti actorii scolii:
elevi, profesori si parinti. Prin
urmare, se potriveste bine pentru
abordarea problemelor raspandite,
cum ar fi agresiunea in mediul
scolar.

6. Targuri in clasa

Obiectivul#3: Metode de invatare
prin cooperare
Metoda#5: ofera spatiu

Grupa de varsta recomandata: 11-
15 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: umaniste
Cerinte: sali mari, diferite versiuni
ca marime si complexitate ale
aceluiasi text; cunoasterea
metodei de invatare prin
cooperare

Durata: S

Descriere
Diferentiati incaperile si textele.
Impartiti elevii in sali diferite.

Elevii lucreaza in grupuri pe un
anumit subiect: de exemplu, in
timpul unei ore de limbi straine
sau de geografie, Uniunea
Europeana si tarile sale diferite.
Oferiti un text tuturor elevilor,
acestia trebuie sa-l foloseasca pe
toata durata activitatii.

Oferiti elevilor cu dizabilitati
versiuni mai scurte ale aceluiasi
text, cu vocabular mai usor

sau cu mai multa culoare.
Folosirea diferitelor sali este
foarte utila, deoarece exista mai
putine distrageri si mai mult
timp si spatiu pentru explicatii
suplimentare, daca este nevoie.

Salile ca metafore

Different rooms are used as a
metaphor to the content of the
study material. As in geography
for example, when different places
at school represent different
places in the world. Furthermore,
different rooms can be seen

as different areas for strategic
planning and co-working in order
to achieve the goal.
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Rezumat

Deplasarea elevilor in diferite
sali sporeste autonomia lor in
organizarea muncii; activitatea i
ajuta sa se concentreze asupra
continutului subiectului specific
care li se atribuie, in cadrul unui
subiect mai larg.

7. Creativitate de neoprit

Obiectivul#5: metode pozitive de
management al comportamentului
Metoda#2: Team building

Grupa de varsta recomandata: 11-
15 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Toate
disciplinele

Cerinte: Lipici - banda - foi de
hartie colorata - snur

Durata: S

Descriere
,Creati obligatiuni”

La intamplare, formati grupuri

de cinci elevi. Furnizati fiecarui
grup lipici, banda si coli de hartie
colorate. Legati elevii fiecarui grup
impreuna cu un snur pentru a-si
limita miscarea.

Elevii isi dau seama ca miscarile
spontane ale membrilor legati au
un impact asupra intregului grup.

Acord pentru productie

Furnizati fiecarui grup instructiuni
simple. Obiectivul lor este de a
crea un produs cu materialele
furnizate. Ei trebuie sa lucreze in
sinergie unul cu celalalt. Ei trebuie
sa stabileasca si sa cada de acord
asupra obiectivelor si metodelor
de executare a sarcinilor. In
aceasta etapa, introduceti o

a doua limitare: interzicerea
discursului.

Rezumat

,Creativitatea de neoprit” poate fi
folosita de profesor ca instrument
de evaluare a abilitatilor sociale
ale elevilor. Pentru un profesor,
aceasta activitate poate

aduce cunostinte cu privire la
caracteristicile individuale ale
elevilor.
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8. Citire-scriere si carti audio

Obiectivul#6: Predare incluziva
Metoda#1: predare prin cooperare
in grup

Grupa de varsta recomandata: 11-
15 ani

Tinta elevi cu CES

Disciplina de studiu: umaniste
Cerinte: profesori de sprijin/
asistenti, instrumente vizuale

si mijloace perceptive care sa
favorizeze si sa se stabileasca
asocierea-fonem grafem.

Durata: F

Descriere
Conversatie si interactiune

Organizati aceasta activitate cu
sprijinul unui alt profesor, pentru a
reduce barierele de invatare prin
incurajarea participarii elevilor prin
oferirea de oportunitati incluzive
pentru cresterea personala.
Profesor principal: cititi si ghidati
o conversatie cu exercitii de
intelegere.

Profesor de sprijin: lucreaza alaturi
de profesorul principal, ajutand

la crearea de activitati interactive
sau provocari de grup cu scopul
de a exersa si de a intelege mai
bine. De exemplu: reguli de
ortografie, abilitati de citire si
intelegere a textului. Concentrati-
va pe nevoile elevilor.

Activitati personalizate pe nevoile
elevilor

Profesor de sprijin: propune
activitati adaptate nevoilor
specifice ale cursantilor, bazate pe
citirea cu voce tare a povestilor
sau ascultarea cartilor audio.
Aceste povesti sunt apoi analizate
si reelaborate in cadrul unui

grup incluziv de elevi (elevi CES

si non-CES). Elevii efectueaza
autoevaluarea.

Testele de intelegere

Planificati testele de intelegere
la sfarsitul fiecarei unitati de
invatare. Acest lucru ar putea

fi realizat printr-o rubrica de
autoevaluare. Scopul este de

a intelege capacitatea meta-
cognitiva a fiecarui elev. Metodele
de evaluare pot varia de la un
grup de elevi la celalalt. Cateva
exemple sunt: puncte, zambete,
descrieri etc.

Rezumat

Includerea elevilor cu CES si

a celor cu dizabilitati poate

fi realizata in sala de clasa cu
interventia profesorilor asistenti
care adapteaza instrumentele si
materialele de studiu la nevoile
individuale ale elevului si folosirea
autoevaluarii partial concepute
chiar de catre elevi.
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9. Concurs de fotografie

Obiectivul#6: Predare incluziva
Metoda#2: turul galeriei

Grupa de varsta recomandata: 11-
19 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: umaniste
Cerinte: imaginatie, creativitate;
imagini sau fotografii pe diferite
teme

Durata: S

Descriere
Setati contextul

Pregatiti patru imagini sau
fotografii reprezentand subiecte
diferite (adica: o cutie cu mancare
pentru caini, 0 zana, un tren si

un loc de joaca). Rugati elevii

sa formeze grupuri de cinci -

sase si sa aduca la cunostinta
urmatoarele informatii:

,Galeria de arta a orasului este

in dilema. Va fi gazduita o noua
expozitie cu titlul Sala fotografilor
tematici. Patru fotografi si-au
trimis lucrarile pentru expozitie,
insa, potrivit managerului galeriei,
doar trei dintre ei se potrivesc cu
tema expozitiei. Activitatea unui
fotograf trebuie refuzata: cea
care este cea mai putin legata de
lucrarile celorlalti trei fotografi.”

Atribuie sarcina

Informeaza-i pe elevi ca fiecare
grup este de fapt un grup de
experti in domeniul fotografiei.
Cu alte cuvinte, fiecare grup
reprezinta managerul galeriei:

ei trebuie sa formuleze o
argumentare cu privire la motivul
pentru care activitatea unui
fotograf nu se potriveste corect
cu lucrarile celorlalti trei fotografi
Si, prin urmare, trebuie respinsa.
Sarcina grupurilor este de a gasi
modalitati creative de a-i prezenta
pe fotografi si de a convinge
celelalte grupuri de ce unul nu are
legatura si trebuie respins.

Ca alternativa, daca unul sau mai
multe grupuri se simt suficient

de increzatori, pot alege sa
prezinte argumentari puternice
pentru a arata lucrarile celor patru
fotografi, gasind sau imaginand
legaturi si asemanari intre toate
fotografiile / fotografiile.

La randul sau, un grup reprezinta
managerul galeriei, iar toti ceilalti
sunt publicul.

Prezentarea argumentarii

Prezentarile pot lua diferite forme,
cum ar fi: o melodie, un dans, o
poveste etc. Grupurile primesc
patru minute pentru a pregati
prezentarile si patru minute pentru
a le prezenta.
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La sfarsitul fiecarei prezentari,
celelalte grupuri (publicul)

ofera comentarii si spun

daca sunt convinsi sau nu
despre argumentarea grupului
prezentator (managerul galeriei).
In ultimul caz, trebuie sa ofere
explicatii si, eventual, sugestii
despre cum sa-l imbunatateasca.

Rezumat

Prin acest proces, grupurile isi
ofera feedback reciproc si invata
unul de la celalalt intr-un mod
interactiv si colaborativ. Imaginatia
Si creativitatea sunt promovate in
alegerea formei de prezentare si
in faptul ca grupurile pot decide
fie sa excluda un fotograf, fie sa le
includa pe toate.

10. Tacerea

Obiectivul#1: Autonomia si
autodeterminarea elevilor
Metoda#4: formarea abilitatilor
elevilor de rezolvare a
problemelor.

Grupa de varsta recomandata: 14-
15 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Toate
disciplinele

Cerinte: tehnici de joc de rol, elevi
care se cunosc intre ei, elevi care
Nnu se cunosc intre ei

Durata: S

Descriere
Pregateste scena

In aceasta activitate, problemele
din clasa sunt abordate si
rezolvate prin jocul de rol creativ.
Activitatea sporeste empatia in
randul elevilor. Impartiti elevii

in grupuri de trei: observatorul,
profesorul si elevul.

Informeaza elevii ca scena pe care
O Vor juca este urmatoarea:

,O sala de clasa in care profesorul
solicita unui elev sa rezolve un
exercitiu pe tabla. Elevul ignora
cererea profesorului si ramane
asezat ”.

Joc de rol

In acest moment, elevii trebuie
sa formuleze argumentari prin
intermediul jocului de rol despre
intreaga situatie.

,Profesor: elevul este in mod
normal comportat si respecta bine
instructiunile. Profesorul trebuie
sa faca tot posibilul pentru a
starni interesul cursantului de a
urma instructiunile si de a rezolva
exercitiul de pe tabla. Profesorul
se simte stanjenit de aceasta
Situatie in fata tuturor cursantilor.
Elevul: elevul a avut un argument
dur cu parintii sai cu o seara
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inainte. Elevul se simte stresat

Si poate rupe in lacrimi in orice
moment si vrea sa sara la scoala.
Invatatorul aude numele sau, dar ii
este frica sa dea un raspuns si sa
se apropie de tabla, de teama sa
nu se rupa. Elevul are nevoie de
un prieten pe care sa se bazeze in
acest moment pentru a-si putea
confida problema ”.

Timpul de evaluare

Dupa zece minute de joc de rol,
puteti incepe evaluarea impactului
asupra cursantilor, intrebandu-i:

¢ Cum te-ai simtit?

« Stii ce simtea cealalta
persoana?

* Care este conflictul?

« Ce atitudini ati observat?
Brainstorming asupra posibilelor
atitudini pentru rezolvarea

problemei. Selectati-le pe cele mai
bune.

Rezumat

Note that children or teenagers
can understand that this situation
is not only difficult for the
learner, but also for the teacher.

If punishment is used (such

as sending the learner to the
headmaster, telling him off...) to
solve this kind of situation the
teacher becomes the “enemy”,
and it becomes impossible for the
learners to empathize him or her.
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11. Documentarea
progresului meu

Obiectivul#2: metode de invatare
personalizata
Metoda#1: rezultate variabile.

Grupa de varsta recomandata: 14-
15 ani

Tinta elevi sprijiniti de educatori
sau profesori de sprijin

Disciplina de studiu: Discipline
practice, suport

Cerinte: dispozitive digitale pentru
documentarea activitatii; relatie
stransa cu familiile elevilor

Durata: F

Descriere
Introducere

Daca abordati un subiect nou ca
profesor asistent in invatamantul
profesional secundar (ISCED

3), unele subiecte ar putea fi

noi. Anumite subiecte necesita
chiar eforturi suplimentare
datorita influentei proiectate

de programele de televiziune

si prin intermediul retelelor de
socializare, cum ar fi, de exemplu,
intr-un institut de catering

- comparatiile intre lucrul in
,Sala de mese” si ,bucataria”

unui restaurant. Aceste dileme
sunt importante de abordat in
formarea profesionala.

Discutati asteptarile / impdartasiti o
Strategie de invatare

Discutati cu elevii dvs. asteptarile
instruirii, asteptarile si asteptarile
cursantilor. Impartasiti o strategie
pentru a invata impreuna si
pentru a invata unul de la celalalt.
Trateaza-ti elevii ca fiind egali in
procesul de predare / invatare. In
ceea ce priveste activitatea, un
profesor a raportat: ,,Fata cu care
am lucrat nu a fost doar studenta,
ci, in anumite aspecte, m-a putut
invata ceva la subiect”.

Practicati abilitatile digitale

Utilizati si practicati abilitatile
digitale.

Instrumentele digitale pot fi foarte
utile pentru a sustine procesul

de invatare, deoarece pot fi
folosite pentru a arata experiente
(videoclipuri, imagini, fisiere audio,
etc.) cu privire la practici specifice
si, de asemenea, ca in aceasta
activitate, pentru a inregistra
experientele elevilor, permitand sa
se concentreze pe caracteristici
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specifice si sa revizuiasca practica
cu o perspectiva de auto-reflectie.

Elevii in formare profesionala,

de fapt, invata cel mai mult prin
practica. Repetarea practicii este
foarte importanta, iar in cazurile
de succes, consolidarea pozitiva

este foarte motivanta pentru elevi.

in cazul elevilor cu dizabilitati,
prezentarea de filme, imagini si
videoclipuri poate fi utila, mai
ales daca sunt luate / compilate
de céatre elevi. Incurajeaza-i sa
isi documenteze munca, colegii
si locul de munca cu o camera
si / sau un smartphone sau

alt dispozitiv. Impartaseste-

le cu parintii pentru a-i motiva
si incuraja in continuare, atat

in timpul scolii, cat si in afara
acesteia.

Proces de evaluare

Evaluarea continua este
importanta pentru a personaliza
invatarea in functie de nevoile
elevilor. Utilizati diferite metode
de evaluare.

Rezumat

Elevii pot dobandi incredere in

a le arata expertize profesorilor;
acest lucru functioneaza in special
pentru elevii cu CES si cei cu
dizabilitati.

12. Cooperation at work

Obiectivul#3: metode de invatare
prin cooperare
Metoda#1: lucru pe grupe

Grupa de varsta recomandata: 14-
15 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Stiinte
Cerinte: cunoasterea invatarii prin
cooperare; materiale de studiu,
grila de evaluare

Durata: L

Descriere

Prezentati elevilor obiective si
instrumente de evaluare

Subiect: schimbarile climatice.

tati obiectivele cognitive si sociale
ale activitatii si explicati rubricile
de evaluare si autoevaluare. Elevii
lucreaza in echipe. Produsul final
este un afis sau o prezentare
PowerPoint. Dupa cum a raportat
un profesor: ,,incep lucrarile

in grup, prezentand elevilor
rubricile de evaluare unde, in
general, abilitatile sociale au
aceeasi relevanta pentru abilitatile
de studiu, in ceea ce priveste
evaluarea rezultatelor”.
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Creati grupuri si atribuiti roluri Prezentari
diferite
Timpul de prezentare pentru toate
Sase grupuri de patru studenti, grupurile dureaza in jur de 2 ore.
in plus fata de un grup de trei Un elev pentru fiecare grup are
cursanti, sunt repartizati cu la dispozitie 15 minute pentru a
% un anumit subtem legat de prezenta produsul final (poster) al
<§ schimbarile climatice. Distribuiti grupului sau. Fixeaza un moment
3 rolurile elevi in fiecare grup. Doi separat pentru a-i oferi grupului
% elevi in calitate de cercetatori, un evaluarea si pentru a-i compara
g elev ia notite si unul coordoneaza evaluarea cu autoevaluarea facuta
& rezultatul. de cétre elevi.
;:§"
= Timp de autoevaluare Instrumente: un tabel pentru
E evaluarea acestei activitati si un
Rubrica de autoevaluare cu exemplu despre modul in care
indicatori privind elementele rubrica a fost utilizata intr-o
62 cognitive si meta-cognitive trebuie clasa sunt prezente in sectiunea
completate de catre elevi. Acest Apendice.
lucru dureaza in mod normal 15 -
30 minute. Rezumat
Lucru de grup Munca de grup in aceasta
activitate este integrata cu
Materialele de lucru constau din impartasirea unui instrument
trei articole pe sub-subiect pe de evaluare care evalueaza
grup de elevi. Aceasta include si atat abilitatile de studiu, cat si
grafice si imagini. Elevii lucreaza in abilitatile sociale, oferind astfel
grupuri in clasa timp de trei-patru elevilor o explicatie a marii valori a
ore. Interveniti atunci cand este muncii in grup.

nevoie pentru a ajuta elevii.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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13. Flipped EU

Obiectivul#3: metode de invatare
prin cooperare
Metoda#3: clasa inversata

Grupa de varsta recomandata: 14-
15 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: stiinte
sociale

Cerinte: profesor de sprijin;
posibilitatea ca elevii sa se
intalneasca acasa sau dupa ore;
tema: Uniunea Europeana

Durata: F

Descriere
Subiect si materiale

Permiteti elevilor sa aleaga
subiectul dintr-un set de
alternative. Dupa aceea, oferiti-le
cateva materiale pe tema aleasa
pentru a le stimula curiozitatea. In
acest caz, stirile zilnice cu privire
la alegerile pentru Parlamentul
European, dezbaterile politice
privind fondurile europene,
politica externa si politicile privind
mediul sau imigratia pot fi un bun
punct de plecare.

Grupuri eterogene
Formati mici grupuri eterogene de

trei pana la patru elevi, cu medii
academice diferite si competente

digitale, pentru a declansa
indrumare si instruire de la colegi
in cadrul grupurilor.

Impartiti subiectul in subteme,
cum ar fi Comisia Europeana

si presedintele, Parlamentul
European, Consiliul European,
Banca Centrala Europeans,
programul Erasmus, etc. Distribuiti
sub-subiecte in functie de
interesul elevilor.

Elevii responsabili pentru invatarea
lor

Alegeti un rezultat care trebuie
sa fie produs de grupuri, cum ar
fi un referat mic sau un articol
cu | 2500 de caractere, care

ar trebui sa fie baza pentru
prelegerea lor la clasa. in calitate
de profesor, nu puteti monitoriza
continuu activitatea de grup si
nu puteti controla o parte uriasa
din munca care se desfasoara
acasa de catre grupuri. Vorbiti
cu elevii dvs. despre conceptul
de responsabilitate si cum pot

fi ei responsabili de invatare sau
nu. Discutati despre plagiat si
consecintele acestuia in timpul
evaluarii.

Utilizati rezultatele de la lucrul in
grup ca materiale de studiu

Dupa o saptamana, diferitele
grupuri prezinta intregii clase
munca lor. Daca produsul /
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materialele produse sunt bune din Rezumat
punct de vedere al informatiilor
si formei, acestea pot fi utilizate Cand folositi metoda clasa
ca materiale de studiu pentru un inversata, este important sa
test sumativ. Verificati organizarea impartiti subiectul lectiei sau
grupului si meta-cognitia in unitatii in subteme. Cautarea
© invatare. de informatii despre subtema,
:g efectuata individual sau in
: Pastrati un pic de control grupuri mici dupa programul
3 scolar obisnuit, impreuna cu
§ In metodele de clasa flipped, constientizarea faptului ca
2 profesorii nu pot controla urmatorul studiu in clasa poate
;%: organiz_area interna a grupului. depi_nde de ace.s’Fa, ii face pe
'E Grupurile eterogene sunt bune elevi responsabili de propria lor
g pentru invatarea de la egal la egal, invatare.

dar ar putea fi si un obstacol.
Este posibil ca elevii puternici sa
preia conducerea si elevii slabi
sa-i delege. Pentru a pastra un
pic de control, colectati detalii
prin evaluarea colegilor, solicitand
contributia fiecarui elev la grup,
competentele invatate etc.

(=2
B
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14. invatare bazata pe
probleme in grup

Obiectivul#6: predare incluziva
Metoda#1: predare prin cooperare

in grup

Grupa de varsta recomandata: 14-
15 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Stiinte
Cerinte: PC cu conexiune
internet(ona per elev); topic:
Schita

Durata: S

Descriere
Etapa de prezentare

Introduceti subiecte cu predare
frontala si folosind un proiector
sau IWB. Stabiliti o scurta sesiune
de predare frontala pentru a
introduce subiectul si notiunile
cheie care trebuie dezvoltate.

Discutati si clarificati cu elevii.

Stabiliti unul sau doua obiective
didactice principale pentru
aceasta activitate, de exemplu:
sporirea stimei de sine, cresterea
cunostintelor, dezvoltarea
abilitatilor relevante, imbunatatirea
abilitatilor de reeducare pentru a
se potrivi notiunile cu contextul.

Etapa de aprofundare

Formati grupuri mici pentru a
cauta informatii semnificative.
Grupurile trebuie sa creeze un
document in forma pe care o aleg
- text, imagini, videoclipuri, ppt -
pe subiect. Stabiliti momente de
invatare in grupuri de cooperare in
clasa si acasa pentru a aprofunda
cateva notiuni cheie evidentiate in
timpul prezentarii.

Etapa de expunere

Clasa impartaseste rezultatele

si le discuta folosind proiectorul
sau IWB. Studentii arata
rezultatele etapei de aprofundare,
implicandu-i pe colegii lor de
curs si profesorul cu intrebari

si prompturi pentru discutii.
Colectand sugestiile colegilor de
clasa si rezumandu-le la cateva
raspunsuri clare si clare, grupurile
ofera reciproc o identificare
comuna a obiectivelor sau
imbunatatirilor pe care trebuie sa
le atinga n etapa urmatoare.

Etapa de reelaborare

Stimuleaza grupurile pentru a-si
reedita materialele in conformitate
cu sugestiile si feedback-ul primit.
In mod autonom, in laborator

sau acasa, elevii lucreaza pentru

a atinge obiective sau pentru a
intocmi documente.
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Evalueaza cu o vedere larga in
minte.

Observarea continua este

necesara pe toate fazele activitatii.

In primul rdnd, atunci cand
prezentati o activitate care nu se
suprapune cu tematica curriculara,
trebuie sa evaluati adecvarea
subiectelor. In al doilea rand,
trebuie sa evaluati participarea,
interactiunea si refacerea unor
parti, daca este necesar.

Partajeaza cu colegul /
colaboratorii tai indicatori si
opinii despre evaluare. Explicati si
impartasiti cu elevii indicatorii si
criteriile care au facut evaluarea.
Lasati timp pentru dezbatere si
cereti si evaluarea colegilor.

In cele din urma, reanalizati
obiectivele pe care le-ati stabilit
pentru aceasta activitate si
evaluati pentru implementarea
viitoare.

Rezumat

Predarea in grupuri de cooperare
are un impact pozitiv asupra
invatarii individuale daca un nivel
bun de colaborare este dobandit
mai intai in grupul unic in stadiul
de aprofundare, apoi in randul
tuturor elevilor aflati in stadiul de
expunere.

15. Spatii de comunicare

Obiectivul#6: predare incluziva
Metoda#3: Gandeste -
Imperecheaza - Impartaseste

Grupa de varsta recomandata: 14-
15 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Toate
disciplinele

Cerinte: flipchart, foi de flipchart,
markere

Durata: S

Descriere

Alternative de comunicare non-
verbala

Aceasta metoda ofera o
oportunitate buna de a incepe o
discutie sau o provocare.

Anunta un subiect si ofera

elevilor posibilitatea de a alege
patru alternative de comunicare
non-verbala pentru prezentarea
acestuia, de exemplu: prin desene,
semne non-alfabetice, gesturi de
mana si limbaj corporal.

Alegere individuala

Elevii aleg individual optiunea

pe care o considera cea mai
interesanta, remarcand alegerea
facuta pe o bucata de hartie, fara
a vorbi intre ei sau a arata altor
colegi de clasa.
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Colturi de comunicare

Patru colturi vor fi marcate in
clasa, cate unul pentru fiecare
canal de comunicare. Elevii vor
merge in coltul ales aratand
hartia unde si-au notat alegerea
in fata colegilor de clasa; in acest
moment, elevii nu sunt capabili sa
schimbe alegerea facuta.

Impdrtasirea ideilor si pregdtirea
prezentarii

Grupul din fiecare colt va discuta
subiectul anuntat. Fiecare elev va
propune modul de prezentare a
acestuia prin tipul de comunicare
ales. Grupul va decide impreuna
cum sa prezinte subiectul la
restul clasei. Asigurati-va ca elevii
exploreaza subiectul creativ. De
asemenea, aranjati un afis gol

in fiecare colt, pe care elevii pot
impartasi in cadrul propriului grup
ideile pentru prezentare.

Deplasandu-va colturile

Dupa 15-20 de minute opriti
activitatea grupurilor. Fiecare grup
va trebui sa decida care memobri
sunt responsabili de prezentarea
subiectului (reporteri). Ceilalti
membri ai grupului vor merge
intr-un alt colt unde reporterii
proiectati din acel colt vor explica
subiectul folosind comunicarea lor
nonverbala aleasa.

Asigurati-va ca elevii folosesc de
fapt acel tip de comunicare pentru
prezentarea lor si ca nu se misca
toti in acelasi colt si in acelasi
timp.

Schimbarea rolurilor si mutarea in
celelalte colturi

Dupa 5 minute, aplecati-va
mainile si toata lumea se intoarce
la grupul de acasa. Acum, alti
doi membri ai grupului vor fi
reporterii, in timp ce ceilalti
membri vor merge in diferite
colturi pentru a primi explicatii
despre subiect. Acest proces va
avea loc pana cand toti elevii vor
primi explicatii din toate colturile
clasei.

Evaluarea timpului

Evalueaza elevii cu o discutie:
daca le-a fost usor sau dificil sa
transmita / sa primeasca mesajul,
care au fost factorii care au
impiedicat / facilitat transmiterea
mesajului, care sunt metodele
eficiente de transmitere a unui
mesaj etc.

Rezumat

Activitatea poate fi de ajutor
pentru dezvoltarea de mai

bune abilitati de comunicare si
competenta personala si sociala.
Este util sa includeti toti elevii in
procesul decizional si de invatare.
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16. Simularea unei afaceri

Obiectivul#1: autonomia si
autodeterminarea elevilor
Metoda#2: conectarea
materialelor cu viata reala

Grupa de varsta recomandata: 14-
19 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: stiinte
sociale

Cerinte: cunoasterea programului
Excel sau similar; sala adaptabila/
laborator IT

Durata: F

Descriere
Recreati un birou

Cand ne ocupam de administrare,
finante si marketing, este util sa
recream rutina de lucru a unui
birou, cu asa-numitele simulari de
afaceri.

Pentru a face acest lucru, mai
intai trebuie sa configurati locul
de munca adecvat: gasiti o sala
de clasa si adaptati-o ca birou,

cu statii de lucru individuale,
despartite de panouri, daca este
posibil.

Furnizati instrumente si atribuiti
sarcini

Inzestrati fiecare statie de lucru cu
o sarcina specifica, cu instrumente
specifice, astfel incat fiecarui

elev sa i se atribuie propria
sarcina. Instrumentele specifice
pot fi diferite: hardware, sistem

de operare, software sau chiar
modele diferite pentru acelasi
instrument, de ex. Excel.

Personalizati instrumente

Provocati-va la locul de munca.
Puteti limita alocarea sarcinilor si
instrumentelor la ceea ce este deja
la indemana. Sau puteti depune un
efort mic si oferiti elevilor o piesa
software personalizata. Folosind
Visual Basic pentru aplicatiile

de pe Excel, OpenOffice Calc,
LibreOffice Calc, puteti dezvolta
continut contabil. Programul

dvs. ar trebui sa difere in functie
de nota. Pentru elevii de 16 ani,
programul ar trebui sa permita

sa scrie un registru contabil si sa
creeze o situatie contabila. Pentru
studentii de 17 si 18 ani, programul
ar trebui sa contribuie la
dezvoltarea tuturor operatiunilor,
de la ajustarea intrarilor la analiza
bugetului si graficul acestuia.
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Formati grupuri si incepeti
simularea

Formati grupuri si atribuiti sarcini.
Simularea afacerilor poate fi
utilizata si cu elevi mai mici. Cu
elevii de 14 ani puteti incepe
oferind fiecarui grup un formular
si o lista de instructiuni pentru
realizarea unui catalog digital cu
lista de preturi atasata, folosind
software-ul specific. Dupa aceea,
un elev-client trimite o comanda
care este procesata de grup

pe parcursul intregului ciclu de
comanda. Lucrarea are ca rezultat
emiterea unei facturi de vanzare.

Rezumat

Elevii invata sa organizeze munca
in grup si sa comunice prin telefon
si e-mail intr-un mod profesional,
folosind expresii adecvate si
lasand deoparte o comunicare
inutila.

Proiectul se poate termina cu

O prezentare a caii urmate si a
partilor unice ale acesteia, precum
si modul in care acestea au fost
proiectate pentru a atinge tinta

17. Rezolvarea problemelor
prin joc de rol

Obiectivul#1: autonomia si
autodeterminarea elevilor
Metoda#4: formarea abilitatilor
elevilor de rezolvare de probleme

Grupa de varsta recomandata: 14-
19 ani

Tinta toti elevii; works better

in classes with positive social
relationships

Disciplina de studiu: umaniste,
Discipline practice, stiinte sociale
Cerinte: motoare de cautare, tabla
interactiva (IWB), instrumente
pentru reprezentare grafica
Durata: S

Descriere
Joc de rol

Jocul de rol 1i ajuta pe elevi sa ia
decizii, In special atunci cand sunt
implicati si ceilalti. In acest gen
de joc trebuie sa se comporte,

sa gandeasca, sa actioneze ... ca
altcineva. Si incercati sa intelegeti
motivele comportamentului lor.
Uneori, ei trebuie sa dezbata si

sa ajunga la concluzii. Deci, elevii
trebuie sa-si apere parerea, dar

si sa cedeze la alte puncte de
vedere. Acest lucru functioneaza
deosebit de bine cand o situatie
sau o problema din viata reala
este simulata in clasa.
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Alegeti situatia

Situatia si rolurile pot varia in
functie de grupul clasei: alegeti o
situatie si o relatie generica, cum
ar fi vanzatorul si clientul, seful si
lucratorul, formatorul si stagiarul,
etc. S-ar putea sa pregatiti un set
scris de situatii, roluri si relatii cu
fiti citit inainte de a incepe jocul
de rol.

Rezumat

Adesea, in scoli, profesorii sunt
foarte ingrijorati de disciplina, de
atingerea unor niveluri ridicate

de studiu si tind sa uite ca exista

si alte valori care sunt chiar mai
importante. Tinerii traiesc intr-o
societate care tinde sa uite ,sa
mearga in pantofii altora”. Este
responsabilitatea profesorilor sa
dezvolte empatie in randul elevilor.

Cu aceasta activitate, fiecare
elev poate empatiza cu propriii
colegi de clasa, poate discuta
despre munca sa si poate invata
sa accepte critici sau sa explice
motivul pentru care nu este

de acord. Este fundamentala
finalizarea discutiei intre clase, in
ansamblu, implicand astfel elevii
care nu au jucat roluri, dar au
actionat ca spectatori, cu ajutorul
profesorului ca moderator.

18. Jocuri stiintifice

Obiectivul#2: metode de invatare
personalizata
Metoda#3: resurse digitale

Grupa de varsta recomandata: 14-
19 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Stiinte
Cerinte: IWB, PC, tablete,
conexiune internet; instrument:
simulari interactive Phet.colorado.
edu

Durata: S

Descriere
Introducere

Puteti introduce simulari ca o
imbogatire naturala prezentarii
dvs. in timp ce cititi manualul sau
vorbim despre un anumit subiect.

In caz contrar, puteti explica
structura lectiei simulate:
*  prezentarea subiectului;

« discutii ghidate despre
conexiunile pe teme cu viata
de zi cu zi;

* explorarea unui software de
simulare;

e utilizarea simulatorului
pentru analiza datelor;

« utilizarea datelor pentru
formularea ipotezelor;

* testarea cunostintelor prin
jocurile simulatorului.
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Simularea #1

URL: https://phet.colorado.edu/
en/simulation/legacy/density

Subiecte: densitate, masa, volum
Legatura cu teoria

Faceti legatura cu prelegerea
preliminara prin care ii cereti
elevilor sa explice de ce obiectele
precum lemnul plutesc pe apa,
indiferent de dimensiunea acestuia
etc.

Explorare

Permiteti-le elevilor sa exploreze
simulatorul: permiteti elevilor

sa creeze individual un obiect
personalizat pentru a explora
efectele masei si volumului asupra
densitatii. Cereti-le sa scrie datele
obiectelor create. Pot descoperi
relatia? Invita-i sa foloseasca scala
pentru a masura masa unui obiect,
apoi roaga-i sa tina obiectul sub
apa pentru a-i masura volumul.

Testarea

Testeaza-le cunostintele cerandu-
le sa identifice toate obiectele.

Verificati obiectivele de invatare
ale elevilor:

* Descrieti cum se raporteaza
conceptul de densitate la
masa si volumul unui obiect.

* Explicati modul in care
obiectele de masa similara

pot avea volum diferit si
modul in care obiectele de
volum similar pot avea o
masa diferita.

«  Explicati de ce modificarea
masei sau volumului
unui obiect nu afecteaza
densitatea acestuia (adica,
intelegeti densitatea ca
proprietate intensiva).

* Masurati volumul unui obiect
observand cantitatea de fluid
pe care o deplaseaza.

* ldentificati un material
necunoscut calculand
densitatea acestuia si
comparand cu un tabel cu
densitatile cunoscute.

Simularea #2

URL: https://phet.colorado.edu/
en/simulation/build-an-atom

Subiecte: atomi, structura atomica,
simboluri izotopi, nuclee atomice

Explorare si analiza

Permiteti-le elevilor sa exploreze
simulatorul: cereti-le sa
construiasca un atom din protoni,
neutroni si electroni si sa scrie
modul in care se modifica sarcina
si masa elementelor.

Cand se simt familiarizati cu
structura grafica a simulatorului,
rugati-i sa joace un joc pentru a-si
testa ideile.


https://phet.colorado.edu/en/simulation/legacy/density
https://phet.colorado.edu/en/simulation/legacy/density
https://phet.colorado.edu/en/simulation/build-an-atom
https://phet.colorado.edu/en/simulation/build-an-atom
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Verificati obiectivele de invatare
ale elevilor

Utilizati numarul de protoni,
neutroni si electroni pentru a
desena un model al atomului,
identifica elementul si determina
masa Si incarcarea.

Previzionati cum adunarea sau
scaderea unui proton, neutron sau
electron va schimba elementul,
sarcina si masa.

Utilizati numele elementului, masa
si sarcina pentru a determina
numarul de protoni, neutroni si
electroni.

Definiti proton, neutron, electron,
atom si ion.

Generati un simbol izotopic pentru
un atom, avand in vedere numarul
de protoni, neutroni si electroni.

Simularea #3

URL: https://phet.colorado.edu/
en/simulation/legacy/alpha-decay

Subiecte: degradare alfa, timpul
de injumatatire, radiatii

Explorare si analiza

Lasati-i pe elevi sa exploreze
simulatorul: rugati-i sa urmareasca
particulele alfa care scapa dintr-un
nucleu de poloniu, provocand o
degradare alfa radioactiva.

Rugati-i sa observe si sa scrie
modul in care se raporteaza timpii
de descompunere aleatorii cu
timpul de injumatatire.

Verificati obiectivele de invatare
ale elevilor

Explicati ce se intampla in
radiatiile alfa.

Previzionati ce se intampla cu
un element atunci cand sufera o
degradare alfa.

Explicati conceptul de
injumatatire, inclusiv natura
aleatorie a acestuia

Incepeti s& intelegeti fortele care
lucreaza pentru a tine impreuna
un nucleu atomic (forta nucleara
puternica) si fortele care lucreaza
pentru a-l separa (Coulomb, adica
sarcina electrica, forta).

Rezumat

Interactive simulations can
facilitate learning to toti elevii.

The visual and easy to follow
examples and exercises provide
an interesting platform where they
can experiment, be challenged
and learn in a fun way.


https://phet.colorado.edu/en/simulation/legacy/alpha-decay
https://phet.colorado.edu/en/simulation/legacy/alpha-decay
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19. Roluri in clasa

Obiectivul#3: metode de invatare
prin cooperare

Metoda#4: roluri si sarcini
atribuite

Grupa de varsta recomandata: 14-
19 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Toate
disciplinele

Cerinte: clase care sa permita
lucrul pe grupe

Durata: S

Descriere
Introduceti regulile

Introduceti regulile care trebuie
respectate in timpul lucrului in
grup, in primul rand definirea
rolurilor: transcriptor, vorbitor,
moderator, paza de timp.

Rolurile definite se aplica muncii
de grup la toti subiectii (vezi
activitatile 6, 8 si 12 pentru
exemple de lucru in grup).

Discutie despre cardurile de rol

Pregatiti carduri de rol cu
explicatii scurte ale rolurilor si
indatoririlor cu imagini, de ex. un
ceas pentru paza timpului. Cititi
cardurile in clasa cu elevii.

Atunci cand introduc rolurile
definite pentru prima data prin
discutii la ora, elevii ar trebui sa
se gandeasca si sa vorbeasca
despre cine ar putea indeplini cel
mai bine rolul, cine ar putea ajuta
sau potrivi cel mai bine. Uneori au
nevoie de putin ajutor, dar in mod
normal isi pot evalua destul de
bine personajele.

Ar fi util ca inainte de atribuirea
unei sarcini sau a unui subiect,
elevii sa aiba posibilitatea de

a identifica care sunt rolurile
cele mai potrivite de indeplinit,
cu ajutorul unui chestionar, in
functie de abilitatile, interesele si
caracterul lor.

Pastrati rolurile pentru intreaga
activitate de grup

In grup, elevii nu au voie s&
schimbe rolurile. Pe parcursul
anului, pentru alte lucrari de grup,
li se permite sa schimbe rolurile,
pentru a fi corecte unul fata de
celalalt, mai ales atunci cand

un membru al grupului poate
indeplini un rol specific mai bine
decat alti membri.
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Rezumat

Exista progrese pe tot parcursul
anului, cand elevii isi asuma
responsabilitatea datorita rolurilor
lor. Indicatorii unei eventuale
rubrici de evaluare pentru aceasta
activitate ar trebui sa cuprinda:
organizarea continutului;
utilizarea timpului; utilizarea
informatiilor primite; cooperarea
in solutionarea problemelor sau a
conflictelor; capacitatea de a lucra
in perechi sau grupuri mici. Un
nivel mai mare de responsabilitate
individuala pentru rolul unuia va
corespunde unei lucrari de grup
mai eficiente in ansamblu.

20. Sisteme de asistenta
incluzive

Obiectivul#3: metode de invatare
prin cooperare

Metoda#t4: roluri si sarcini
atribuite

Grupa de varsta recomandata: 14-
19 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Toate
disciplinele

Cerinte: tabla, social media, clasa
virtuala

Durata: S

Descriere
Sisteme de sprijin

Un exemplu de sistem de asistenta
poate fi un colt de pe tabla unde
elevii isi pot scrie intrebarile cu
privire la sarcini sau obiective de
invatare, alti elevi (cu raspunsuri)
pot fi de ajutor.

Un alt sistem de sprijin este lista
de experti. Pe un perete din

clasa puteti gasi o lista cu sarcini
(de exemplu, cartea p.36, nr. 6)
sau obiective de invatare (de
exemplu, cunosc caracteristici ale
campurilor / figurilor geometrice).
Pe o a doua coloana (in spatele
sarcinilor), elevii care stiu
raspunsurile isi pot pune numele
ca experti, astfel incat alti elevi
pot cere ajutorul lor.

Relatie de ajutor

Puteti adopta tehnologii, dar
trebuie sa fiti constienti de relatia
de ajutor: sali de clasa virtuale pot
fi utilizate (de exemplu, o postare
pe peretele clasei cu raspunsuri
private sau publice). Social media
la care nu puteti participa nu este
permisa.
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Elevii mai slabi pot cere ajutor
colegilor lor, pot vorbi intr-o
situatie privata, cu un coleg de
clasa, fara a fi evaluati. Observati
aceste situatii pentru a va asigura
ca rezultatele sunt corecte. Puteti
face acest lucru setand momente
in timpul lectiei (de exemplu, 15
minute inainte de inceperea unui
subiect nou), cand elevii mai slabi
si cei mai buni se pot intalni si
schimba pareri cu privire la un
anumit subiect.

Rezumat

Elevii beneficiaza deoarece
sistemul de asistenta este, de
asemenea, un instrument de
diferentiere. Elevii mai puternici
pot invata sa explice un anumit
subiect elevilor diferiti cu nevoi
diferite, ei sunt vazuti ca sprijin
pentru profesor. Relatiile sociale
dintre elevi se vor imbunatati pe
masura ce se vor cunoaste mai
bine, oferind sprijin in invatare.

21. Elevi responsabili

Obiectivul#1: autonomia si
autodeterminarea elevilor
Metoda#1: motivarea elevilor de
a fi responsabili de propria lor
formare.

Grupa de varsta recomandata: 16-
19 ani

Tinta: toti elevii

Subjects: toate disciplinele de

studius se utilizeaza mai bine la
inceputul unui nou an scolar cu o
noua clasa

Cerinte: planul de predare/
invatare pentru noul an scolar
Durata: S

Descriere
Stabiliti un proces de decizie

Tncepeti CU un noua clasa, prin
stabilirea unei dezbateri despre
cum va fi urmatorul curs; discutati
atat continutul cursului, cat

si metodele de predare. Prin
discutie, elevii si voi va exprimati
propriile opinii si preferinte.

* Pentru continut, explicati
obiectivele de invatare ale
semestrului si / sau anului.
Daca este necesar, invata
o lista de subiecte care sa
stimuleze discutia si decizia
lor.

* Pentru metode, oferiti
o scurta explicatie a
alternativelor pe care le au,
oferind exemple si sugerand
la ce se potriveste cel mai
bine fiecare metoda.
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Verificati participarea si acordul

Obiectivul discutiei este de a
construi un mediu adecvat in care
toti actorii de invatare din clasa,
elevii si dvs., se potrivesc. Acest
lucru se intampla atunci cand

toti sunt de acord cu continutul

si metodele si participa cu totii la
procesul decizional.

* Selectia subiectelor si
metodelor se poate face si
prin pasi: mai intai individual,
apoi in grup si, in final,
printre toti elevii.

Cereti feedback la sfarsitul
semestrului sau al anului

+ In colectarea feedback-ului
este important sa reamintim
si sa subliniem ca toti au luat
parte la procesul educational,
alegand modul in care ar dori
sa fi fost invatati sau tratati
si ce subiecte ar dori sa fi
lucrat.

* Elevii pastreaza intotdeauna
posibilitatea de a exprima
ceea ce le-a placut cel mai
mult si ceea ce ar schimba si
pentru anul urmator.

Rezumat

Profesorii raporteaza rezultate
pozitive an de an, fiindca
majoritatea elevilor este cu
adevarat fericita sa aleaga
activitatile sau metodele utilizate
in clasa, in special atunci cand
sunt mai multe optiuni informale,
de ex. sunt propuse cele legate
de jocuri sau diferite de practicile
didactice obisnuite.

22. Harta carierei

Obiectivul#2: metode de invatare
personalizata

Metoda#2: reflectie si stabilirea de
obiective

Grupa de varsta recomandata: 16-
19 -ani

Tinta elevi care au nevoie de
educatori sau profesori de sprijin
Subjects: all subject

Cerinte: harti ale mintii(pe artie
sau on line)

Durata: S
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Descriere
Oferiti structura hartii

Aceasta activitate implica lucrul
individual si apoi partajarea
rezultatelor cu grupul. Furnizati

o copie fiecarui elev cu structura
unei harti a carierei. Hartile pot fi
furnizate pe fisele de lucru sau pot
fi partajate prin intermediul unui
software de editor de harta online.

Domenii esentiale de investigare

Explicati-le cursantilor importanta
pe care trebuie sa o acorde atunci
cand aleg o cariera. In centrul
hartii se poate gasi numele, sexul,
varsta, sau chiar ,,eu”. apoi, vor
exista diferite ramuri care se
indeparteaza de conceptul central
(de la mine).

Pentru a avea o cariera de succes,
ei trebuie sa identifice sase lucruri
esentiale.

01. ce stim sa facem: ce
abilitati avem;

02.cene place sa facem:
care sunt interesele si
hobby-urile noastre;

03. cum vrem s& obtinem
ceea ce ne dorim: acest
lucru inseamna, care sunt
valorile noastre morale;

04. ce am invatat pana acum:
ce educatie avem (tip,
grad);

05. ceea ce am experimentat
pana acum:
inseamna activitatile
extracurriculare pe care
le-am facut;

06. unde vrem s& atingem:
obiectivul pe care |-am
identificat pentru viata
noastra.

Intersectia lor va duce la ce
cariera ar trebui sa aleaga.

Proiectarea si distribuirea hartii

Sarcina: fiecare cursant are 15-20
de minute pentru a face o harta a
mintii a carierei sale, dupa care isi
impartasesc rezultatele cu grupul.

Reflectare si comparatie mai
profunda

Nu este usor pentru elevi sa
aleaga o cariera care sa fie in
paralel cu ceea ce au scris in cele
sase concepte ale hartii, deoarece
ar putea pastra o idee anterioara
diferita de cea pe care au
reflectat-o prin intermediul hartii.
Prin urmare, petreceti 10-15 minute
pentru a explica cum sa reflectati
corect aceste idei si apoi cereti-le
cursantilor sa repete harta mintii
de cariera. O discutie finala despre
diferentele dintre cele doua harti
este sugerata.
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Rezumat

Pentru a-i determina pe elevi sa
reflecteze asupra obiectivelor lor,
este importanta valoarea pe care
O recunosc pentru procesele si
practicile de invatare in care sunt
implicati.

23. Clasa mea la Bienala

Obiectivul#3: metode de invatare
prin cooperare
Metoda#2: metoda proiectului

Grupa de varsta recomandata: 16-
19 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Discipline
practice

Cerinte: echipamente multimedia,
protocol BYOD

Durata: L

Descriere
Introducere

Rezervati o perioada de 10
saptamani pentru aceasta
activitate. Rezultatul este un
design grafic pentru regenerarea
unei zone din oras, care va fi
prezentat intr-un concurs in cadrul
unui eveniment / expozitie / targ
public (in activitatea descrisa,
Bienala de Arhitectura).

Activitatea abordeaza urmatoarele
competente incrucisate:
comunicare, gandire critica,
antreprenoriat, colaborare,
creativitate curiozitate si empatie.

Etapa 1 - 4h: brainstorming

Permiteti-le cursantilor sa
impartaseasca idei si zone din oras
folosind imagini de pe Google
Earth si / sau altele realizate de
cursanti in timpul unei plimbari de
inspectie.

Etapa 2 - 4h: inspectie

Organizati o inspectie pe site-ul
ales. Permiteti-le cursantilor sa-si
analizeze problemele cu camere
digitale (sau smartphone-uri),
contoare, interviuri.

Etapa 3 - 2h: intdlneste un expert

Stabiliti o intalnire explicativa

cu un arhitect cu privire la

temele care trebuie dezvoltate si
participarea la concurs. Alegeti
videoclipuri motivationale si
imagini cu proiecte realizate
despre sustenabilitatea mediului si
regenerarea urbana si prezentati-
le cursantilor.
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Etapa 4 - 4h: analiza duala in
perspectiva

Tmpértiti elevii in grupuri de patru
pentru a analiza zona interventiei
din diferite perspective , duale”,
cum ar fi: poluare-durabilitate,
plictiseala-distractie, apropiere
de distanta, eficienta-ineficienta,
frica-liniste, inegalitate-egalitate,
calm-haos , economisire a
deseurilor, frumusete-uratenie,
mediocritate-excelenta. Cereti-
le sa foloseasca imagini, texte,
informatii de la cetateni prin
interviuri.

Etapa 5 - 8h: explorarea temelor
concursului

Organizati o vizita la Bienala de
Arhitectura din Venetia cu accent
pe temele pentru concurs. Cereti-

le cursantilor sa faca poze si note.

Etapa 6 - 10h: design grafic

Tmpértiti elevii in trei grupuri
de lucru cu sarcina de a realiza
unele modele grafice, impreuna
cu un raport final, care vor fi
prezentate la concursul final.
Cele trei grupuri sunt impartite
dupa temele solicitate de

juriul concursului: ,,Context si
probleme”, ,Jurnal de lucru” si
,Propunere / actiune”. Toate
acestea trebuie sa fie prezentate
CU un raport asupra muncii
depuse. Materialele utilizate

in aceasta etapa sunt imagini,

software grafic, instrumente de
analiza a terenurilor, documente
de constructie a orasului si vederi
in aer ale sitului ales.

Etapa 7 - 2h: prezentare si
ceremonie

Cereti-le elevilor sa isi prezinte
designul grafic si sa organizeze o
ceremonie de premiere.

Instrument: rubrica de evaluare a
competentelor incrucisate, care ar
trebui sa fie partajata in prealabil
cu elevii, este prezentata in anexa.

Rezumat

O activitate complexa, precum cea
descrisa, tine impreuna un obiectiv
motivant, o lucrare articulata cu
ajutorul unui profesionist si un
nivel ridicat de cooperare intre
cursanti; prin urmare, va avea un
impact profund asupra anului
scolar, oferind dovezi utile privind
desfasurarea multor competente.
Competentele incrucisate a

caror dezvoltare este posibila
evaluarea cu aceasta activitate
sunt: comunicarea; gandire critica
(in invatarea a invata); initiativa

si antreprenoriat; colaborare,
curiozitate si empatie; creativitate
(in a invata sa inveti).
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24. Evaluare comuna

Obiectivul#3: metode de invatare
prin cooperare

Metoda#4: roluri si sarcini
atribuite

Grupa de varsta recomandata: 16-
19 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Toate
disciplinele

Cerinte: grile de evaluare

Durata: S

Descriere
Prezentare

Evaluarea comuna se poate face
dupa prezentarea rezultatelor unei
lucrari de grup (vezi activitatile

6, 8 si 12 pentru exemple de lucru
in grup) intr-o plimbare in galerie
(vezi activitatea 9). Fiecare grup
isi prezinta posterul intregii clase.
In timp ce se prezinta, observatorii
iau note pe o foaie de evaluare

de baza cu criterii diferite pentru
a oferi feedback profesionist
asupra indicatorilor fixati, precum
abilitati de prezentare, continut,
capacitatea de a raspunde la
intrebari, grafica.

Discutie in grup

Urmeaza o discutie in plen, in
timpul careia clasa evalueaza
rezultatele intregii clase (nu

ale grupurilor unice) pentru a
imbunatati strategiile de lucru sau
abilitatile de prezentare si pentru
a judeca daca un anumit subiect
a fost acoperit in toate aspectele
sale sau nu si, In consecinta, sa
integreze predarea si invatarea.
Evaluarea clasei in ansamblu
trebuie sa tina seama de prezenta
elevilor cu CES in grupuri si, de
reguld, de caracteristicile specifice
ale fiecarui elev. Dupa prezentari
si discutii in plen, ar trebui sa

fie clar ca un grup ar fi putut
evidentia anumite aspecte pe un
anumit subiect, in timp ce clasa in
ansamblu ar fi putut sa o acopere
pe toate intr-un mod corect.

Rezumat

Evaluarea comuna poate fi
utilizata in momentele de
autoevaluare pentru a evidentia
caracteristicile pozitive si negative
ale unei lucrari in comparatie cu
celelalte si, prin urmare, le ofera
elevilor un feedback util pentru
imbunatatirea studiului lor.
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25. Tutoring si coaching de
la egal la egal in grup

Obiectivul#4: elevii se ajuta unii
pe altii

Metoda#1: tutoring si coaching de
la egal la egal

Grupa de varsta recomandata: 16-
19 ani

Tinta toti elevii

Subjects: Discipline practice
Cerinte: abilitati sociale

Durata: S

Descriere
Atribuie subiect si rezultat

Alegeti un subiect sau activitate
care urmeaza sa fie dezvoltat in
munca de grup cu o prezentare
finala multimedia (PowerPoint)

intr-o limba straina.

Rezultat: design grafic al unei
gradini. Descrierea principalelor
optiuni: materiale si plante pe
langa costul prevazut. Material de
studiu incomplet.

Cercetarea sa fie aprofundata

Oferiti elevilor materiale de
cercetare insuficiente referitoare
la acest subiect. Elevii trebuie sa
efectueze cercetari suplimentare
pentru a putea indeplini sarcina
intr-un mod bun. De exemplu,
cereti elevilor sa completeze
materialele de studiu cu cercetari
asupra plantelor care pot
supravietui intr-un climat specific

necesar si cu bugetul dat sau
cu un cost specific. Materialul
de cercetare va fi oferit in limba
aleasa.

Formati grupuri eterogene

Pe baza cunostintelor pe care

le ai cursantilor in ceea ce
priveste nivelul competentelor

si caracteristicile mai puternice,
formeaza grupuri eterogene,
fiecare incluzand elevii cu puncte
forte. Un elev cu cunostinte bune
de limbi straine, un cursant cu
abilitati CAD bune, un cursant
cu abilitati matematice bune

si alti cursanti care sunt putin
slabi si pot invata de la ceilalti.
Un profesor a raportat: ,Eu
folosesc tutorele de la egal la
nivel informal. Organizati elevii
in perechi sau grupuri mici, in
cazul in care un expert mai mare
il ajuta pe elevul mai slab sa

se pregateasca pentru un test
sau in orele dedicate invatarii
recuperarii.”

Rezumat

Organizarea in grupuri eterogene
poate ajuta elevii sa se antreneze
reciproc intr-un mod informal.

Ei pot invata din punctele forte
ale celuilalt si se pot imbunatati
pe diferite niveluri, cum ar fi
realizari academice superioare,
relatii imbunatatite cu semenii,
dezvoltare personala si sociala
imbunatatita, precum si motivatie
sporita.
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26. Specimen pentru o tabla
de sah

Obiectivul#5: abordari pozitive de
management al comportamentului
Metoda#1: tehnici de comunicare

Grupa de varsta recomandata: 16-
19 ani

Tinta toti elevii

Disciplina de studiu: Discipline
practice

Cerinte: grile de evaluare, spatii
pentru constructii/ateliere si
instrumente

Durata: L

Descriere
Introducere

Proiectati o unitate de invatare
care are ca scop realizarea de
exemplare din beton care sunt
potrivite pentru pavajarea unei
table de sah in aer liber care sa fie
realizata in curtea scolii. Unitatea
de invatare este proiectata pe o
perioada de 16 ore de lectie (LT).

Identificati obiectivele de invatare

Pentru aceasta activitate pot fi
stabilite urmatoarele obiective de
invatare:

* selectia materialelor de lucru
in functie de utilizarea lor si
de procesul de lucru

« definirea si planificarea

etapelor operationale

* alegerea rezistentei si
compresiei adecvate pentru
proiect

e calcularea si amestecarea
componentelor betonului in
proportii corecte

Identificati rezultatele pentru
lucrarile de laborator

Pentru aceasta activitate pot fi
definite urmatoarele rezultate:

*  Pregatirea unui exemplar de
fiecare grup; teste mecanice
intr-un laborator profesional
si compilarea unei fise
tehnice in raport cu tipul de
beton;

* Redactarea unui raport de
calcul;

* Realizarea unui videoclip
descriptiv pentru ceilalti
cursanti ca audienta finala.

Experienta in aer liber

Includeti o experienta de invatare
in afara scolii, cum ar fi o vizita

la un laborator profesionist
specializat in testarea materialelor
de constructie pentru a studia
instalatiile si modalitatile de
testare a betonului intr-un
laborator real si pentru a testa
exemplarele de beton care au fost
realizate anterior.

Metodologii si instrumente diferite
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Utilizati un amestec de diferite
metodologii si instrumente:
instructiuni frontale; lucru de grup;
invatarea bazata pe probleme;
cercetarea materialelor de studiu;
munca de laborator; manuale;
prezentari ppt; dispozitive
multimedia; instrumente de
constructie; instrumente de
laborator.

Etape

Etapa 1: prima activitate - beton
structural si design de amestec (4
LT).

Etapa 2: a doua activitate -
laborator de materiale (2 LT).

Etapa 3: vizita tehnica la un
laborator profesional specializat
in testarea materialelor de
constructie (6 LT).

Etapa 4: realizarea video si discutii
despre experienta (4 LT).

Evaluare

Efectuati evaluarea printr-o
varietate de forme: observarea
continua; evaluare formativa
pentru prima activitate (adica
raport scris); evaluarea formativa
pentru a doua activitate (adica
tabelul stiintific de completat);
evaluare sumativa folosind o

rubrica pe competente incrucisate.

Instrumente: rubrica de evaluare
pentru evaluarea competentelor
incrucisate si rubrica de evaluare
pentru evaluarea produsului din

apendice.

Rezumat

Chiar si la subiecte specifice la
scoala sau la subiecte strict legate
de practica, cum ar fi constructia,
puteti proiecta activitati care
imbunatatesc competentele
incrucisate, cum ar fi competenta
personala si sociala si imbunatati
calitatea generala a comunicarii
si relatiilor dintre cursanti. Dupa
cum a raportat un profesor:
,Componentele fiecarui grup
aveau roluri specifice, fiecare grup
avea un coordonator / purtator
de cuvant care trebuia sa apara
in videoclip si sa explice etapele
lucrarii. Am incurajat unii elevi
care erau mai introvertiti sau

mai putin dispusi la socializare

sa joace acest rol. Lucrarea a

fost partial analitica si, in parte,
practica si, pentru fiecare etap3,
fiecare elev a trebuit sa se ocupe
de ceva legat de ceilalti. ”
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Evaluarea abilitatilor de
a invata sa inveti

INTRODUCERE

Profesorii europeni sunt constienti de faptul ca, pentru a oferi educatie
incluziva, evaluarea, ca o componenta esentiala a predarii si invatarii,
trebuie sa fie conceputa si ca incluziva.

Tn ultimele doud decenii, Uniunea Europeand a promovat un numar mare
de initiative intelectuale si politice in scopul evaluarii incluzive. in 2008,
un pas important a fost marcat cu Recomandarile Ciprului privind
e — evaluarea incluziva, la care au contribuit peste 150 de participanti din 29
84 de tari. In Recomandarea Ciprului se precizeaza:

,Reprezentantii afirma ca in toate tarile... [...] Evaluarea poate contribui
sau poate impiedica alternativ procesul de includere. Dezvoltarea
procedurilor de evaluare si a practicilor incluzive par in general
conectate; [...] In timp ce recunoasterea rolului diagnosticului in cadrul
procedurilor de evaluare, este necesar sa se indeparteze accentul
evaluarii corelate cu SEN de la o dependenta excesiva de identificare
initiala legata de diagnostic si de alocare a resurselor (adesea condusa
de persoane din afara mainstream-ului) scoala) la evaluarea continua
realizata de profesori si alti profesionisti, care ghideaza si informeaza
direct predarea si invatarea; Este necesar sa se dezvolte sisteme

de evaluare formativa continua, eficiente pentru scolile obisnuite:
oferirea scolilor si profesorilor de clasa instrumente pentru a-si asuma
responsabilitatea pentru evaluarea invatarii tuturor elevilor, inclusiv a
elevilor cu nevoi educationale speciale si, in plus, identificarea initiala a
specialitatii nevoile altor elevi.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Reprezentantii sunt de acord ... Dupa conceptul de evaluare incluziva.
O abordare a evaluarii in toate mediile educationale in care politica si
practica sunt concepute pentru a promova invatarea tuturor elevilor, pe
cat posibil; Obiectivul general al evaluarii incluzive este acela ca toate

ti

0 politicile si procedurile de evaluare ar trebui sa sprijine si sa sporeasca
& includerea si participarea cu succes - fizice, sociale si academice - a

)z tuturor elevilor, inclusiv a elevilor vulnerabili la excludere si in special a
?§“ elevilor cu nevoi educationale speciale ”

&

In cadrul cercetarii vizate a 101 ,All-In Identikit”, profesorii din 5 tari

ale UE au fost intrebati: ,,Cum evaluati si apoi dezvoltati, studentii de a
invata abilitati “cu elevii dvs.?”. Raspunsurile colectate arata urmatoarea
situatie.

’

Belgia: majoritatea cadrelor didactice isi evalueaza elevii inainte, in
timpul si dupa lectii, pentru a detecta si oferi sprijin acolo unde este
necesar, in functie de diferitele stiluri de invatare ale cursantilor lor. Putini
profesori au raspuns ca nu au timp sa faca acest lucru, deoarece elevii ar
fi trebuit sa invete principiile ,invatarii invatarii deprinderilor” in clasele
lor inferioare in timpul scolii primare si se asteapta ca acest lucru sa fie
stapanit de catre cursanti in scoala gimnaziala. Prin urmare, nu investesc
timp pentru a evalua sau a sustine elevii in acest sens.

Evaluarea abilitatilor de a

Q0
9]

Italia: aproape toti profesorii care au participat la acest chestionar isi
evalueaza elevii inainte, in timpul si dupa lectii, pentru a detecta si
oferi asistenta acolo unde este necesar, in functie de diferitele stiluri de
invatare ale cursantilor lor.

Spania: cei mai multi profesori, 18 din 22 care au completat chestionarul,
evalueaza si ajuta la dezvoltarea ,abilitatilor de invatare a invatarii” ale

cursantilor lor.

Germania si Romania: majoritatea profesorilor isi evalueaza elevii si ajuta
la dezvoltarea ,abilitatilor lor de invatare a invatarii”.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Raspunsurile profesorilor care evalueaza si ajuta la dezvoltarea
yabilitatilor de invatare a invatarii” ale cursantilor lor pot fi clasificate

=3 in 20 de metode. in acest raport, acestea vor fi denumite metode de
2 evaluare.

R

s Fiecare metoda de evaluare include:

®

> - - ~

& * o descriere teoretica;

« citate ale profesorilor selectate din IO1 ,,All-In Identikit” cercetare
vizata si denumite ,,profesori spun”.

’

Evaluarea abilitatilor de a

Q0
o
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METODE DE EVALUARE

1. Sarcini / exercitii
structurate

Structura sarcinii se refera la un
sistem prin care sarcinile sunt clar
definite si descrise; una in care
sarcinile mai mari sunt defalcate
in sarcini mai mici, mai usor de
gestionat. Utilizarea acestui plan
pas cu pas ajuta la pregatirea
completa a cursantilor pentru a-si
indeplini sarcinile atribuite intr-
un mod care foloseste timpul si
resursele mai eficient. In multe
cazuri, structura sarcinilor poate fi
setata de la usor la dificil. Sarcinile
structurate includ instructiuni
clare si planuri pas cu pas care
ajuta elevii sa fie organizati in
munca si invatarea lor.

»Cum evaluati si apoi
dezvoltati,, studentii de a
invata abilitati “cu elevii
dvs.?”

Profesorii spun:

~Evaluez capacitatea de, a
invata sa inveti “prin descriptori
si indicatori care traduc nivelul
de competenta atins intr-o
evaluare de la 1 la 10. Stimulez
dezvoltarea acestei competente,
oferind sarcini care presupun
colectarea informatiilor necesare
din diferite surse, pentru a le
selecta in functie de prioritati si
scopuri; sa le organizeze in cadre
de rezumat coerente, inclusiv
diagrame si harti. "

,Prin jocuri si exercitii cu diferite
~._ hiveluri de complexitate. Le
propun sa pregateasca

R exercitii pentru colegii
lor. ”

y LStructuri fixe, practica
succesiva, apoi predate
elevului, practica, practica,

practica ...”

»Diversitate de metoda foarte
importanta, structuri clare, reguli
si ritualuri in clase. Lucreaza cu
planuri saptamanale ... ”
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2. invatam impreun3 -
Activitati de invatare prin
cooperare - Invatare in grup

A invata sa inveti este un set de
abilitati moi care trebuie verificate
pe modalitatile abordarii unei
anumite discipline, pentru a
intelege in ce mod elevii sunt
capabili sa invete. Invatarea prin
cooperare / invatarea in grup
este o strategie instructiva in
care grupurile de elevi lucreaza
impreuna la o sarcina comuna.
Sarcina poate fi simpla, cum ar

fi rezolvarea unei probleme de
matematica sau complex, precum
proiectarea unei gradini scolare.
Scopul invatarii in grup / invatarii
prin cooperare este acela de a
face pe fiecare elev din grup

un individ mai puternic. Elevii
invata impreuna, astfel incat,
ulterior, sa poata performa ca
indivizi. ,Abilitatile de invatare a
invatarii” pot fi evaluate in timpul
diferitelor activitati de invatare
cooperativa. Pentru a imbunatati
calitatea procesului de invatare

a fiecarui eley, este esential sa
cream momente structurate,
legate de continutul momentului
de invatare in grup, unde elevii
isi pot dezvolta in mod autonom
sarcinile. Acest lucru 1i ajuta

pe cursanti sa isi urmareasca
cunostintele intr-un mod autonom
si 1i ajuta sa interiorizeze o
metoda.

»Cum evaluati si apoi
dezvoltati,, studentii de a
invata abilitati “cu elevii
dvs.?”

Profesorii spun:

1
1
1
1
. . . - 1% !
»In opinia mea, invatarea I
“ o PR I
impreuna este fundamentala si i
. o o 1
stimulanta pentru toata lumea, ,
deoarece fiecare elev isi pune :
la dispozitie abilitdtile. Elevul :
sustine si este sustinut. ” :
1

1

1

1

4

»Invatarea impreund este
fundamentala si stimulanta -
pentru toata lumea,
deoarece fiecare elev isi
impadartaseste propriile
capacitati. El sprijina si
este sprijinit. ”
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3. Metacognitie

Metacognitia este o actiune de auto-reflectie asupra procesului de
invatare al unuia, care ajuta la concentrarea pe obiectivele, strategiile
si instrumentele si motivatia procesului de invatare in sine. Ajuta la

=3 observarea si reflectarea asupra ,abilitatilor de invatare a invatarii” si

2 la imbunatatirea procesului de invatare in ansamblu. Metacognitia este
<l - ~ A A . - ~ -

] consolidata intr-un proces in care autonomia progresiva a cursantilor

s este incurajata. Acest lucru se intdmpla prin solicitarea de catre profesor
® . N N . . e e oy

2 a unui feedback de incredere la sfarsitul unei activitati, pentru a colecta
=

elemente utile pentru a orienta dezvoltarea abilitatilor cursantilor si,
astfel, pentru a aborda in mod specific ,abilitatile de invatare a invatarii”.
In acelasi timp, profesorul le oferd cursantilor feedback constant asupra
activitatilor pe care le desfasoara in mod autonom, ii ajuta sa se dezvolte
si sa inteleaga care sunt punctele tari si slabe ale procesului lor de
invatare.

’

»Cum evaluati si apoi dezvoltati,, studentii de a invata abilitati
”cu elevii dvs.?”

Evaluarea abilitatilor de a

0]
Xe)

Profesorii spun:

»Evaluarea este un proces complex care cuprinde diferite tipologii de
teste: scrise, orale, performative. Cred ca ,invatarea de a invata” poate fi
dezvoltata prin solutii concrete, dar si prin meta-cunoasterea ghidata de
profesor. Cu toate acestea, o abordare concreta nu este posibila la toate
tipurile de subiecte.”

,,fnvé;‘area a invata este o abilitate care permite constientizarea proceselor
de invatare ale fiecaruia. Aceasta abilitate imputerniceste persoana sa

faca in practica strategiile mai potrivite pentru indeplinirea nevoilor de
instruire ale unuia. Ii incurajez pe studentii mei s realizeze aceasta abilitate
s/ 7i sustin in procese meta-cognitive pe metodologii si strategii adoptate
de acestia pentru a realiza abilitati de stiri la diferite materii (urmaresc
diferite subiecte de cdnd sunt profesor de sprijin). Intr-adevar, rolul meu
imi ofera posibilitatea de a ghida studentii intr-un proces de autoevaluare
legat de metodologiile si strategiile de invatare care au avut mai
mult succes decat altii pentru obtinerea rezultatelor asteptate -
(intotdeauna la diferite subiecte).”

- ~
- ~

... Sugerez elevilor sa foloseasca strategii metacognitive.
Incerc s& implic elevul intr-un mod care sa-/ faca constient
de propria sa invatare. ”

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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4. Grile de evaluare

Grila de evaluare este un
instrument utilizat pentru
interpretarea si evaluarea
activitatii cursantilor dupa criterii
si standarde. Rubricile sunt de
obicei structurate folosind o
matrice sau o grila si sunt uneori
numite ,foi de criterii”, ,scheme
de clasificare” sau ,,ghiduri de
punctare”. Grilele pot fi proiectate
pentru orice domeniu de continut.

Grilele de evaluares:

« furnizati un cadru care
clarifica cerintele de
evaluare si standardele de
performanta pentru diferite
clase. In acest sens, acestea
sustin evaluarea ca invatare;
elevii pot vedea ce este
important si unde sa-si
concentreze eforturile de
invatare;

* permiteti o comunicare
foarte clara si consecventa
cu elevii despre cerintele
de evaluare si despre
modul in care diferite
niveluri de performanta
obtin note diferite. Acestea
permit evaluatorilor sa le
ofere elevilor un feedback
foarte specific cu privire la
performanta lor;

* cand elevii sunt implicati in
constructia lor, incurajati-i sa
isi asume responsabilitatea
pentru performanta lor;

5. https./teaching.unsw.edu.au/assessment-rubrics

atunci cand sunt folositi
pentru autoevaluare si
evaluare de la egal la

egal, faceti-i pe cursanti
constienti de procesele si
procedurile de evaluare, sa-si
sporeasca constientizarea
meta-cognitiva si sa-si
imbunatateasca capacitatea
de a-si evalua propria
activitate;

poate duce la un feedback
mai bogat pentru cursanti,
oferindu-le o idee mai clara
in cazul in care se aseaza

in termenii unei progresii
ordonate catre o expertiza
crescuta intr-un domeniu de
invatare;

prin implicarea echipelor
de personal in conversatii
bazate pe rubrica despre
calitate, ajuta-i sa dezvolte
un limbaj comun pentru

a vorbi despre invatare si
evaluare;

ajutati evaluatorii sa
interpreteze in mod eficient
si fiabil si sa evalueze
activitatea cursantilor;

lumineaza in mod sistematic
lacune si slabiciuni in
intelegerea cursantilor in
functie de criterii particulare,
ajutandu-i pe profesori

sa tinteasca domeniile de
abordare.
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»Cum evaluati si apoi dezvoltati,, studentii de a invata abilitati
“cu elevii dvs.?”

il

>

: L e e e e e e e e i i e e e e e e "
L] ..

8 Profesorii spun:

cs

2 ,Am in vedere subiecte de interes ale acestora si apoi le evaluez cu ajutorul

e

unei rubrici, pentru a masura participarea lor la lucrari de grup sau prin
formulare pentru a evalua munca individuala a acestora.”

’

»,Folosind o didactica pentru abilitati care au fost studiate si aprobate
in cadrul institutiei mele, evaluand cu rubrici de evaluare care iau
in considerare dezvoltarea competentelor elevilor.”

... Utilizarea unor rubrici explicite...”

Evaluarea abilitatilor de a

©
b

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385



All-in teacher kit

5. Providing feedback

»Cum evaluati si apoi
dezvoltati,, studentii de a

Feedback-ul este o parte invéta abilitati "cu elevii

importanta a procesului de dvs.?2”
B . .
0 evaluare. Are un efect semnificativ
& asupra invatarii cursantilor. P m s m - - .
xR . . . .
‘ Principalele obiective ale Profesorii spun:
?§' feedback-ului sunt:
S ... Incerc sa ii determin sa

 justificati cursantilor modul
in care le-a fost obtinuta
nota sau nota

dezvolte aceasta abilitate
reflectdnd asupra greselilor
comise.”

’

* identificati si rasplatiti calitati

e . ... Lucrand intr-un mod
specifice in munca elevului

transparent si oferind feedback
* indruma-i pe studenti cu clar”
privire la ce masuri trebuie sa

facad pentru a imbunatati 4 S€ primesc si isi ofera

reciproc feedback”

Evaluarea abilitatilor de a

* motiveaza-i sa actioneze la

evaluarea lor ..... Le ofer elevilor mei

feedback in acest sens
individual. Pana la
urma, fiecare elev are
propria sa strategie de
invatare ”

<)
")

« dezvolta-le capabilitatea de
a monitoriza, evalua si regla
propria lor invatare®

Mai mult, feedback-ul trebuie !
sa fie constructiv, oportun si
semnificativ.

6. Nicol, D. (2010). From monologue to dialogue. improving written feedback processes in mass higher
education. Assessment & Evaluation in Higher Education, 35(5), 507-517.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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6. Auto-evaluare

Autoevaluarea este esentiala
pentru imbunatatirea capacitatii
cuiva de a invata. Folosirea
rezultatului autoevaluarii ofera o
imagine mai exacta a intelegerii,
deoarece imbunatateste
capacitatea metacognitiva a
cursantilor.

Autoevaluarea sau auto-reflectia
asupra propriei lucrari se face
pentru a verifica calitatea invatarii
dupa fiecare pas al unei activitati
structurate. Alternanta dintre pasi
si teste 1i determina pe cursanti
sa constientizeze procesul de
invatare.

»Cum evaluati si apoi
dezvoltati,, studentii de a
invata abilitati “cu elevii
dvs.?”

Profesorii spun:

i invit pe elevi s& se
autoevalueze in lucrarile de grup
prin intermediul unor rubrici
comune dedicate ...”

,Folosirea rezultatului
autoevaluarii ofera o imagine
mai exacta a intelegerii,
deoarece imbunatateste
capacitatea metacognitiva a
corpului studentului. In plus,
autoevaluarea presupune, a

fi constient si a cunoaste in
. detaliu obiectivele predarii
"\ siinvatarii, ceea ce ajuta
. la definirea obiectivelor,
capacitatea de
. planificare si alegerea
» metodelor de invatare.”

»Sa ii facem responsabili
pentru procesul lor

de invatare. Procesele de

autoevaluare si lucrarile

voluntare care sunt recunoscute

si recunoscute in procesul lor de

evaluare.”

... In principal invatarea a invita
se intdmpla prin proceduri de
autoevaluare”
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7. Asigurarea asistentei

Observarea, evaluarea si
dezvoltarea ,abilitatilor de
invatare a invatarii” pot fi obtinute
prin actiuni specifice desfasurate
de profesor pentru a sprijini
metodic pe cursanti, cum ar fi
reducerea continutului si atentia la
nevoile individului.

Sprijinul poate fi oferit sub forma
de informatii cheie pentru a
dezvolta o cale de invatare si
apoi prin observarea dezvoltarii
sale, propunerea si sugestia
modificarilor la calea de invatare
si evaluarea finala a progreselor.

»Cum evaluati si apoi
dezvoltati,, studentii de a
invata abilitati ”cu elevii
dvs.?”

Profesorii spun:

... Imi petrec timp pentru a-si
dezvolta abilitatile de invatare
pentru a invata, se acorda multa
atentie in timpul lectiilor. Elevii
nu pot face acest lucru in mod
independent si au inca nevoie de
mult sprijin. Diferenta cu scoala
primara este prea mare”

... Elevii mei invata la clasa sa
se pregateasca pentru un test, ii
parcurg prin diferite continuturi
--._ deinvatare si obiectivele
. corespunzatoare si trec

\

~
N

\ peste diferitele abilitati
\ deinvatare”

1
)
1

/ »... Cred ca este foarte
important sa acordam
suficienta atentie acestui
lucru. Elevii au nevoie de

acest lucru si, cu siguranta, nu
pot face acest lucru in mod
independent. Au nevoie de
indrumdri. Impreund cu elevii mei
caut modul in care se pot pregati
pentru un test sau un examen”

7

... Pentru elevii mei este
important ca acestia sa
primeasca suficient sprijin in
acest sens. Ei nu pot face acest
lucru singuri ”
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8. Instrumente de acordare

Instrumentele de invatare sunt
multe si diferite in ceea ce
priveste obiectivul, functionarea
si complexitatea lor. Utilitatea
procesului de invatare este
criteriul care ii ghideaza

pe profesori in alegerea
instrumentului potrivit pentru
fiecare eley, iar profesorii trebuie
sa tina cont de faptul ca elevii
pot gasi instrumente diferite
utile pentru a sustine dezvoltarea
yabilitatilor lor de a invata”. Acest
lucru este valabil pentru toti
studentii si se aplica mai relevant
elevilor cu CES

Elevii devin autonomi in acest
proces, in special atunci cand
instrumentele sunt furnizate si
prezentate ca o reprezentare
concreta si / sau o extensie

a domeniilor cognitive ale
cursantilor: amintirea, intelegerea,
aplicarea, analizarea, evaluarea si
creare’.

»Cum evaluati si apoi
dezvoltati,, studentii de a
invata abilitati ”cu elevii
dvs.?”

Profesorii spun:

,Invat cum sa fac un rezumat

al unui text scris sau cum sa
construiesc o harta conceptuala
pe un subiect.”

... Ofer intotdeauna instrumente
de baza necesare pentru a crea,
invata si raporta in autonomie.”

,Oferirea elevilor cu instrumente
pentru crearea unei motivatii
suplimentare in sarcina
invatarii. Vor fi capabili
sa-si aleaga singuri
calea cea mai buna.”

<

,De exemplu, le ofer
elevilor surse (internet,
casuta de carte, fise
de lucru etc.) siii sprijin in
activitatea lor de cercetare, ...”

Jocurile au fost utilizate ca
activitati cheie pentru predare si
invatare, atat timp cat au existat
medii de invatamant. Interactiunea
necesara pentru jocul de succes
atrage jucatorul sa invete
interfata, sa stapaneasca ceea ce
face o miscare adecvata in spatiu,
sa invete din esec si sa exploreze

7. Anderson, Krathwohl, Airasian, Cruikshank, Mayer, Pintrich, Raths, Wittrock, A taxonomy for learning,
teaching, and assessing: A revision of Bloom’s Taxonomy of Educational Objectives, 200].
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9. Munca independenta

Dezvoltarea ,abilitatilor de
invatare a invatarii” este adesea
legata de dobandirea autonomiei
de catre cursanti prin forme
independente de munca. Prin
urmare, profesorii incearca sa-i
stimuleze sa se gandeasca la
strategii de abordare a unei
probleme, dezvoltandu-si astfel
capacitatea de a pune intrebari.
Momentele progresive si
structurate in care este incurajata
autonomia cursantilor reprezinta
un mijloc pentru a dezvolta
,abilitati de invatare pentru a
invata” pentru multi profesori.
Uneori, ,invatarea deprinderilor de
a invata” este privita ca ceva ce nu
poate fi dobandit, ci independent.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

»Cum evaluati si apoi
dezvoltati,, studentii de a
invata abilitati ”cu elevii
dvs.?”

Profesorii spun:

»Facand intrebdari anterioare la
care elevii trebuie sa raspunda
inainte de a explica lectia.”

,In clasele 5, 6 si 7, am lasat
treptat elevii sa-si exerseze
independenta in verificarea
proceselor de invatare cu liste de
verificare,...”

... Aceasta este o parte foarte
importanta a lectiilor mele,

elevii primesc intrebari de

proba pentru a studia acasa. De
exemplu, in perioadele de testare

-__ Sauexamene”

N

s ,,... Las locul pentru ca

\ elevii s§ greseascs,

:' acest lucru este permis

/' cu sigurantd in cursul

procesului. Atunci ei

trebuie sa caute strategii

de solutie de unul singur,

impreuna cu mine profesorul sau

colegii lor de clasa ”
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10. Lucrul in grup

Profesorii sugereaza munca in
grup ca o modalitate eficienta
de a dezvolta ,abilitatile de
invatare a invatarii”. Munca in
grup le permite cursantilor sa fie
independenti fata de profesor,
dar in acelasi timp sunt obligati
sa compare stilul cognitiv al
celuilalt si sa le asimileze in cele
din urma. Interactiunea dintre
abordarile eterogene ale invatarii
pare a fi o metoda valoroasa prin
intermediul careia un elev in parte
isi autoevalueaza ,abilitatile de a
invata sa invete”.

»Cum evaluati si apoi
dezvoltati,, studentii de a
invata abilitati ”cu elevii
dvs.?”

Profesorii spun:

»Prin munca in grup, materiale,
cercetare si elaborare personala

13

wLucrul in echipa, invatarea
reciproca, naratiunea comuna
a propriei biografii cognitive

a fiecaruia, reelaborarea si
asimilarea, transferul a ceea ce
este invatat.”

LInvitez elevii sa se autoevalueze
in munca de grup prin rubrici
~._ dedicate si partajate. De
‘s asemenea, consider ca
\ este foarte importanta
cresterea stimei de
. Sine a elevilor, asa ca
/' propun cat mai multe
activitati de laborator
sau de rezolvare a
problemelor, in care elevii se
pot confrunta cu situatii ,,reale”
si unde pot juca roluri diferite,
atribuite in functie de spre
inclinatiile lor personale. In acest
fel, fiecare poate fi apreciat si
Isi poate da propria contributie
pentru atingerea obiectivului
final. ”

,Grupuri de tabel cu compozitie
eterogena.”
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cum sa caute ajutor. Fiecare
dintre aceste comportamente
este o caracteristica cheie a

»Cum evaluati si apoi
dezvoltati,, studentii de a
invata abilitati “cu elevii

cu diferite niveluri de
complexitate.”

intr-un context educational,
oferind diferite motivatii si nevoi
pentru interactiune sau auto-
exprimare pentru cursanti.

B invatarii de succes si fiecare dvs.?”
§' este necesar chiar si in cele mai
:E umile medii de joc®. Fiecare tip P T T T T oo oooooooooooooooos :
’ de joc are un sistem de puncte, ' Profesorii spun: !
?§' ecusoane, recompense si tablouri ! ’
& de clasament, care pot fi replicate ', Prin jocuri si exercitii

|

I

’

Evaluarea abilitatilor de a

Xe)
Q0

8. “Games and Learning”, Rich Halverson & Constance Steinkuehler, Handbook of the Learning Sciences (2nd
Ed.), 2014

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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12. Dezvoltarea .. :
»Cum evaluati si apoi

rationamentului dezvoltati,, studentii de a
invata abilitati “cu elevii
» O reflectie explicita asupra dvs.?2”
§' rationamentului dintre cursanti
& si profesori ajuta la dezvoltarea el ;
)z ,abilitatilor de invatare a invatarii”. Profesorii spun:
?§“ Aceasta se poate face ca o )
& evaluare a logicii fiecarui elev si LI ajut in dezvoltarea

rationamentelor care faciliteaza
memorarea abilitatilor
dobandite.”

/ sau prin aplicarea abilitatilor de
invatare dobandite.

’

- ~
- ~

“~. L lIncerc sd simulez

N

‘. rationamentul care este
\ . . .
) cel mai potrivit pentru

! modul sau de a folosi
,’I logica ...”

Evaluarea abilitatilor de a

»Reflecta din nou despre
invatare.”

©
©

,Despre portofoliu cu reflectie si
feedback.”

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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13. invatare bazata pe . luati si apoi

. »Cum evaluati si apoi
proiecte (PBL) dezvoltati,, studentii de a
invata abilitati “cu elevii

B Invatarea bazata pe proiecte este duvs.?”

§“ utilizata pentru a-i introduce pe

& cursanti sa faca cercetari in cadrul iy .
)2 claselor lor obisnuite. Pornind de Profesorii spun:

?§“ la o explorare a ideilor anterioare

& in legaturad cu un subiect specific, ~De asemenea, cred ca invatarea

bazata pe proiect (PBL) este o
metodologie utila si eficienta
pentru a dezvolta capacitatea
de, a invata sa inveti ”, prin
formarea abilitatilor unuia si prin
experimentarea unor situatii
concrete de confruntat.”

se formuleaza o ipoteza care va
trebui validata pe parcursul unui
proces de cercetare. Studentii sunt
organizati in grupuri eterogene
care efectueaza cercetarea si
efectueaza analiza datelor. Rolul
profesorului este de a-i ghida pe
cursanti in munca lor de grup si
de a oferi sprijin atunci cand este
nevoie. In aceastd metodologie,
invatarea cunostintelor are

lm aceeasi importanta ca dobandirea L Zilele proiectului in
de abilitati si atitudini. Este lectiile subiectului.”
important sa intelegem ca este Fe s s s s oo m oo
o metodologie si nu o strategie

instructiva. De asemenea, este

considerata o strategie de

invatare, in care elevii se confrunta

Cu un proiect pe care trebuie sa-|

dezvolte. Ea presupune sustinerea

invatarii prin evitarea rolului lor

pasiv si lucrul de la participarea

lor activa si critica..

’

Evaluarea abilitatilor de a

... Ii favorizez dezvoltarea
prin activitati experientiale ale
proiectului.”

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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14. Evaluari individualizate

Dezvoltarea si evaluarea ,abilitatilor de invatare a invatarii” se realizeaza
prin stimularea creativitatii individuale a cursantilor prin utilizarea de

§' chestionare deschise. Evaluarea trebuie sa tina seama de eforturile

& individuale ale cursantilor si de nivelul lor de competenta initial, prin

)z instrumente de evaluare in care se acorda prioritate initiativei personale,
?§“ atitudinii zilnice, interesului, participarii.

&

»Cum evaluati si apoi dezvoltati,, studentii de a invata abilitati
Ycu elevii dvs.?”

’

Profesorii spun:

Evaluarea abilitatilor de a

,Prin intermediul unei evaluari individualizate, o adaptare a obiectivelor si
generalizarea acestuia la contextele lor de invatare.”

101 »Evaluez ludnd in considerare trei sectiuni de cunostinte (examene, lucrari
etc.), apoi o alta sectiune in care procedurile (lucrare practica, prezentari,
teme) sunt evaluate si in final atitudinea elevilor in fata subiectului (nu
comportamentul, dar ca lucrat pe parcursul trimestrului, abilitati sociale cu
alti colegi, participare). Pentru a dezvolta invatarea pentru a invata elevul
este invatata o cunostinta prealabila despre subiectul pe care il lucram si
apoi trebuie sa mergem sa cautam, extindand informatii prin diverse medii,
deoarece atunci trebuie sa le transmiteti colegilor prin prezentari. Pe tot
parcursul acestui proces, elevul este ghidat sa fie autosuficient in munca sa,
ceea ce il determina sa invete lucrurile pentru sine. ”

... Am cdarti de lucru care functioneaza ca portofoliu si dau
feedback, printre altele, pe fisele de evaluare.”

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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15. Observari o )
»Cum evaluati si apoi

dezvoltati,, studentii de a

Profesorii din reteaua de parti invéta abilitati "cu elevii

interesate din proiectul All- duvs.?”
B- . ..
0 Inclusive School folosesc rubrici
& de observatie - pe langa evaluarile ittty .
® . o A
’ scrise - pe care le completeaza in Profesorii spun:
?§' functie de obiectivele pe care si
& le-au stabilit. Profesorii observa .Evaluarea prin observatie.”

munca din diferite colturi si in
cadrul unor proiecte diferite.

Le ofera libertate de a lucra,

de a observa si de a consolida
conexiunile cu elevii lor. Zilnic,
fiecare activitate este abordata

cu mare atentie, iar observarea
directa este un pilon fundamental.
In general, profesorii sunt foarte
multumiti de rezultate. Este greu . Prin observatie
sa pornesti de la zero, deoarece directd .” ’
102 profesorul trebuie sa pregateasca b e e e oo oo ]
multe materiale pentru fiecare
continut cu care lucreaza, dar in
acest fel poate fi sigur ca intr-un
fel sau altul elevul il dobandeste.

mine sa-mi respect continuu
cursurile. Scriu tot felul de
indicii pe care elevii mi le ofera
in timpul activitatilor. Evaluarea
mea nu se face doar prin
examene, dar este
continua zilnic. ”

’

1
1
1
1
1
1
1
1
,Este foarte important pentru |
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Evaluarea abilitatilor de a

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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16. Sfaturi oferite .. :
»Cum evaluati si apoi

dezvoltati,, studentii de a

,A Tnvata sa inveti” este ceva invata abilititi "cu elevii

» cu valoare de sfaturi si exemple dvs.?2”

§' specifice in timpul si dupa

& activitatile din clasa. Uneori, R -
)z profesorii isi proiecteaza lectiile Profesorii spun:

?§“ in pasi care sunt urmati de )

& exemple, alternand astfel parti ale .- IN Clasa trecem printr-o serie

de intrebari, iar elevii primesc si
sfaturi despre cum sa proceseze
materialul”

procesului de predare / invatare
care se refera la continut mai
teoretic sau universal si parti care
se refera la altele mai concrete sau
practice.

’

.+ Ol Majoritatea cadrelor
didactice ofera sfaturi
suplimentare in acest sens”

Evaluarea abilitatilor de a

... Le voi oferi elevilor sfaturi

~
- ~

“~_ In acest sens daca vor

\

o cere”

\

103

' ... Ei pot pune

! intotdeauna intrebdri,
incerc sa le dau sfaturi

sau sfaturi”

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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17. Propunerea provocarilor . )
»Cum evaluati si apoi

dezvoltati,, studentii de a

Provocarile sunt vazute ca un invata abilititi "cu elevii

~ instrument pentru a dezvolta duvs.?”

12 ~abilitatile de invatare a invatarii”,

& deoarece pun elevii in contexte P m s s m e mm—mmmmm - ———-— - - -
® . . N .

® diferite in ceea ce priveste .

s . . N Profesorii spun:

3 procesele obisnuite de invatare.

& Continutul si abilitatile pe care

»,Propune elevilor situatii si

probleme in care sunt obligati

sa implementeze cunostintele

si abilitatile invatate in alte

contexte decat cea propusa.

Verificati daca elevii sunt capabili

s3 efectueze acest transfer

arata ca acestia au o intelegere

profunda a ceea ce au invatat si

a procesului de invatare care I-a

.-----._ facut posibil. Adica elevii

& . dezvolts abilitatea de a

. Se adapta, de a profita

\‘. de cunostintele lor

\ anterioare pentru a

/ invata intr-un mod agil
in contexte noi.”

le-au dobandit deja sunt astfel
testate prin noi seturi de obiecte
de invatare si primesc in schimb
valori si semnificatii reinnoite.

’

Evaluarea abilitatilor de a

\

2

7

: ,Propunerea provocarilor
! pentru a le duce la finalizare.”
1

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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18. Evaluarea procesului .. .
»Cum evaluati si apoi

dezvoltati,, studentii de a

Evaluarea procesului este invéta abilitati "cu elevii

,Evaluarea procesului de invatare

strategiei / instructiunilor / etc. si a produsului de invstare,...”

spre deosebire de evaluarea
rezultatelor.

» preocupata de dovezi de activitate dvs.?2”

§' si de calitatea implementarii.

& Se concentreaza asupra P T T TS oo oomomomsoomoooes ;

® . . .

. procesului de implementare si Profesorii spun: !

?§“ incearca sa determine céat de ’ :

& Ccu succes a urmat cursantul !
1
1

’

. In etape mici, evaluarea
procesului.”

Evaluarea abilitatilor de a

z

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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19. Auto-articulare .. :
»Cum evaluati si apoi

dezvoltati,, studentii de a

Auto-articularea consta in oferirea invata abilititi "cu elevii

» cursantilor de posibilitatea de dvs.?”

§' a-si articula singuri intelegerile si

& nevoile. Auto-articularea este o iy .
)z metoda care are un impact pozitiv Profesorii spun:

?§' asupra ,abilitatilor de invatare )

& a invatarii”, in masura in care .- Impreuna cu elevii, caut cum

se pot pregdati pentru un test sau
un examen. Nu numai oferindu-/e
cu exemple intrebari in avans, ci
silasandu-le sa-si articuleze - ---.
procesul de gandire si 4 )
sa le permita sa invete
unul de la celalalt ”.

ajuta la imbunatatirea abilitatilor
de comunicare ale cursantilor.
Aceasta legatura intre comunicare
si invatare are asemanari cu
relatia dintre vorbire si gandire in
conceptul de ,vorbire interioara”
infatisat de Vygotskij.

’

Evaluarea abilitatilor de a

2

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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20. Da timp
»Cum evaluati si apoi

. . dezvoltati,, studentii de a
Dupa unii profesori, timpul este i s Tt

foarte important. Acordand timp, dus.?”

§' nu ii grabesc pe cursanti care, prin

& urmare, devin mai confortabili

)z si se simt sustinuti de profesor. T S |
3 Acest lucru este valabil in special Profesorii spun:

& in ceea ce priveste elevii cu CES.

... Mai intdi corecteaza fara a
oferi raspunsul corect si apoi
ofera-le timp pentru a gandi
pentru ei insisi”

’

... Explicand clar obiectivele
elevilor mei la inceputul lectiei si
oferindu-le timp la sfarsitul clasei
sa verifice cu alti elevi daca au
inteles obiectivele de invatare si
cum sa le atinga. Investesc mult
in interactiunea dintre elevi ”

Evaluarea abilitatilor de a

107

- ~
~
- ~

. ... In timpul lectiilor,
timpul si spatiul sunt
\ puse la dispozitia

! elevilor pentru a
! invata cum trebuie
sd studieze diferitele

materii”

N
\
\

7
4

... Oferindu-le timp elevilor pe
tot parcursul lectiei”

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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EXEMPLE DE METODE DE EVALUARE A ABILITA'[ILOR DE “A
INVATA SA INVETI”

ti

w - - - ~ ~

2 Cinci exemple de metode de evaluare vor fi prezentate in aceasta

] sectiune. Alegerea exemplelor descrise depinde de contributia oferita de
8 profesori si nu de importanta sau prioritatea acestora.

inva

A

Fiecare exemplu este descris in detalii, inclusiv:

’

* Se aplica cel mai bine: exemplele pot indica pentru ce grupa de
varsta este recomandata metoda, pentru care subiecti este mai
potrivita pentru ea sau in care cazuri metoda este mai eficient3;

« Necesita: cunostinte sau materiale / instrumente necesare pentru
implementarea metodei, asa cum este prezentata in exemplu;

Evaluarea abilitatilor de a

* Descriere: indicarea profesorilor pentru implementarea metodei ca
in exemplu. In aceasta sectiune, instructiunile se adreseaza direct

108 profesorilor.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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ta sa inveti

inva

A

’

Evaluarea abilitatilor de a

2

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

Exemplul 1: Sarcini
structurate si evaluare
Metoda 1: Sarcini / exercitii
structurate

Se aplica cel mai bine: atunci
cand se potrivesc evaluarea
competentelor de invatare pe
tot parcursul vietii cu sistemele
obisnuite de evaluare.

Necesita: politica scolara care
permite fuzionarea evaluarii
competentelor de-a lungul vietii
intr-o evaluare finala sau finala

Descriere
Introducere

Dezvoltarea abilitatilor de invatare
a Invatarii este legata de forme de
predare care incurajeaza:

e structuri clare precum nivel
sau faze;

* reguli si ritualuri;

* interdisciplinaritate si
conexiune cu situatii din
viata reala;

* cercetare si practica
individuala.

Rubrici si indicatori

Efectuati evaluarea prin

rubrici cu indicatori care arata
corespondenta dintre stimulul
unor astfel de forme de predare
si comportamentul real al
cursantului.

Cand proiectati un curs sau

o unitate de invatare, luati in
considerare indicatorii folositi

in rubrica de evaluare a invatarii
pentru a invata pentru a dezvolta
structura cursului in detaliu. Prin
urmare, fazele, regulile, ritualurile,
interdisciplinaritatea, conexiunile
si munca individuala au propria
lor actualizare specifica (prin
comportamentele cursantilor) in
diferitii descrisi dispusi in rubrica.

Instrument: consultati exemplul
de grila de evaluare in sectiunea
Apendice.
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ta sa inveti
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Exemplul 2: grile comune
Metoda 4: grile de evaluare

Se aplica cel mai bine: in
discipline practice sau activitati
care se incheie cu rezultate
concrete.

Necesita: management excelent al
timpului in clasa. Adaptari pentru
elevii cu CES

Descriere
Cum?

Observarea directa a modului in
care lucreaza elevii face posibila
detectarea celor mai importante
si nu intotdeauna evidente
dificultati. Pe baza acestui lucru,
puteti oferi cursantilor activitati
care se potrivesc nevoilor lor intr-
un mod mai bun. Mai mult, prin
observare, puteti intelege mai
bine modul in care elevii aplica
strategiile de invatare pentru

a invata. Impartasiti anticipat
criteriile de evaluare enumerate in
rubrica dvs.. In acest fel, acestia
sunt informati si se pot concentra
pe atingerea obiectivelor /
criteriilor stabilite. oglindesc

pe propriile criterii de evaluare
este foarte importanta si ajuta in
evolutie spre o justa si evaluare
exhaustiva.

De ce?

Reflectia corecta, obiectiva si
nepartinitoare prin rubrici va
ofera o imagine a caracteristicilor
reale ale cursantilor. Acest lucru

ii ajuta sa constientizeze ce fel de
inteligenta (sau simturi) utilizeaza
elevii lor in invatarea de a invata.

Instrument: consultati exemplul
de grila de evaluare in sectiunea
Apendice.

Direct
observation

Explicit and shared
rubrics

How students learn
to learn

Reflection of teach-
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Exemplul 3: Credite pentru
activitati voluntare
Metoda 6: Autoevaluare

Se aplica cel mai bine: : in
activitatile de invatare bazate pe
probleme, in situatii reale siin
activitati informale

Cerinte: profesorii sa fie flexibili cu
materialele de studiu si pregatirea
de a adauga resurse la materialele
de curs

Descriere
Credite sub forma de marci

Pe tot parcursul anului scolar,
elevii desfasoara o serie de
activitati in mod voluntar, aceasta
putand sa valoreze pana la 20

de credite, in functie de calitatea
muncii. 20 de credite (sau orice alt
maxim pe care il alegeti) este egal
cu un punct de evaluare.

Activitati de voluntariat

La orele de stiinte sociale: aceste
activitati pot fi vizite culturale pe
care le indicati in blogul sau sau in
clasa. Cum ar fi vizitele la expozitii,
muzee, evenimente culturale,
lecturi, vizionarea de filme sau
documentare.

In orele de literaturd engleza sau
franceza: ceea ce indica profesorii
de limba sunt - de exemplu -
lecturi voluntare in engleza sau
franceza, piese de teatru sau filme
in limba originala.

Criterii: activitatile ar trebui sa
fie disponibile tuturor celor din
clasa si ar trebui sa fie legate de
subiectele studiate. Depinde de
tine sa stabilesti relatiile dintre
cursul tau si activitat.

Notiuni din invatare informala

Dupa finalizarea activitatii, puneti
cursantilor un chestionar. In cazul
citirii cartilor, vizionarea de filme
si documentare: chestionarul va
viza cercetarea contextului istoric
al cartii sau al lucrarii. In cazul
vizitelor culturale: chestionarul va
investiga experienta si impactul
acesteia asupra cursantilor. Puteti
afla mai multe despre elevii dvs.
prin reactiile si experientele

lor, in timp ce elevii au sansa

sa investeasca timp in invatare

in afara orelor de scoala si fara
presiuni de performanta.
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Conditii pentru adaugarea de
credite

Stabiliti o baza minima pentru
aplicarea creditelor in sistemul
dvs. de evaluare: de exemplu,
elevii pot fi nevoiti sa fi inscris
cel putin un 4/10 la un test de
continut legat de subiectul
activitatii. In acest fel, cei carora
le este dificil de memorat isi pot
imbunatati notele prin munca
voluntara, in timp ce cele cu
note exceptionale nu au limite sa
continue sa lucreze.

Intrebdrile cursantilor

Unele intrebari pot aparea de
la elevi cu privire la aceasta
activitate. Aceste exemple si
raspunsurile aferente ar putea
ajuta la clarificarea modului de
organizare.

,Pot sa fac toate sarcinile de
credit pe care mi le doresc?
Daca colectez 200 de credite,
profesorul ma va nota cu 10
puncte?”

In mod normal, elevii participa la
una sau doua activitati voluntare
pe termen, chiar si atunci cand nu
fixati o limita, deci nu ar fi cazul.
Daca va simtiti mai confortabil,
puteti stabili un acord cu cursantii
cu privire la cantitatea maxima de
puncte care pot fi obtinute.

,In acest Craciun am fost la Roma,
pot face un loc de munca pentru
credite?”

Raspunsul este nu, deoarece
creditele trebuie sa fie disponibile
pentru toata lumea si nu toata
lumea are sansa de a merge la
Roma.

»Am un film sau o carte care are
loc intr-un moment istoric specific,
dar nu este in blogul profesorului.
Daca o citesc, am credite?”

Elevii trebuie sa va informeze mai
intai, astfel incat sa puteti face
cunostinta cu lucrarea / cartea

si daca este potrivita pentru
subiectele predate, o puteti
accepta. Lasati activitatile de
voluntariat cat mai deschise.
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Exemplul 4: Autoevaluare
Metoda 6: Autoevaluare

Se aplica cel mai bine: cu elevii cu
O grupa de varsta de 14-19 ani.
Necesita: Abilitatea de a fi
constient de sine

Descriere
Introducere

Acest proces permite cursantilor
sa evite sa te invinovateasca pe
notele lor mai putin acceptabile.
Impartasiti responsabilitatea
evaluarii prin autoevaluarea
cursantilor. Studentii isi revizuiesc
si corecteaza propriile examene cu
directia dvs. continua.

Cum se poate face?

La o zi dupa examen, cereti-le
elevilor sa foloseasca materialele
de studiu si un stilou colorat
pentru a corecta lucrarea. Ei

pot cauta raspunsurile corecte

in materialele lor de studiu

si pot evalua corectitudinea
raspunsurilor in consecinta. Oferiti
o explicatie a criteriilor de clasare
pentru fiecare intrebare. Daca
elevii obisnuiesc cu acest tip de
autoevaluare, puteti impartasi o
rubrica de evaluare cu criteriile

de evaluare necesare. Dupa
efectuarea autoevaluarii, elevii
sunt chemati sa va ,viziteze”
pentru a va impartasi si revizui
nota finala.

In functie de varsta elevilor, notele
ar putea fi setate ca mai mari sau
mai mici, dar pentru cei mai multi
sunt foarte apropiate de ceea ce
le-ati oferi.

Exemplul 5: Evaluare
formativa si sumativa
Metoda 15: Observatii

Se aplica cel mai bine: cu elevii
cu dificultati usoare pana la mari
in indeplinirea obiectivelor de
invatare

Necesita: Politica scolara privind
evaluarea formativa care permite
fuziunea celor doua tipuri de
evaluare intr-o nota finala sau
evaluare

Descriere

Evaluari complementare

Evaluarile sunt teste si formative
teste care sa evalueze modul in
care cineva este de invatare pe tot

parcursul unui curs.

In clasd, inseamna ca evaluarile
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formative au loc in timpul unui
curs, iar evaluarile rezumative
sunt evaluarile finale la sfarsitul
cursului. Retineti ca evaluarea nu
este doar sfarsitul unui curs, ci
procesul prin care elevii invata

si Indeplinesc obiectivele de
invatare. Procentul de evaluare
poate fi impartit intre evaluari
sumative si formative, astfel incat
acestea se completeaza reciproc,
de ex. 40% si 60% ca valori
pentru evaluarea finald. In acest
fel, scoala ofera o evaluare mai
realista a elevilor.

Evaluarile formative sunt evaluari
ale progresului invatarii cuiva
intr-o sala de clasa. Evaluarile
sumative sunt axate pe o invatare
mai formala si traditionala si au loc
prin examene, prezentari, misiuni.

Evaluarile formative obisnuite
includ: invatarea prin dobandirea
de competente si competente,
cum ar fi ,invatarea de a invata”

si alte valori precum atitudinea,
efortul si responsabilitatea elevilor

Instrumente de evaluare

Instrumente utile care ajuta la
evaluarea sau evaluarea elevilor
cu dificultati de invatare sau nevoi
intr-un mod formativ sunt:

Teste
« Jocuri
*  Proiecte

*  Prezentari

« Activitati de grup

Sfaturi pentru evaluari formative

*  Functioneaza cel mai bine
daca este facut regulat.
Saptamanal, de exemplu
in fiecare luni si joi sau
programat in planul lectiei,
de exemplu la sfarsitul
fiecarei unitati;

*  Flexibilitate: jocuri, prezentari
de grup si activitati practice;

e Utilizarea evaluarii stilului de
grup, cum ar fi jocurile;

e Evaluari individuale, cum ar fi
chestionare;

+ Ofera o mai buna intelegere
a modului in care elevii
invata;

* Aceasta ajuta la proiectarea
evaluarea dvs. de clasa la
locul de munca pentru cat
mai multi elevi posibil.
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Social Books Creator

INTRODUCERE °
Ce este All-In Social Book?

Social Books Creator (SBC) este al treilea rezultat intelectual gandit si
proiectat in cadrul proiectului ALL INCLUSIVE SCHOOL.

Dupa cum am mentionat, este o aplicatie web, care urmareste sa fie un
instrument de sustinere pentru activitatile pe care profesorii europeni le
desfasoara si le dezvolta in sala de clasa, cu elevii lor.

Social Books Creator este o aplicatie web care permite utilizatorilor
115  sacreeze Social Books, adica resurse digitale colaborative lansate sub
licenta Creative Commons si produse intr-o clasa prin colaborarea
dintre elevi si profesori; ei devin autori ai cunostintelor lor. Crearea
Cartilor Sociale mobilizeaza un schimb productiv in interiorul si in afara
comunitatii scolare. SBC incurajeaza principiile si standardele educatiei
deschise, conjugandu-le cu siguranta necesara in mediul scolar.

9. Bruner (The culture of education 1996)

Gardner (Frames of Mind: The Theory of Multiple Intelligences, 1983)

Olson (Linguaggi, media e processi educativi 1979)

Martinelli P, Politi F., Apprendimento cooperativo e cittadinanza digitale: il caso di Social Book Creator

in Vol 8 (2019): Learning, Competencies and Human Resurse. Extended Abstracts from Multiconference
EMEMITALIA 2019 Foggia, 9-11 September 2019, Editors: Marina RUI, Tommaso MINERVA ISBN. 978-88-98819-
071-0 (Volume in preparazione).
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Tehnologia educatiei si educatia deschisa ofera rezultate perturbatoare
asupra succesului academic al elevilor, tinand cont in principal de
imbunatatirea participarii si a interesului lor lpentru activitatile
didactice™. Resursele educationale deschise au obtinut virtutea
personalizarii si individualizarii, ceea ce inseamna ca profesorii pot
remodela si modifica continutul , structura si dispunerea unei resurse
digitale, in functie de stilul de invatare cognitiv al elevilor. Mai mult,
pentru unii educatori, OER-urile par sa aiba un impact in reducerea
fenomenului de abandon scolar timpuriu, in special pentru reducerea
costurilor materialelor de studiu si usurinta accesului la acestea™.

Pentru cine este creatorul de carti sociale?

Social Books Creator este disponibil gratuit pentru profesorii si
educatorii care doresc sa utilizeze si sa experimenteze un instrument
digital menit sa promoveze incluziunea.

Social Books Creator

Nu poate fi identificat strict ca un instrument digital sau ca o tehnologie
de asistentd, dezvoltata doar pentru un anumit grup tinta de elevi, chiar

116  daca a fost proiectatd miscandu-se prin necesitatea de a fi adecvat
pentru elevii cu handicap intelectual usor, asa cum este indicat in
introducerea All-In Teacher Kit'2. Dar, datorita caracteristicilor sale, SBC
se potriveste cu diversitatea nevoilor educationale si permite profesorilor
si educatorilor sa lucreze cu acesta, in ciuda compozitiei eterogene a
unei clase comune.

Methodology

Social Books Creator este o metodologie de invatare, bazata pe un
cadru pedagogic care reuneste practicile de invatare prin cooperare

cu competente digitale pentru a obtine rezultate de invatare mai
incluzive si semnificative. Acest cadru raspunde extrem de mult timpului
inovatiei digitale si se refera la acele teorii ale invatarii axate pe utilizarea
aplicatiilor web in scopuri de predare si invatare.

10. http./oermap.org
11. Weller, de los Arcos, Farrow, Pitt, McAndrew, 2015; Hilton 2019.
12. Vezi pag. 3
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In spatele ideii de All-In Social Book existd convingerea cd contextul
de invatare, atat formal cat si informal, trebuie sa puna la dispozitie o
oferta educationala care sa se ocupe de dimensiunea interconectata a
indivizilor. Tnvé’gém mai bine cand invatam impreuna intr-o comunitate
colaborativa in care fiecare sustine si ii stimuleaza pe ceilalti.

Diversificarea instrumentelor si metodologiilor educationale este o
modalitate de a raspunde nevoii de design universal pentru invatare, care
permite exprimarea diversitatii modalitatilor de invatare ale elevilor.

Cum functioneaza creatorul cartilor sociale?

SBC prezinta doua domenii de lucru principale:

01. Un depozit online de manuale digitale extrem de accesibil, numit
Social Books Cooperative Press.

Social Books Creator

Social Books Cooperative Press este o biblioteca online

care contine continut digital clasificat de utilizatori cu

etichete. Continutul poate fi filtrat dupa subiect, autor, date
117 si caracteristici editoriale de accesibilitate. A putea comanda
rezultatele unei cercetari pe baza gradului de accesibilitate
inseamna ca puteti selecta doar documentele cu harti
conceptuale, adica numai documentele create pentru dizabilitati
cognitive.

02. Un editor de ebooks online pentru crearea cooperativa de
continut digital deschis si accesibil, numit Social Books Editor.

Cu Social Books Editor, utilizatorii au posibilitatea sa adapteze
interfata in functie de stilul lor cognitiv folosind un sablon dat.
Dar pot fi ghidati si cu instructiuni sau tutorial in definirea unui
format personalizat pentru cartile electronice. Accesibilitatea
editorului este garantata si de integrarea instrumentelor
compensatorii digitale, precum un software pentru harti
conceptuale.

Social Books editor is optimized to create digital textbooks,
available on most devices, with particular attention to mobile

devices and eReaders, more common among learners.

Toate caracteristicile si activitatile pe care le puteti efectua cu Social

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Books Creator sunt descrise in detaliu in Manualul disponibil pe webapp.

SBC ofera un sistem de partajare a cartilor electronice, cu un numar
nedeterminat de colaboratori. Editorul si depozitul sunt disponibile
in cele cinci limbi comunitare ale tarilor partenere: italiana, spaniola,
olandeza, romana, germana, plus engleza.

INREGISTRARE
Pentru a accesa Social Books Creator, inregistrarea este obligatorie. Este
necesara o adresa de e-mail valida si o parola aleasa.

EXEMPLE DE ACTIVITA'!'I CU CREATORUL DE CAR]‘I SOCIALE

Doua observatii inainte de a incepe cu descrierea posibilelor utilizari
individuale si de colaborare ale SBC: aceste exemple nu epuizeaza gama
de utilizari pe care le ofera aplicatia web.

Social Books Creator

Acestea trebuie considerate sfaturi pentru o abordare initiala a unui nou
instrument, confirmand natura operationala a kitului All-In Teacher.

Este recomandat sa cititi toate optiunile si apoi sa luati o decizie cu
118 privire la care sa gestionati, deoarece unele secvente de operatii sunt
comune sau pot fi implementate cu fiecare activitate.

AT1: Profesorul scrie singur.

A2: Profesorul creeaza un grup cu alti profesori.

A3: Profesorul creeaza un grup cu elevii clasei.

Primele doua activitati nu necesita implicarea elevilor; ele sunt
considerate lucrari preliminare pe care profesorii le desfasoara in afara
clasei, dar rezultatele acestor activitati trebuie adresate elevilor lor.
Activitatea 1 este cea mai putin structurata, deoarece consta in
scrierea unui manual digital conceput de profesor ca fiind mai adecvat

caracteristicilor clasei si mai potrivit pentru ideea lui de dezvoltare a
continuturilor disciplinare.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Activitatea 2 implica, cel putin la inceput, doar profesori ai unor
discipline specifice, dar poate fi, de asemenea, reproiectata ca o scriere
de colaborare intre profesorii de diferite discipline, pentru a planifica o
unitate interdisciplinara.

Activitatea 3 poate fi considerata expresia maxima a potentialitatii

SBC ca o metodologie adecvata. In aceastd forma de scriere in
colaborare, profesorul isi schimba rolul de mediator al cunostintelor si de
coordonator al cercetarii si creatiei colective.

Planificarea duratei activitatilor nu este usor de prevazut: in toate
cazurile, depinde de extinderea subiectului / profesorilor care se ocupa.
De exemplu, a treia activitate poate acoperi intreaga durata a anului
scolar, daca profesorul doreste sa construiasca cu elevii sai continutul
curriculumului disciplinar predat. In acest caz, crearea unei carti sociale
devine o lucrare continua in curs de finalizare la sfarsitul anului scolar, ca
urmare a lucrarilor de colaborare anuala. Pe de alta parte, o carte sociala
poate contine o cota de argumente referitoare la o portiune specifica
din programa disciplinara. Profesorilor le revine sarcina de a planifica,
organiza si adapta extensia subiectelor.

Social Books Creator

119 Noile Carti Sociale publicate vor fi la dispozitia intregii comunitati scolare
si a tuturor utilizatorilor apartinand comunitatii Creatoare de Carti
Sociale.
In ceea ce priveste evaluarea activitatilor implementate cu elevii,
principalele referinte sunt domeniile incluse in documentul Digcomp 2.1
(Vezi sectiunea de evaluare).

Fiecare activitate este descrisa in detaliu, inclusiv:

* Se potriveste cel mai bine pentru: indica grupuri tinta directe si
indirecte pentru care este recomandata activitatea; poate indica, de
asemenea, pentru ce nivel de scoala este recomandata activitatea;

* Necesita: instrumente, interactiuni de materiale cu specialisti
speciali care sunt necesari pentru implementarea metodei, ca in
exemplul respectiv;

« Descrierea: indicarea profesorilor pentru implementarea activitatii.
In aceasta sectiune, instructiunile se adreseaza direct profesorilor.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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Activitatea 1: ,,Cartea pe
care mi-as dori-o ...”

Se potriveste cel mai bine pentru

Aceasta activitate poate fi
desfasurata de profesori de
fiecare ordine si nivel, atat
profesori generali, cat si profesori
de sprijin, individual, fara restrictii
disciplinare. Grupul tinta indirect
sunt elevii clasei, odata ce
editarea manualului digital a fost
finalizata.

Necesita

Dispozitive digitale (notebook,
tableta sau smartphone),
conexiune la internet.

Pentru aceasta activitate, se
recomanda consultarea cu un
profesor de sprijin, daca se afla in
grupul de profesori din clasa, sa
adopte masurile compensatorii

adecvate adresate elevilor cu CES.

Descriere
Faza 1. proiect

Identificati un subiect sau un set
de subiecte si proiectati cum sa le
dezvoltati in cadrul Social Books
Creator. In aceasta fazj, este
important sa se ia In considerare
compozitia clasei, pentru a alege
un aspect adecvat pentru cartile
electronice.

lpoteza: in clasa, exista 22 de
cursanti, unul dintre ei avand o
dizabilitate intelectuala usoara, 2
au dizabilitati de invatare severe
si 4 studenti cu un context de
migratie, prin urmare, cunoasterea
limbii oficiale este destul de slaba.

Avand in vedere aceasta situatie,
planificati ce continut si masuri
grafice sunt necesare pentru

a obtine o carte electronica
accesibila si inclusiva. Este
posibil sa favorizati referintele
vizuale frecvente si nu un flux
continuu de text scris. Paragrafe
scurte intercalate cu imagini sau
videoclipuri importate de pe web
sau Incarcate dintr-un depozit
local.

In aceasta etapa, puteti defini,
de asemenea, setarile generale
(contrast Ul si stilul tipografic
atat pentru coperta, cat si pentru
textul intern).

Faza 2: Cercetare

Dupa ce ati prevazut setarile
generale si o0 schita a machetei
ebook, puteti incepe cercetarea.
Pana in acest moment, eforturile
vor fi directionate catre selectia
resurselor multimedia si scrise,
digitale sau tiparite. Acordati
atentie si retineti caracteristicile
clasei mentionate mai sus si
colectati materialele de studiu pe
care sa le introduceti in ebook.
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Faza 3: Organizare si structura

Dupa aceasta selectie si colectare,
organizati diferite materiale de
studiu si transformati-le intr-o
compozitie organica. Suportul
valabil este oferit de doua
instrumente interne SBC. Daca
aveti deja o idee clara a secventei
subiectelor, puteti construi in
primul rand structura capitolelor si
subcapitolelor si apoi transpuneti
dezvoltarea fiecarui argument
intr-o harta conceptuala la
inceputul fiecarui capitol, dar in
sectiunea Editor. Aceasta harta
are doua functii importante: va

va sprijini in procesul de creare
(ca un fel de brainstorming
individual), dar va fi foarte utila

si pentru cursanti. O schema sau
o harta conceptuala la inceputul
unui text are functia a ceea ce in
educatie se numeste ,,organizator
avansat”, un mediator didactic
care pregateste atentia cursantilor
si isi activeaza cunostintele
anterioare, sporindu-le implicarea
si interesul.

Faza 4: scriere

Este timpul sa scrieti, sa
compuneti si sa introduceti
continut extern multimedia.
Usor de descris, dar acesta va

fi probabil pasul care va dura o
parte importanta din timpul tau.
Domnule profesor, nu-i pasa de
astal Vei fi cu siguranta rasplatit
de entuziasmul elevilor tai.

Faza 5. prezentare

Prezentarea versiunii finale a
cartii electronice la clasa trebuie
considerata parte integranta a
procesului de creatie si reprezinta
o oportunitate de discutie cu
elevii.
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Activitatea 2: ,,Cunoastere
fara frontiere”

Se potriveste cel mai bine pentru

Aceasta activitate poate fi
desfasurata de profesori de fiecare
ordine si nivel, atat profesori
generali, cat si profesori de sprijin,
fara restrictii disciplinare. Grupul
tinta indirect sunt elevii clasei,
odata ce editarea manualului
digital a fost finalizata.

Necesita

Dispozitive digitale (notebook,
tableta sau smartphone),
conexiune la internet.

Pentru aceasta activitate

este necesara, de asemenea,

o colaborare reciproca intre
profesorii generali si profesorii de
sprijin pentru a identifica masurile
necesare pentru conceperea unei
carti sociale incluzive.

Descriere
Faza 1: Subiect si obiective

Profesorii identifica un subiect
general si se concentreaza pe
posibile conexiuni interdisciplinare.
De asemenea, isi dau seama de
obiectivele unitatii.

Exemplu: Subiectele alese

sunt Matematica si literatura.
Argumentul general este o
imagine de ansamblu a utilizarilor
metaforelor geometrice in
literatura medievala.

Faza 2: co-proiectare

Cadrele didactice realizeaza
distribuirea continutului, o schita a
machetei si planifica o structura a
unitatii interdisciplinare. Acordati
o atentie deosebita co-designului
continutului si aspectului, in
conformitate cu indicatiile
profesorului asistent.

Faza 3: Cercetare si partajare

Ambii profesori incep cercetarea
si selecteaza materialele audio-
vizuale, linkurile si alte materiale
de citire. Pot partaja aceste
rezultate intr-un folder dintr-un
serviciu cloud (Drive, Dropbox,
iCloud ...).

Faza 4: comparati si proiectati

La sfarsitul colectarii si selectarii
materialelor, incepeti operatiunile
de asamblare: comparati resursele,
definiti prioritatea si ordonati si
proiectati o secventa logica a
conexiunilor dintre subiecti. Ca

si in activitatea 1, puteti profita

de caracteristicile SBC, precum
structura capitolelor si hartile
conceptuale.
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Faza 5: scriere

Este timpul sa scrieti, sa
compuneti si sa introduceti
continut extern multimedia.

Usor de descris, dar acesta va fi
probabil pasul care va lua o parte
importanta din timpul profesorilor.

De remarcat: scrierea in
colaborare necesita crearea unui
grup pe Social Books Creator

de catre unul dintre profesorii
implicati. In timpul scrisului, daca
un membru al grupului doreste
sa aduca modificari manualului
digital de colaborare, aceste
modificari trebuie sa fie aprobate
de proprietarul grupului pana
cand devin definitive. Proprietarul
grupului va fi instiintat cu
modificarile propuse si, din acest
moment, coautorii se pot discuta
si se vor confrunta reciproc pentru

a ajunge la o solutie partajata
care, in final, trebuie sa fie
aprobata de proprietarul grupului.
Se presupune ca aceasta activitate
de mediere este organizata in
afara WebApp si folosind alte
canale (e-mailuri, chat, dezbateri).

Faza 6: prezentare

Prezentarea versiunii finale a
cartii electronice la clasa trebuie
considerata parte integranta a
procesului de creatie si reprezinta
O oportunitate de discutie intre
profesori si cursanti. Ar putea fi
utila prognoza primei lectii de co-
prezenta in timpul careia echipa
de profesori care au lucrat pentru
realizarea Cartii sociale introduc
in clasa motivele si obiectivele
unitatii interdisciplinare.
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Activitatea 3: "putem fi
autori!”

Se potriveste cel mai bine pentru

Aceasta activitate poate fi
realizata de profesori (profesori
generali si de sprijin, fara restrictii
disciplinare) si elevi de gimnaziu si
liceu.

Necesita

Dispozitive digitale (notebook,
tableta sau smartphone),
conexiune la internet. Un
dispozitiv pe elev sau, daca
activitatea va fi implementata in
grupuri mici, un dispozitiv pe grup
pentru sarcinile care urmeaza sa
fie efectuate in clasa.

Aceasta activitate va dura mai
mult timp pentru pregatire decat
celelalte, in functie de extinderea
subiectului care va fi tratat.

Descriere

Faza 1: Subiect si obiective

In primul pas, alegeti cu elevii
subiectul Cartilor sociale (ar putea

fi intregul program al disciplinei
predate sau doar cateva module

disciplinare). Ofera cateva
alternative posibile la clasa sau
ilustreaza un subiect stabilit
anterior; apoi, decideti impreuna
cu elevii care sunt obiectivele
finale ale activitatii.

Faza 2: Impartiti elevii in grupuri

Dupa alegerea subiectului,
impartiti elevii in grupuri mici.
Criteriul distributiei n grup se
poate baza pe stilul de invatare
al elevilor: de exemplu, un grup
va cauta fisiere de imagini si
videoclipuri, un alt grup se va
concentra pe resurse scrise si
asa mai departe. Cercetarea
materialelor poate fi realizata

la curs sau acasa de catre elevi,
depinde de nivelul de autonomie
al elevilor si, in consecinta, de
varsta lor. Daca este cazul, elevii
insotiti de un profesor de sprijin
vor lucra la clasa in cadrul grupului
lor. Materialele colectate pot fi
partajate intr-un folder dintr-un
serviciu cloud (Drive, Dropbox,
iCloud ...)
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Faza 3: selectarea materialelor

Odata colectate toate materialele
din clasa, faceti o selectie a

ceea ce trebuie pastrat si apoi
transpuneti in Cartile sociale cu
elevii. In aceasta faza (sau in faza
2) se recomanda, de asemenea,
introducerea unei discutii despre
licentele continuturilor descarcate
de pe web si posibilele reutilizari
sau modificari ale acestora®™.

De remarcat: este foarte
recomandat sa va ocupati deja
de elevi pe tema de cercetare

a continutului de pe web: in
special elevii trebuie sa fie
capabili sa utilizeze canale de
cercetare adecvate, sa distinga un
document valabil stiintific de unul
mai putin, sa opereze o critica
selectare a articolelor furnizate
de un browser comun si asa mai
departe. In caz contrar, daca nu
sunt, sunteti responsabil pentru

a gasi continuturi accesibile deja
filtrate.

Faza 4: Proiect si structura

La sfarsitul selectiei materialelor,
incepeti operatiunile de asamblare
cu elevii dvs.: definiti-le prioritatea
si ordinea, proiectati o secventa
accesibila a conexiunilor dintre
materiale, ipotezati un indice de
argumente. Ca si in Activitatea 1,
puteti profita de caracteristicile
SBC, precum structura capitolelor
si hartile conceptuale.

Faza 5: scriere

Este timpul sa scrieti, sa
compuneti si sa introduceti
continut extern multimedia. Se
produce in continuare in divizarea
in grupuri, dar nu neaparat pe
baza aceluiasi criteriu al celui
utilizat in faza 2.

Creati ,,grupul de autori” si
invitati-i pe cursanti sa participe la
el.

13. Pentru o analiza aprofundata a licen¥elor §i a resurselor educa¥ionale deschise (OER), a se vedea:

https.//creativecommons.org/

https./www.gnu.org/licenses/license-list.en.html#DocumentationLicenses
https./en.wikipedia.org/wiki/List_of_free-content_licenses

https.//en.unesco.org/themes/ict-education/oer
https.//ec.europa.eu/jrc/en/open-education/oer
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https://www.gnu.org/licenses/license-list.en.html#DocumentationLicenses

https://en.wikipedia.org/wiki/List_of_free-content_licenses

https://en.unesco.org/themes/ict-education/oer

https://en.unesco.org/themes/ict-education/oer
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Fiecarui grup trebuie sa li

se atribuie un capitol sau un
subcapitol, apoi incep sa lucreze
in autonomie la dezvoltarea partii
lor, cu supravegherea profesorului
general si a profesorului de sprijin
(daca exista).

Daca un membru al grupului
doreste sa aduca modificari
manualului digital colaborativ,
aceste modificari trebuie sa fie
aprobate de catre proprietarul
grupului pana cand acestea devin
definitive. Proprietarul grupului
va fi instiintat cu modificarile
propuse si, din acest moment,
coautorii se pot discuta si se

vor confrunta reciproc pentru a
ajunge la o solutie partajata care,
in final, trebuie sa fie aprobata
de proprietarul grupului. Se
presupune ca aceasta activitate
de mediere se desfasoara in
afara SBC si folosind alte canale
(e-mailuri, chat, dezbateri in
clasa).

Ar putea fi interesant sa observati
si sa evaluati capacitatea
cursantilor dvs. in gestionarea
scrisului colaborativ, care este un
exemplu de invatare cooperativa..

Faza 6: prezentare

Prezentarea versiunii finale a cartii
electronice la clasa trebuie sa fie
considerata o parte integranta

a procesului de creatie si este

o oportunitate de discutie intre
elevi.

EVALUARE

n sectiunea Apendice puteti sa
consultati cateva tabele pentru
evaluarea activitatilor desfasurate
cu Social Books Creator.
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Appendix

In aceasta sectiune puteti sa consultati tabele si instrumente legate de
cele trei sectiuni ale trusei pentru profesori:

01. Organizarea invatarii;
02. Evaluare;
(3. Social Books Creator.

Fiecare tabel si instrument se refera la o activitate sau metoda specifica
descrise in sectiunea corespondenta.

127
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1. Organizarea invatarii

Activitati grupate pe varsta
Activitatea #12 Cooperare la lucru

Urmatorul tabel poate fi adoptat pentru evaluarea activitatii.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

Indicatori Nivell 1 Nivel 2 Nivel 3 (good) Nivel 4
(insuficient) (suficient) Puncte 2 (excelent)
Puncte O Puncte 1 Puncte 3
Originalitatea Lucrarea Lucrarea Lucrarea Lucrarea
lucrarii(rezu- urmareste urmareste respecta prezinta o
Itat) indeaproape indeaproape multitudinea originalitate
predarea sau predarea sau de informatii remarcabila
manualele manualele primite si care apare
fara nicio cu incercari prezinta intr-o utilizare
originalitate. de a adauga aspecte consistenta a
cateva aspecte originale cunostintelor
originale. privind alegerea dobandite.
modalitatii de
invatare.
Organizarea Afisul sau Afisul sau Afisul sau Afisul sau
continuturilor prezentarea prezentarea nu prezentarea prezentarea
(poster/ contine contine toate contine toate contine toate
prezentare) doar cateva informatiile informatiile informatiile
informatii principale sau principale, dar principale,
raportate intr- expunerea lor expunerea expuse clar si
un mod confuz. nu este clara. lor nu este concis.
intotdeauna
clara sau
concisa .
Utilizarea Elevul este Elevul / elevii Elevul / elevii Elevul / elevii
timpului si a incapabil are/au nevoie este/sunt utilizeaza
informatiilor sa termine de timp capabil(i) sa intr-un mod
primite sarcina data in suplimentar finalizeze in excelent
(pentru a timpul stabilit, si indrumare mod autonom timpul stabilit
finaliza o deoarece pentru a finaliza sarcina in si informatiile
sarcina data) nu foloseste sarcina data. timpul stabilit. primite.
informatiile
primite.
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Cooperare

Ascultarea

Participarea

Abilitatea

de alucrain
perechi sau in
grupuri mici

Atitudinea de
a coopera este
inadecvata
sau chiar nula.
Predominanta
comportamen-
telor individu-
aliste.

Elevii tind sa
monopolizeze
discutia si / sau
sa se izoleze si
/ sau sa nu se
asculte intre ei.

Elevii nu
participa
spontan la
activitati.
Participarea
trebuie
solicitata
permanent.

Elevii refuza

sa lucreze in
pereche sau in
grup mic, nu
contribuie, nu
isi asuma re-
sponsabilitatea,
deranjeaza si
impiedica.

Cooperarea
este discontinua
si / sau nu este
intotdeauna
eficienta.

Tn grup exista
eleci care
vorbesc si elevi
care se izoleaza,
dar exista
discutii. Masura
ascultarii
efective a
celuilalt este
inca inadecvata.

Elevii participa
la activitatile
propuse, dar
trebuie sa fie
atentionati
frecvent
pentru a urma
indicatiile

si modelele
operative
furnizate.

Elevii
coopereaza

si contribuie
doar daca sunt
atentionati.
Acestia

isi asuma
responsabilitate
limitata si
lucreaza numai
daca sunt
solicitati.

Cooperarea este
constructiva

si, chiar

daca nu este
intotdeauna
continua, duce
la rezultate
tangibile.

Elevii se asculta
unul pe celalalt,
sunt capabili
sa-si comunice
propriile idei si
sa le inteleaga
pe cele ale
celorlalti.

Elevii participa
spontan si

cu interes la
activitatile
propuse.
Urmeaza
indicatiile

si modelele
operative
furnizate.

Elevii
coopereaza
chiar daca nu
exista o sincron-
izare completa.
Ei isi asuma re-
sponsabilitatea
si lucreaza la
sarcinile date.

Cooperarea
este excelenta
Si permite
atingerea
obiectivului
intr-un mod
eficient.

Elevii se asculta
cu atentie unul
pe celalalt

si dezvolta
ideile celorlalti
pentru a ajunge
la o sinteza
impartasita,
formata

din toate
informatiile.

Elevii participa
spontan si cu un
interes ridicat.
Urmeaza
modelele
operative
furnizate
reproiectandu-
le intr-o maniera
creativa.

Elevii
coopereaza si
contribuie in-
tr-un mod activ
si competent.
Ei isi asuma
responsabili-
tatea necesara
si se stimuleaza
reciproc.
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Urmatorul tabel reprezinta un exemplu de utilizare a grilei intr-o clasa

Indicator Cauzele Prognozele Migranti Biocar- Decarboniza- Agenda Istoria
anilor climtici buranti rea 2030 climatelor
urmatori

1 2 2 1 2 2 2 2
2 1 1 1 3 2 2 1
3 2 2 2 2 2 2 2
4 2 2 2 2 2 2 1
5 2 2 2 2 1 2 2
6 3 3 2 3 2 3 3
7 3 3 2 3 2 3 3
Total 15 15 12 17 13 16 14
Mark 7 7 6 8 6 7,5 6,5
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Activity#23 Clasa mea la Bienala

The following table is a cross competencies assessment rubric, which
should be shared with students before starting the activity

Nivel Descriptor Evaluare

Competente

SUPERIOR Ascultd, intelege, contextualizeaza si produce mesaje 1,8-2
in diferitele registre de limba, interactioneaza eficient
intr-un mediu profesionist si comunica folosind
limbaje specifice.

INTERMEDIAR Ascultg, intelege, contextualizeaza si produce mesaje 1,4-1,6
in diferitele registre de limba, interactioneaza intr-
un mediu profesionist si comunica folosind limbaje
specifice.

BASIC Asculta, intelege, contextualizeaza si produce 1,2
mesaje doar in anumite registre de limbi, daca este
indrumat, interactioneaza intr-un mediu profesionist si
comunica folosind limbaje specifice

COMUNICARE

INSUFICIENT Are dificultati in contextualizarea si in producerea 1
de mesaje chiar si atunci cand se folosesc registre
simple de limbaj. Nu foloseste corect chiar si limbaje
specifice simple.

SUPERIOR Reflects on what has learnt and on the work done 1,8-2
fully grasping the personal process done, that affords
in a critical way.
Looks for mistakes, inconsistencies, weaknesses in the
system, formulates answers and finds valid solutions
related to the activities to perform.

INTERMEDIAR Reflecteaza asupra a ceea ce a invatat si asupra 1,4-1,6
lucrarilor realizate, analizand in mod critic progresul
personal realizat. Cauta greseli, neconcordante,
slabiciuni in sistem, formuleaza raspunsuri si gaseste
solutii valide legate de activitatile de efectuat.

BASIC Reflecteaza numai daca este ghidat asupra a ceea ce 1,2
a invatat si asupra muncii depuse intelegand unele
aspecte ale progresului personal facut.
Cauta greseli, neconcordante, puncte slabe ale
sistemului daca este solicitat, formuleaza raspunsuri
simple si gaseste solutii simple legate de activitatile
de efectuat.

GANDIRE CRITICA
(INVATA SA INVETI)

INSUFICIENT Are dificultati in a reflecta asupra a ceea ce a invatat, 1
in a gasi greseli, inconsistente, slabiciuni in sistem, in a
formula chiar si solutii simple legate de activitatile de
efectuat.
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SUPERIOR Intotdeauna isi asuma sarcini in gestionarea 1,8 -2
activitatilor, foloseste informatii noi pentru a gandi
creativ si pentru a rezolva eficient problemele.

INTERMEDIAR Isi asuma sarcinile in gestionarea activitatilor, 1,4-1,6
foloseste frecvent informatii noi pentru a gandi
creativ si pentru a rezolva problemele.

BASIC Daca este solicitat isi asuma sarcini in gestionarea 1,2
activitatilor, uneori foloseste informatii pentru a
rezolva problemele.

INSUFICIENT Nu isi asuma sarcinile in gestionarea activitatilor si 1
nu aplica informatii pentru rezolvarea problemelor.

INITIATIVA S| ENTREPRENORIAT

SUPERIOR Tn grupul de lucru este disponibil pentru a coopera, 1,8-2
isi asuma voluntar noi sarcini, colaboreaza la
realizarea proceselor productive, doreste sa se
imbogateasca cu idei noi in rutina zilnica, incercand
sa implice pe deplin toti factorii interesati.

INTERMEDIAR Tn grupul de lucru este disponibil pentru a coopera, 1,4-1,6
adesea isi asuma noi sarcini, colaboreaza in
realizarea proceselor productive, foloseste idei noi
in rutina zilnica, incercand sa implice diferiti actori.

BASIC Daca este implicat, este disponibil sa coopereze, 1,2
sa isi asume sarcini noi, sa colaboreze in realizarea
proceselor productive si sa utilizeze idei noi in
rutina zilnica.

COLABORARE, CURIOZITATE SI EMPATIE
(Competente sociale si civice)

INSUFICIENT Nu este disponibil sa coopereze, sa isi asume noi 1
sarcini, sa colaboreze in realizarea proceselor
productive si sa utilizeze idei noi in rutina zilnica.

SUPERIOR Este capabil sa gaseasca noi strategii in realizarea 1,8-2
sarcinilor de lucru.
w T
';1 ; INTERMEDIAR Adesea gaseste noi strategii in realizarea sarcinilor 1,4-1,6
E= de lucru.
> <
=)
ﬁ ,<_‘: BASIC Daca este indrumat, gaseste noi strategii in 1,2
e realizarea sarcinilor de lucru.
O
Z
INSUFICIENT Are dificultati in a gasi noi strategii in realizarea 1
sarcinilor de lucru.
TOTAL
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Activitatea #26 Specimen pentru o tabla de sah

Urmatorul tabel este o grila de evaluare a competentelor cross-

curriculare la lucrul pe grupe.

Nivele
Competente

Participare si
colaborare

Comunicare si
socializare (cu
colegii de clasa
si cu adultii)

Respectarea
regulilor si
materialelor

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

Face mai putin
decat ceilalti.
Participa pasiv si
rareori manifesta
interes pentru
lucru.

Intervine
ignorand
contributia altora
sau a adultilor si
/ sau se opune
ferm ideilor
sustinute de altii.
Nu este disponibil
pentru a ajuta sau
pentru a primi
ajutor. Tinde sa
creeze situatii de
conflict.

Adesea uita
materialele
necesare Si
indeplineste rar
sarcinile. Are
multe dificultati
in a respecta
regulile.

Lucreaza aproape
la fel ca ceilalti.
Este convins sa
participe de catre
ceilalti colegi

sau de catre
profesor. Prezinta
un interes limitat
pentru lucru.

Tncearcd s&
comunice corect
cu colegii de
grup si cu adultii,
dar uneori i
ironizeaza pe
ceilalti. Nu este
intotdeauna
capabil sa
negocieze solutii
in situatii de
conflict. Este
disponibil sa
colaboreze doar
in anumite situatii
sau atunci cand
este solicitat.

In general are
materialele
necesare, dar
uneori nu este
punctual si nu-si
face temele la
timp. in general
accepta regulile,
dar uneori trebuie
solicitat sa le
respecte.

Realizeaza in mod
corespunzator
partea sa din
lucrare. Lucreaza
in concordanta cu
ceilalti membri.
Participa la
discutia pe
aceasta tema.
Incurajeaza alti
membri.

Comunica
constructiv

atat cu colegii
de grup, cat

si cu adultii.

Este capabil sa
exprime si sa
inteleaga diferite
puncte de vedere
si sa negocieze
solutii in situatii
de conflict. In
general, este
disponibil pentru
a colabora.

Are materialele
necesare si

este ordonat si
punctual la scoala
si cu temele.
Cunoaste si
respecta regulile.

Realizeaza
complet lucrarea
alocata. Are
initiativa in
sprijinirea
organizarii
grupului. Ofera
multe idei pentru
dezvoltarea
lucrarii. Asista alti
membri.

Comunica
constructiv

atat cu colegii
de grup, cat

si cu adultii.

Este capabil sa
exprime si sa
inteleaga diferite
puncte de vedere
Si s negocieze
solutii Tn situatii
de conflict. Este
disponibil pentru
a colabora fara
solicitari.

Are materialele
necesare
activitatilor

de invatare

si efectueaza
CuU precizie si
regularitate
sarcinile date.
Cunoaste regulile
si se comporta
adecvat.



Cercetare si
management
informational

Autonomie in
lucru si studiu
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Elevul are un
comportament
discontinu in
cercetarea
informatiilor si nu
are metode de
lucru.

Elevul nu prezinta
o metoda
personala de
lucru si de multe
ori rezultatul nu
este atins.

Elevul se
limiteaza la
cercetarea
informatiilor
de baza, la
colectarea si
organizarea lor
intr-o maniera
suficienta.

Elevul nu este
intotdeauna
organizat;
urmareste
obtinerea
rezultatului
incercand
strategii.

Grila pentru evaluarea produsului.

Nivele
Competente

Utilizarea
proceselor

Utilizarea
instrumentelor

Constructia
produsului a
fost facuta cu

o precizie si
acuratete slaba,
fara a urma
etapele de lucru.

Elevul a folosit
un numar limitat
de materiale si nu
a utilizat corect
instrumentele
pentru realizarea
produsului.

Constructia
produsului a

fost facuta cu
exactitate si
precizie adecvata,
fara sa urmeze
intotdeauna
etapele de lucru.

Elevul a folosit un
numar suficient
de materiale

si a utilizat in
mod adecvat
instrumentele
pentru realizarea
produsului.

Cerceteaza,
colecteaza si
organizeaza
informatiile cu

o metoda buna.
Poate reutiliza
informatiile atunci
cand este nevoie,
oferind adesea

o interpretare
personala a
acesteia.

Elevul este
organizat si alege
strategii pentru a
obtine constient
rezultatul.

Constructia
produsului a
fost realizata cu
O precizie si o
acuratete buna,
urmand corect
etapele de lucru.

Elevul a folosit un
numar adecvat
de materiale

si a utilizat in
mod adecvat
instrumentele
pentru realizarea
produsului.

Cerceteaza,
colecteaza si
organizeaza
informatiile
metodic.

Poate reutiliza

si interpreta
informatiile atunci
cand este nevoie.

Elevul este
organizat si alege
strategii pentru a
obtine constient
rezultatul.
Motiveaza
obiectiv alegerile
facute.

Constructia
produsului a
fost realizata

CU O precizie

Si 0 acuratete
excelente,
urmand perfect
etapele de lucru.

Elevul a folosit
o varietate mare
de materiale si
a folosit corect
instrumentele
pentru a realiza
produsul.
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Planul de lucru
si organizarea

Utilizarea
cunostintelor

Prezentarea
video

Elevul nu este
autonom in
planificarea
etapelor de lucru.
In organizare
trebuie indrumat
permanent.

Elevul a selectat
un numar mic de
informatii utile

si dovedeste ca
nu a dobandit
cunostinte
adecvate pentru
a le utiliza.

Prezentarea video
este superficiala,
incompleta in
ceea ce priveste
informatiile si /
sau cu continut
irelevant

Elevul prezinta

o capacitate
adecvata de
planificare a
lucrarii chiar daca
nu intotdeauna

in mod autonom.
Este capabil

Sa organizeze
informatii, dar
uneori are nevoie
de ajutorul altora.

Elevul a selectat
un numar
adecvat de
informatii utile si
a aplicat suficient
cunostintele
dobandite,

chiar daca nu
intotdeauna in
mod autonom.

Prezentarea
video evidentiaza
unele neclaritati,
dar cuprinde un
numar adecvat de
informatii.

Erasmus+ project no# 8-1-1

Elevul prezinta o
buna autonomie
in planificarea
lucrarii. Are un
nivel bun de
organizare si
gestionare a
informatiilor pe
care le foloseste
la realizarea
produsului.

Elevul a selectat
majoritatea
informatiilor utile
si a aplicat in
mod autonom
cunostintele
dobandite.

Prezentarea video
este buna in ceea
ce priveste forma
si corecta in
continut. Include
toate informatiile
necesare.

-KA201-048385

Este pe deplin
autonom in
planificarea
lucrarilor. Prezinta
0 organizare
excelentd a
informatiilor pe
care le foloseste
la realizarea
produsului.

Elevul a fost
capabil sa
selecteze
informatiile

utile si sa

aplice notiunile
dobandite corect
si autonom.

Prezentarea
video este
foarte precisa si
cuprinde toate
informatiile
necesare.
Afiseaza
informatii
suplimentare.
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2. Evaluarea abilitatilor de
a invata sa inveti

Example de metode de evaluare a abilitatilor de a invata sa
inveti

Exemplul 1: Sarcini structurate si evaluarea lor

Urmatorul tabel este un exemplu de grila de evaluare care ar putea fi
utilizata pentru aceasta metoda.

Indicatori Descriptori Puncte

ABILITATEA DE A CREA PreZent 1,5-2
LEGATURI TI CONEXIUNI CU
CUNOTTINTELE ANTERIOARE

Partial 0,5-1
Absent 0
CAPABILITATEA DE A bINE 3
INTEGRA CE ESTE INVATAT CU
INFORMATII DIN ALTE SURSE
SAU AGENTI EDUCATIONALLI
AcceptablL 2
Superficial 1,5
Absent 0
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DISPOZITIA/MOTIVATIA DE bINE 3
A SCHIMBA PERSPECTIVA,

DE A VARIA OBISNUINTE

INTELECTUALE SAU STILUL

COGNITIV AcceptablL 2
Superficial 1,5
absent 0

EVALUARE AUTONOMA present 2

SI CRITICA ASUPRA
ALFABETIZARII INFORMATICE
PERSONALE

partial 0,5-1
absent 0

../10
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Exemplul 2: Grile partajate

Urmatorul tabel reprezinta un exemple de grila de evaluare

AUTONOMIE Excellent Bine Normal Slab

Sl INIMIATIVA 4 3 2 1

PERSONALA

Organizare Elevii incep Elevii incep sa In mod obisnuit, Elevii amana
sd lucreze lucreze cu suficient elevii se intotdeauna
immediate si timp, dar la sfarsit intarzie si uita si intarzie de
termina repede se concentreaza sa foloseasca obicei.

mai mult asupra jurnalul. Elevii isi
Elevii isi muncii folosesc rareori
folosesc corect jurnalul.
jurnalul. Elevii isi folosesc

corect jurnalul.

Idei proprii Elevii stiu Elevii sunt capabili Elevii inteleg Elevii nu au nici
sa planifice sa lege intre ele unele cunostinte obiective, nici
proiectele si o noi cunostinte si sa noi si au cateva idei. Tnva’gé pe
fac intr-o propuna obiective idei despre de rost fara sa
mod realist, accesibile. propunerea de inteleaga
generand idei noi obiective,
bazate pe dar nu sunt
cunostinte noi capabili sa le

indeplineasca.

1si recunosc Elevii isi cu- Elevii isi cunosc Elevii recunosc Elevii depind de

propriile lor nosc abilitatile, abilitatile, dar le unele dintre opinia altcuiva.

capacitati si le accepta si accepta cu greu abilitatile lor.

abilitati vor s le im-
bunatateasca.

incredere De obicei, elevii Uneori, elevii 1si Tn unele aspecte, Elevii au nevoie

se simt suficient

depasesc propria

elevii depind de

de aprobarea

de increzatori jena sau alte opiniile altcuiva. altcuiva

incat sa temeri.

vorbeasca liber

si sa isi expuna

ideile.
Autoevaluare Elevii stiu Elevii stiu sa-si Elevii nu se Elevii nu se

sa-si evalueze evalueze actiunile gandesc gandesc
Realizeaza actiunile si si obiectivele. Nu de obicei la de obicei la
auto-modi- obiectivele, au au un plan realist punctele lor punctele lor
ficari, auto- un plan realist de imbunatatire. slabe. slabe sau au
evalueaza, de imbunatatire pur si simplu

isi evalueaza
propriile acte,
proiecte ...

siincearca sa le
indeplineasca.

o perceptie
gresita despre
ei insisi.
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Corectarea
greselilor

Fac fata
problemelor,
invata din ele,
cer sfaturi.

Responsabil-
itate

Flexibilitate,
responsibili-

tate asumarea
riscurilor

Emotii

Decizii

Proprii sau ale
altora

All-in teacher kit

Elevii rezolva
dificultatile

si au unele
strategii pentru
a le folosi inca
o data. Sunt
increzatori sa
ceara sfaturi

si sa aiba
incredere.

Elevii analizeaza
diferite
posibilitati,
valorifica
diferite puncte
de vedere. Sunt
responsabili si
termina ceea ce
incep

Elevii sunt
capabili sa-si
identifice si
sa-si analizeze
emotiile in
diferite situatii.
Isi controleaza
emotiile si isi
imbunatatesc
comportamen-
tul.

Elevii iau decizii
cu abilitate,
apreciaza ideile
altcuiva si stiu
ce sa faca.

Elevii incearca

sa rezolve
dificultati, desi nu
au intotdeauna
succes. Ei cer
sfaturi atunci cand
nu exista alta
solutie ...

Elevii analizeaza
propriile sanse,
recunosc diferite
puncte de vedere,
dar odata ce
incepe proiectul,
aceste puncte

de vedere nu
sunt luate in
considerare.

Elevii recunosc si
analizeaza corect
unele emotii. Ei
controleaza unele
dintre ele.

Elevii sunt capabili
sa ia decizii si sa
valorizeze doar
cateva idei ale altor
colegi de clasa.

Elevii isi
recunosc
greselile si
necesitatile, dar
nu stiu unde sa
mearga sau pe
cine sa intrebe

Elevii nu sunt
responsabili.

Ei Tsi recunosc
actiunile impul-
sive, dar nu le
pot controla. Ei
asculta ce spune
restul, dar nu isi
modifica com-
portamentul

Elevii nu isi
pot identifica
emotiile si nu
pot oferi expli-
catii irationale
comportamen-
tului lor.

Elevii decid,
urmand
gandirea
grupului

Elevii nu isi
recunosc
greselile, este
intotdeauna
vina altcuiva.
Nu permit
nimanui

sa-i ajute

sau resping
autoritatea.

Iresponsabili,
elevii
actioneaza
impulsiv si nu
sunt implicati

Elevii nu sunt
constienti sau
emotiile sunt
scapate de sub
control.

Elevii nu
asculta, nici nu
apreciaza ideile
altora
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3. Social books creator

Evaluare

Urmatoarele tabele prezinta un instrument pentru evaluarea activitatilor
desfasurate cu Social Books Creator. Asa cum am spus deja,
competentele supuse evaluarii sunt cele indicate de Centrul comun de
cercetare (JRC), serviciul stiintific si de cunostinte al Comisiei Europene
in documentul numit DigiComp.

Pentru aceasta ocazie, am adoptat si adaptat ultima versiune a cadrului,
DigiComp 2.1, alegand o parte din descriptori pentru fiecare domeniu
de competenta si definind un prag al nivelului de competenta care se
presupune ca va fi atins de catre elevi, luand in considerare abilitatile si
competentele pe care Social Books Creator si-a propus sa le dezvolte.

e — Tabelele sunt impartite in patru domenii de competenta:

140

* Tabelul 1: Informarea si alfabetizarea datelor

* Tabelul 2: Crearea de continut digital

*  Tabelul 3: Comunicare si colaborare + Rezolvarea problemelor
Pentru a garanta posibilitatea de a corela aceasta scara de evaluare cu
fiecare sistem de evaluare national, oferim structura scarii si explicatii

posibile despre ceea ce un elev ar trebui sa poata face la un anumit nivel
de competenta. Profesorii pot lua o nota de la ei.

Va sugeram sa nu convertiti la o evaluare numerica nivelul de

competenta, ci sa folositi fiecare nivel cu scopul de a sensibiliza
intelegerea de catre elevi a competentelor lor digitale.

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385
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DESCRIPTORI

Navigare, cautare, filtrare de date,

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

si continut digital

informatii

Aria de competenta: informatii and alfabetizarea datelor

INCEPATOR

Nivelul de
competenta 1

Acest nivel
implica do-
meniul cogni-
tiv al amintirii.
Elevul este
capabil sa
indeplineasca
sarcini simple,
cu un ghid

Elevul este
capabil sa
rasfoiasca,

sa caute, sa
filtreze date,
informatii

si continu-
turi digitale
intr-un mediu
online foarte
familiar,
sugerat de
manual sau
de un ghid
principal
(profesor, co-
leg de clasa,
adult de
referinta).

Nivelul de
competenta 2

Acest nivel
implica
domeniul
cognitiv al
amintirii.
Elevul este
capabil sa
indeplineasca
sarcini simple,
in mod
autonom

sau cu o
indrumare
acolo unde
este nevoie

Elevul este
capabil sa
rasfoiasca,

sa caute si sa
filtreze date,
informatii si
continuturi
digitale in
diferite medii
online despre
un subiect
simplu si
limitat, fara

o mediere
didactica a
profesorului
care intervine
doar in caz de
nevoie.

INTERMEDIAR

Nivelul de
competenta 3

Acest nivel
implica dome-
niul cognitiv

al intelegerii.
Elevul este
capabil sa
efectueze sarci-
ni bine definite
si de rutina si sa
rezolve prob-
leme simple, in
mod autonom

Abordand

o sarcina
structurata
articulata in
indicatii bine
definite, elevul
autonom este
capabil sa

se orienteze

si sa faca o
selectie de
date, informatii
si continuturi
digitale.

Nivelul de
competenta 4

Acest nivel
implica domeniul
cognitiv al
intelegerii. Elevul
este capabil sa
indeplineasca
sarcini si
probleme

bine definite

si care nu

sunt de ruting,
independent

si in functie de
nevoile sale

Abordand o
situatie practica
si non-rutina,
elevul este
capabil sa
descompuna
problema in
bucati mai mici
pentru a face
fata, conform
unui criteriu de
relevanta. Prin
urmare, elevul
este capabil sa
rasfoiasca si

sa caute prin
medii online
necunoscute
(bloguri, site-
uri web, baza
de date) si sa
filtreze date,
informatii si
continut digital,
dupa cum este
necesar.

AVANSAT

Nivelul de
competenta 5

Acest nivel
implica domeniul
de aplicare.
Elevul este
capabil sa
indeplineasca
diferite sarcini

si probleme,
indrumandu-i pe
ceilalti.

Elevul este
capabil sa
identifice
problemele, sa
le descompuna
in elementele
lor esentiale.
De asemenea,
este capabil
sa-si recunoasca
competentele
utile pentru
efectuarea
cercetarii si

sa selecteze
continuturi
digitale. Prin
aceasta, este
capabil sa
conduca alti
colegi de clasa ca
ghid.
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Evaluarea datelor,

informat

Gestionarea de date,

informat

lor si continutului digital

igital

td

i si cont

Elevul este
capabil sa
evalueze
fiabilitatea,
relevanta si
autenticitatea
informatiilor
intr-un mediu
online foarte
familiar si
sugerat de
manual sau
de un ghid
(profesor,
coleg de
clasa, adult
de referinta)

Elevul este
capabil sa
organizeze
continutul
digital
colectat
intr-un mod
organic,
consistent

si adecvat
pentru o
sarcina usor
de indeplinit,
cu un ghid
(profesor,
coleg de
clasa, adult
de referinta)

Elevul este
capabil sa
evalueze
fiabilitatea,
relevanta si
autenticitatea
informatiilor
despre un
subiect simplu
si limitat in
diferite medii
online, fara

o mediere
didactica a
profesorului
care intervine
daca este
nevoie.

Elevul este
capabil sa
organizeze
continutul
digital
colectat
intr-un mod
organic,
consecvent
si adecvat
pentru o
sarcina usor
de indeplinit,
fara nici o
mediere
didactica a
profesorului
care intervine
daca este
nevoie

Erasmus+ project no#

Abordand

o sarcina
structurata
articulata in
indicatii bine
definite, elevul
in autonomie
este capabil
sa evalueze
fiabilitatea,
relevanta si
autenticitatea
informatiilor
colectate prin
diferite medii
online.

Abordand

o sarcina
structurata
articulata in
indicatii bine
definite, elevul
in autonomie
este capabil

sa organizeze
continutul
digital colectat
intr-un mod
organic,
consistent si
adecvat pentru
indeplinirea
sarcinilor de
rutina.

18-1

Abordand o
situatie practica
si non-rutina,
elevul este
capabil sa
descompuna
problema in
bucati mai mici
pentru a face
fata, conform
unui criteriu de
relevanta. Prin
urmare, elevul
poate evalua
fiabilitatea,
relevanta si
autenticitatea
informatiilor
colectate printr-
un mediu online
necunoscut
(bloguri, site-
uri web, baza
de date), In
conformitate cu
nevoile sale.

Abordand o
situatie practica
si non-ruting,
elevul este
capabil sa
descompuna
problema in
bucati mai mici
pentru a face
fata, conform
unui criteriu de
relevanta. Prin
urmare, elevul
este capabil

sa organizeze
continutul digital
colectat intr-

un organism
organic,
consistent,
adecvat pentru a
face fata situatiei
date.

-KA201-048385

Elevul este
capabil sa
identifice
problemele, sa
le descompuna
in elementele

lor esentiale.

De asemenea,
este capabil
sa-si recunoasca
competentele
utile pentru
elaborarea
criteriului general
de selectare

si evaluare a
informatiilor
prin medii online
necunoscute.
Prin aceasta,
este capabil sa
conduca alti
colegi de clasa ca
ghid.

Elevul este
capabil sa
identifice
problemele, sa

le descompuna
in elementele

lor esentiale.

De asemenea,
este capabil

sa-si recunoasca
competentele
utile pentru
elaborarea
criteriului general
de organizare

a continutului
digital intr-un
organism organic,
consistent,
adecvat pentru

a face fata
problemelor.

Prin aceasta,
este capabil sa
conduca alti
colegi de clasa ca
ghid.



All-in teacher kit

DESCRIPTORI

gital

Dezvoltare de continut di

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

INCEPATOR

Nivelul de
competenta 1

Acest nivel
implica
domeniul
cognitiv al
amintirii.
Elevul este
capabil sa
indeplineasca
sarcini simple,
cu un ghid

Elevul este
capabil sa
creeze si

sa dezvolte
continut
digital
folosind
editori
obisnuiti
(text, imagini,
video si
audio), cu un
ghid principal
(profesor,
coleg de
clasa si adult
de referinta)

Aria de competenta: crearea de continut digital

Nivelul de
competenta 2

Acest nivel
implica
domeniul
cognitiv al
amintirii.
Elevul este
capabil sa
indeplineasca
sarcini simple,
in mod
autonom

sau cu o
indrumare
acolo unde
este nevoie

Elevul este
capabil sa
creeze si

sa dezvolte
continut
digital
folosind
editori
obisnuiti (text,
imagini, video
si audio), fara
o0 mediere
didactica a
profesorului
care intervine
in caz de
nevoie

INTERMEDIAR

Nivelul de
competenta 3

Acest nivel
implica
domeniul
cognitiv al
intelegerii.
Elevul este
capabil sa
efectueze
sarcini bine
definite si
de rutina si
sa rezolve
probleme
simple, in mod
autonom

Abordand

o sarcina
structurata
articulata in
indicatii bine
definite, elevul
in autonomie
este capabil

sa creeze si

sa dezvolte
continut
digital folosind
programe
software si
platforme
adecvate
sarcinii atribuite

Nivelul de
competenta 4

Acest nivel
implica domeniul
cognitiv al
intelegerii. Elevul
este capabil sa
indeplineasca
sarcini si
probleme

bine definite

si care nu

sunt de ruting,
independent

si in functie de
nevoile sale

Abordand o
situatie practica
si non-rutina,
elevul este
capabil sa
descompuna
problema in
bucati mai mici
pentru a face
fata, conform
unui criteriu de
relevanta. Prin
urmare, elevul
este capabil

sa creeze si

sa dezvolte
continut

digital folosind
programe
software si
platforme
adecvate fiecarei
bucati si in final
sd le recompuna
intr-un corp
organic

AVANSAT

Nivelul de
competenta 5

Acest nivel
implica domeniul
de aplicare.
Elevul este
capabil sa
indeplineasca
diferite sarcini

si sa rezolve
probleme,
indrumandu-i pe
ceilalti.

Elevul este
capabil sa
identifice
problemele, sa
le descompuna
in elementele

lor esentiale.

De asemenea,
este capabil
sa-si recunoasca
competentele
utile pentru a
crea si dezvolta
continut digital.
Prin urmare,
este capabil sa
aleaga software-
uri si platforme
adecvate sarcinii
atribuite. Prin
aceasta, este
capabil sa
conduca alti
colegi de clasa ca
ghid.
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gital

Integrarea si re-elaborarea
continutului di

Dreptul de autor si licenta

Erasmus+ project no# 2018-1-1T02-KA201-048385

Elevul este
capabil sa
imbogateasca
cu integrari

si elaborari
continutu-

ri digitale
create de altii,
folosind edi-
tori obisnuiti
(text, imag-
ine, audio,
video), cu

un ghid de
conducere
(profesor, co-
leg de clasa,
adult de
referinta).

Elevul este
capabil sa
distinga intre
resursele
digitale cele
protejate de
drepturi de
autor si este
capabil sa le
utilizeze in
conformitate
cu licentele
de eliberare,
cu ajutorul
unui ghid
(profesor,
coleg de
clasa, adult
de referinta)

Elevul este
capabil sa
imbogateasca
cu integrari

si elaborari
continutu-

ri digitale
create de altii,
folosind edi-
tori obisnuiti
(text, imagine,
audio, video),
fara nici o me-
diere didac-
tica a profe-
sorului care
intervine, daca
este nevoie

Elevul este
capabil sa
distinga intre
resursele
digitale cele
protejate de
drepturi de
autor si este
capabil sa le
utilizeze in
conformitate
cu licentele
de eliberare,
fard o mediere
didactica a
profesorului
care intervine
in caz de
nevoie

Abordand

o sarcina
structurata
articulata in
indicatii bine
definite, elevul
in autonomie
este capabil sa
imbogateasca
cu integrari

si elaborari
continuturi
digitale

create de altii,
folosind softuri
si platforme
adecvate
sarcinii atribuite

Abordand

o sarcina
structurata
articulata in
indicatii bine
definite, elevul
in autonomie
este capabil
sa distinga
intre resursele
digitale cele
protejate de
drepturi de
autor si este
capabil sa le
utilizeze in
conformitate
cu licentele de
eliberare.

Abordand o
situatie practica
si non-rutina,
elevul este
capabil sa
descompuna
problema in
bucati mai mici
pentru a face
fata, conform
unui criteriu de
relevanta. Prin
urmare, elevul
este capabil sa
se imbogateasca
cu integrari

si elaborari
continuturi
digitale create
de altii, folosind
softuri si
platforme pentru
variabilitatea
situatiei care nu
este de rutina.

Abordand o
situatie practica
si non-ruting,
elevul este
capabil sa
descompuna
problema in
bucati mai mici
pentru a face
fata, conform
unui criteriu de
relevanta. Prin
urmare, elevul
este capabil

sa evalueze
posibilele
utilizari ale unui
continut digital
in conformitate
cu legea
drepturilor de
autor si licentele
de eliberare, in
conformitate cu
nevoile sale.

Elevul este
capabil sa
identifice
problemele, sa
le descompuna
in elementele

lor esentiale.

De asemenea,
este capabil sa
isi recunoasca
competentele
utile pentru

a imbogati

cu integrari

si elaborari
continuturi
digitale create de
altii. Prin urmare,
este capabil sa
aleaga software-
uri si platforme
adecvate

pentru a rezolva
problema. Prin
aceasta, este
capabil sa
conduca alti
colegi de clasa ca
ghid.

Elevul este
capabil sa
identifice
problemele, sa
le descompuna
in elementele

lor esentiale.

De asemenea,
este capabil sa
isi recunoasca
competentele
utile pentru

a imbogati

cu integrari

si elaborari
continuturi
digitale create de
altii. Prin urmare,
este capabil sa
aleaga software-
uri si platforme
adecvate

pentru a rezolva
problema. Prin
aceasta, este
capabil sa
conduca alti
colegi de clasa ca
ghid.
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DESCRIPTORI

Partajare prin tehnologii digitale
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INCEPATOR

Nivelul de
competenta 1

Acest nivel
implica
domeniul
cognitiv al
amintirii. Elevul
este capabil sa
indeplineasca
sarcini simple,
cu un ghid

Elevul este
capabil sa
utilizeze
principalele
instrumente
de comunicare
si sa
impartaseasca
informatii
online si
continut
digital, cu un
ghid principal
(profesor,
coleg de
clasa, adult de
referinta)

Aria de competenta: communicare si colaborare

Nivelul de
competenta 2

Acest nivel
implica
domeniul
cognitiv al
amintirii. Elevul
este capabil sa
indeplineasca
sarcini simple,
in mod
autonom sau
cu o indrumare
acolo unde este
nevoie

Elevul este
capabil sa
utilizeze
principalele
instrumente de
comunicare si sa
impartaseasca
informatii online
si continut
digital, fara

o0 mediere
didactica a
profesorului
care intervine
daca este
nevoie

INTERMEDIAR

Nivelul de
competenta 3

Acest nivel
implica domeniul
cognitiv al
intelegerii. Elevul
este capabil sa
efectueze sarcini
bine definite

si de rutina

si sa rezolve
probleme
simple, in mod
autonom

Abordand

o sarcina
structurata
articulata in
indicatii bine
definite, elevul
in autonomie
este capabil

sd aleaga
instrumentele
de comunicare
adecvate si sa
impartaseasca
informatii online
si continut
digital

Nivelul de
competenta 4

Acest nivel
implica domeniul
cognitiv al
intelegerii. Elevul
este capabil sa
indeplineasca
sarcini si
probleme bine
definite si care
nu sunt de ruting,
independent si in
functie de nevoile
sale

Abordand o
situatie practica
si non-rutina,
elevul este
capabil sa
descompuna
problema in
bucati mai mici
pentru a face
fata, conform
unui criteriu de
relevanta. Prin
urmare, elevul
este capabil

sd aleaga
instrumentele
de comunicare
adecvate si

sa partajeze
informatii online
si continut digital

AVANSAT

Nivelul de
competenta 5

Acest nivel
implica
domeniul de
aplicare. Elevul
este capabil sa
indeplineasca
diferite sarcini
si sa rezolve
probleme,
indrumandu-i
pe ceilalti.

Elevul este
capabil sa
identifice
problemele, sa
le descompuna
in elementele
lor esentiale.
De asemenea,
este capabil sa
isi recunoasca
competentele
utile pentru

a elabora un
criteriu general
pentru a alege
instrumentele
de comunicare
adecvate

si pentru a
impartasi
informatii
online si
continut
digital. Prin
aceasta, este
capabil sa
conduca alti
colegi de clasa
ca ghid.
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igitale

Colaborarea prin tehnologii

Folosirea creativa a tehnologiilor digitale

Elevul este
capabil sa
efectueze
sarcini usoare
colaborand
prin
tehnologii
digitale cu
un ghid de
conducere
(profesor,
coleg de
clasa, adult
de referinta)

Elevul este
capabil sa
aleaga si
sa utilizeze
tehnologii
digitale
pentru a
rezolva o
problema
de baza, in
prezenta
unui ghid
(profesor,
coleg de
clasa, adult
de referinta).

Elevul este
capabil sa
indeplineasca
sarcini usoare
colaborand
prin tehnologii
digitale, fara
o0 mediere
didactica a
profesorului
care intervine
daca este
nevoie

Abordand

o sarcina
structurata
articulata in
indicatii bine
definite, elevul
in autonomie
este capabil
sd colaboreze
prin tehnologii
digitale si sa
organizeze
aceasta
colaborare

Abordand o
situatie practica
si non-rutinag,
elevul este
capabil sa
descompuna
problema in
bucati mai mici
pentru a face
fata, conform
unui criteriu de
relevanta. Prin
urmare, elevul
este capabil

sd colaboreze
prin intermediul
tehnologiilor
digitale si sa
organizeze
aceasta
colaborare.

Aria de competenta: rezolvarea problemelor

Elevul este
capabil sa
aleaga si

sa utilizeze
tehnologii
digitale pentru
a rezolva o
problema

de baza fara
o0 mediere
didactica a
profesorului
care intervine
in caz de
nevoie

Erasmus+ project no#

Abordand

0 sarcina
structurata
articulata in
indicatii bine
definite, elevul
in autonomie
este capabil
sd aleaga si

sa utilizeze
tehnologii
digitale
adecvate
pentru a rezolva
o problema.

8-1-

Abordand o
situatie practica
si non-rutina,
elevul este
capabil sa
descompuna
problema in
bucati mai mici
pentru a face
fata, conform
unui criteriu de
relevanta. Prin
urmare, elevul
este capabil

sa utilizeze
tehnologii
digitale adecvate
pentru a rezolva
variabilitatea
situatiei care nu
este de rutina.

KA201-048385

Elevul este
capabil sa
identifice
problemele, sa
le descompuna
in elementele
lor esentiale.

De asemenea,
este capabil
sa-si recunoasca
competentele
utile pentru
gestionarea
grupurilor de
colaborare,
definirea rolurilor
si distribuirea
sarcinilor. Prin
urmare, este
capabil sa
coordoneze
colaborarea

prin intermediul
tehnologiilor
digitale. Prin
aceasta, este
capabil sa
conduca alti
colegi de clasa ca
ghid.

Elevul este
capabil sa
identifice
problemele, sa

le descompuna
in elementele

lor esentiale.

De asemenea,
este capabil sa
isi recunoasca
competentele
utile pentru

a imbogati

cu integrari

si elaborari
continuturi
digitale create
de altii. Prin
urmare, este
capabil sa aleaga
si sa utilizeze

in mod creativ
tehnologiile
digitale pentru a
rezolva problema.
Prin aceasta,
este capabil sa
conduca alti
colegi de clasa ca
ghid.
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Resurse

Pentru a redacta prezentul kit de profesori, autorul si colaboratorii sai
s-au bazat pe diferite tipuri de resurse: resurse create de partenerii
proiectului ,,All Inclusive School”; publicatii ale agentiilor Uniunii
Europene; lucrari ale unor experti academici si altor experti. Aici
resursele sunt grupate in categoriile mentionate mai sus si prezentate in
ordinea aparitiei in text.

Resursele partenerilor ,,All Inclusive School”

Kit-ul All-In Teacher este structurat pe diferitele categorii de cercetari
vizate, efectuate intr-o etapa anterioara a proiectului, si anume pentru
_— IO1 All-In Identikit, disponibil aici https://allinclusiveschool.eu/all-in-

147 identikit/

Pentru mai multe informatii despre Social Books Creator, consultati:
Martinelli P, Politi F., Apprendimento cooperativo e cittadinanza digital:
il case di Social Book Creator in Vol. 8 (2019): invatare, competente si
resurse umane. Rezumate extinse din multiconferinta EMEMITALIA 20719
Foggia, 9-11 septembrie 2019, editori: Marina RUI, Tommaso MINERVA
ISBN: 978-88-98819-01-0 (editat in cursul anului 2020).

Publicatiile UE

Unul dintre obiectivele 101 All-In Identikit a fost acela de a cartografia
,abilitatile, competentele si practicile bazate pe,, profilul profesorului
inclusiv 7, model care se regaseste in: Agentia Europeana pentru
Dezvoltare in Educatia cu Nevoi Speciale (2012) , Profilul profesorilor
incluzivi, Odense, Danemarca: Agentia Europeana pentru Dezvoltare in
Educatia cu Nevoi Speciale.
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In ceea ce priveste sectiunea Evaluarea abilitatilor de a invata sa inveti,
resursele includ: Agentia Europeana pentru Dezvoltare in Educatia

cu Nevoi Speciale (2004), Educatie Incluziva si Practica in clasa in
Invatamantul Secundar, Revista literaturii, Odense, Danemarca: Agentia
Europeana pentru Dezvoltare in Educatia cu Nevoi Speciale . Mai ales,
citatul Feyerer, E. (4/1997), Behindern Behinderte? si Vierlinger, V.
(1/1995), Die Kollektivhorm unterminiert das padagogische Teren, ambele
aflate in revista Behinderte in Familie, Schule und Gesellschaft, Bd

Conceptul de ,Competenta personala, sociala si de invatare a
invatarii” provine din Recomandarea Consiliului din 22 mai 2018
privind competentele cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii
(Text cu relevanta pentru SEE) (2018 / C 189/01), a carui legatura
permanentd este https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/
TXT/?uri=uriserv:0J.C_.2018.189.01.0001.01.ENG

Resurse

Mai multe informatii despre Clasificarea standard internationala a
148 educatiei (ISCED) sunt disponibile aici https://ec.europa.eu/education/
international-standard-classification-of-education-isced_en

Recomandarile Ciprului privind evaluarea incluziva (2008) sunt
disponibile aici https://www.european-agency.org/resources/
publications/cyprus-recommendations-inclusive-assessment

Resurse academice si alti experti

Pentru conceptul de ,dizabilitate intelectuala usoara”, autorul se refera
la: American Psychiatric Association (2013), Manual de diagnostic si
statistic al tulburarilor mintale, editia a V-a: DSM-5, American Psychiatric
Publishing.

Termenul ,,predare de grup cooperatist” este preluat de la Mitchell, D.

(2007), Ceea ce functioneaza intr-adevar in educatia speciala si incluziva:
folosind strategii de predare bazate pe dovezi, Routledge.
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Pentru ,rubrici de evaluare”, exemplul din kit se refera la articolul
Utilizarea rubricilor de evaluare, pe site-ul web al Universitatii din New
South Wales:

https://teaching.unsw.edu.au/assessment-rubrics.

Pentru ,furnizarea de feedback”, punctele sunt luate de la Nicol,

D. (2010). De la monolog la dialog: imbunatatirea proceselor de
feedback scris in invatamantul superior de masa. Evaluare si evaluare in
invatamantul superior, 35 (5), 501-517.
https://doi.org/10.1080/02602931003786559

Despre importanta jocurilor pentru invatare, consultati articolul Jocuri
si invatare, Rich Halverson & Constance Steinkuehler, Manualul stiintelor
invatarii (editia a ll-a), 2014.

Domeniile cognitive sunt mentionate asa cum apar in revizuirea
Taxonomiei lui Bloom din Anderson, LW. (Ed.), Krathwohl, D.R. (Ed.),
Airasian, PW, Cruikshank, K.A., Mayer, R.E., Pintrich, P.R., Raths, J., &
Wittrock, M.C. (2001), O taxonomie pentru invatare, predare si evaluare:
149 O revizuire a Taxonomiei obiectivelor educationale ale Bloom (editie
completa), New York: Longman.

Resurse

Pentru impactul resurselor deschise asupra educatiei, autorul se refera
la: Harta de impact OER, site-ul http://oermap.org/; Weller, Martin &
Arcos, Bea & Farrow, Robert & Pitt, Rebecca & Mcandrew, Patrick. (2015),
Impactul OER asupra practicii de predare si invatare, Praxis deschis.

7. 351-361. 10.5944 / openpraxis.7.4.227; Hilton, J. (2019), Resurse
educationale deschise, eficacitatea elevilor si perceptii ale utilizatorilor:
o sinteza a cercetarilor publicate intre 2015 si 2018. Education Tech
Research Dev.

https://doi.org/10.1007/s11423-019-09700-4.
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In ceea ce priveste psihologia lui Vygotskij, a se vedea Robert W.
Rieber, Aaron S. Carton (1987), Lucrarile colectate ale lui L. S. Vygotsky:
Probleme de psihologie generala, inclusiv volumul Gandirea si discursul,
Springer S.U.A.

Pentru conceptul ,invatarii descoperirii”, a se vedea Bruner, J. S. (1961)
Actul descoperirii, in Harvard Educational Review, 31 (1): 21-32.

Pentru teoriile lui Olson, autorul se refera la Olson, D. R. (1994) The world
on paper: The conceptual and cognitive implications of writing and
reading, Cambridge, Cambridge University Press.

Teoria lui Gardner despre inteligentele multiple poate fi gasita in Gardner,
H. (1983), Frames of Mind: Theory of Multiple Intelligences, Basic Books.

Resurse
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Acest kit a fost realizat in cadrul proiectului ,,All-Inclusive School” (2018-1-ITO2-
KA201-048385), co-finantat de Programul Erasmus + al Uniunii Europene, prin
parteneriatul proiectului.
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